
 113 

BAB V 

PENUTUP 

N. Kesimpulan 

Transaksi non tunai pelan namun pasti akan terus bertumbuh seiring 

dengan makin kompleksnya kegiatan perekonomian masyarakat. Hal ini juga 

didukung dengan perkembangan teknologi internet maupun ponsel yang 

memudahkan orang-orang untuk bertransaksi dengan tidak dibatasi lokasi dan 

waktu. Perkembangan ini juga didukung oleh upaya stakeholder terkait dalam 

menggencarkan sistem pembayaran non tunai seperti kewajiban transaksi non 

tunai untuk jalan tol, dan angkutan publik, serta penggantian mekanisme 

pemberian bantuan sosial dari tunai menjadi non tunai. 

Meski terus mengalami perkembangan, non tunai masih jauh di bawah 

transaksi tunai. Penggunaan non tunai dalam transaksi ritel masih sangat 

rendah, sebesar 0,6% dibandingkan negara-negara tetangga di ASEAN. Selain 

itu perilaku pengguna ponsel menunjukkan hanya 5% yang mampu 

menggunakan layanan perbankan melalui telepon genggamnya. Hal ini 

berkaitan dengan tingkat literasi keuangan masyarakat yang masih rendah. 

Tingkat literasi ini menjadi penting bagi masyarakat untuk memahami seluk 

beluk sebuah produk keuangan, baik dari keuntungan, kekurangan, maupun 

peluang dan risikonya. 

Perancangan motion graphic sistem pembayaran non tunai ini menjadi 

salah satu dari sekian banyak solusi untuk meningkatkan literasi keuangan 

masyarakat Indonesia. Motion graphic adalah cara penyampaian yang unik di 

tengah lautan konten visual lainnya. Dengan pendekatan explainer video, 

pembuatan visual dibuat menarik dan dilengkapi narasi, penyampaian 

informasi dapat diterima dan dicerna dengan mudah oleh pemirsanya melalui 

dua saluran pengindraan, yaitu penglihatan dan pendengaran. Penyampaian 

informasi melalui media motion graphic ini menjadi lebih mudah karena 

perkembangan teknologi internet dan ponsel yang kini mampu menyalurkan 

konten-konten yang lebih berat seperti foto, dan video. Bahkan penyampaian 

pesan melalui konten visual sudah menjadi dambaan masyarakat. 
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O. Saran 

Perancangan motion graphic sistem pembayaran non tunai ini belum 

sempurna. Dalam perancangan ini, informasi mengenai keuntungan, tantangan, 

risiko, maupun peluang terjadinya transaksi non tunai tidak diberikan secara 

lengkap. Hal ini karena karakter media utama yang memiliki keterbatasan 

durasi dalam menyampaikan informasi sekaligus berkompromi untuk menjaga 

pemirsanya agar tetap menyaksikan video. Konten yang ditampilkan hanya 

diambil poin-poin yang dianggap penting dan dirasakan masyarakat. Selain itu 

keterbatasan waktu dalam proses penelitian dan perancangan membuat ilustrasi 

dan mekanisme animasi belum terlalu kompleks, sehingga dibutuhkan 

pengembangan lebih dalam hal eksplorasi gaya animasi dan waktu 

perancangan. 

Perancangan motion graphic sistem pembayaran non tunai ini 

diharapkan membantu dalam upaya meningkatkan literasi keuangan 

masyarakat Indonesia, khususnya pada keuangan digital yang akan 

berkembang di masa depan. Selain itu, perancangan ini juga diharapkan 

menjadi inspirasi bagi desainer-desainer mendatang dengan gaya maupun tema 

penelitian yang serupa untuk menghadirkan karya yang lebih baik. 
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