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ABSTRAK 

 

Semakin berkembangnya ilmu pengetahuan, membuat manusia 
menemukan planet-planet yang layak dihuni makhluk hidup. Manusia pun 
berpikir bahwa ada makhluk hidup lain di alam semesta ini selain di bumi, yang 
sering disebut alien. Sejak zaman dahulu, kedatangan alien di bumi selalu 
digambarkan dengan kehadiran piring terbang atau UFO. Manusia pun bermimpi 
untuk bertemu dengan makhluk alien ini. 

Untuk itu memvisualisasikan alien ke dalam animasi merupakan pilihan 
yang tepat untuk mengurangi rasa penasaran manusia. Animasi dapat 
mewujudkan hal-hal yang tidak bisa dilakukan didunia nyata.  Film animasi 
“Flower From The Earth” divisualisasikan dalam animasi 2D dengan teknik 
digital frame by frame. Animasi 2D dipilih karena memiliki sifat flat secara visual 
sehingga menimbulkan ciri khas dan keunikan tersendiri. Film animasi ini 
menceritakan tentang pengalaman alien saat mengambil bunga di bumi. Setelah 
melewati proses praproduksi, produksi, dan pascaproduksi, penciptaan film 
animasi “Flower From The Earth” menghasilkan sebuah karya animasi 2D 
bertemakan fiksi ilmiah dengan total durasi 4 menit. 

 
Kata Kunci : Alien, UFO, animasi 2D, bunga  
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

 

A.  Latar Belakang 

Alam semesta merupakan tempat yang luas. Terdapat milyaran galaksi 

yang mempunyai banyak planet di dalamnya. Beberapa tahun terakhir para 

ilmuwan telah menemukan beberapa planet yang menyerupai bumi yang 

mempunyai unsur-unsur penting untuk menunjang kehidupan. Hal tersebut 

tidak menutup kemungkinan bahwa planet yang menyerupai bumi dapat 

dihuni oleh makhluk hidup. Namun, planet-planet tersebut berjarak jutaan 

tahun cahaya dari bumi. Hal itulah yang membuat manusia hanya bisa 

bertanya-tanya tentang ada tidaknya kehidupan lain di alam semesta ini. 

Dari dahulu manusia sudah berpikir perihal kehidupan lain selain di 

bumi, seperti bentuk dan juga kemampuan yang mereka miliki. Kemudian, 

muncul mitos tentang penampakan UFO (Unidentified Flying Object) yang 

dipercayai sebagai pesawat makhluk asing dari luar bumi (alien). Sampai 

sekarang keberadaannya masih menjadi misteri. 

Berpikir tentang alien seperti halnya berimajinasi. Menurut KBBI 

(2016) imajinasi adalah daya pikir untuk membayangkan (dalam angan-angan) 

atau menciptakan gambar (lukisan, karangan, dan sebagainya) kejadian 

berdasarkan kenyataan atau pengalaman seseorang. Lalu manusia mencoba 

membayangkan bentuk alien sesuai dengan referensi dan imajinasinya. Maka, 

hal itu menjadi topik yang menarik apabila imajinasi tentang alien tersebut 

dituangkan ke dalam karya yang berbentuk animasi. 

Makhluk hidup tidak bisa terlepas dari cinta. Cinta memang kerap 

dilambangkan dengan tanda hati atau yang kerap disebut heart atau love. 

Selain itu, cinta dimanifestasikan dengan bunga sebagai ungkapan cinta 

seseorang pada orang yang dikasihinya. Bunga dianggap sebagai tanda atau 

lambang yang mewakili keindahan, kecantikan, dan bahkan keharuman 

seseorang (khususnya wanita). Biasanya bunga kerap dipakai sebagai sarana 
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pengungkapan tanda kasih dan cinta seorang laki-laki pada lawan jenisnya. 

Selain itu, bunga juga dipakai sebagai lambang rasa simpati yang mendalam 

atas perasaan suka maupun duka. Cinta seringkali butuh perjuangan, apapun 

akan dilakukan hanya karena cinta, termasuk hal-hal berat dan gila sekalipun.  

Beberapa tahun terakhir ini kebanyakan animasi Indonesia di televisi 

dipenuhi dengan animasi yang menceritakan kehidupan sehari-hari, bukan 

animasi imajinatif. Minimnya jumlah penayangan animasi imajinatif 

merupakan faktor yang menjadi latar belakang bagi penulis untuk membuat 

animasi yang imajinatif. Hal ini bertujuan agar imajinasi penonton lebih 

berkembang saat menonton animasi. 

Animasi ini akan dibuat dalam bentuk animasi 2D, karena animasi 2D 

masih cukup diminati masyarakat. Animasi ini akan ber-genre fiksi ilmiah dan 

fantasi. Metode yang digunakan ialah animasi 2D hand drawing, yaitu 

menggambar frame by frame secara digital.  

Animasi ini menceritakan tentang alien yang datang ke bumi 

mengambil bunga untuk diberikan kepada pacarnya, dengan judul “Flower 

From The Earth”. Animasi ini diharapkan dapat menumbuhkan imajinasi 

penonton tentang alien dan menjadi hiburan yang menarik bagi setiap orang 

yang menyaksikannya. 
 

B.  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah   

”Flower From The Earth” ialah sebagai berikut: 

1. Bagaimana memproduksi sebuah film animasi 2D bertema fiksi ilmiah? 

2. Hal apa yang ingin disampaikan dalam film animasi ”Flower From The 

Earth”? 

 

C.  Tujuan 

Tujuan umum yang akan dicapai dalam pembuatan Animasi ini ialah 

sebagai berikut. 

1. Menciptakan sebuah karya film animasi pendek 2D. 
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2. Menciptakan sebuah karya film animasi bertema fiksi ilmiah dan fantasi. 

3. Memvisualisasikan imajinasi ke dalam bentuk animasi. 

4. Mengaplikasikan kemampuan animasi 2D yang dikuasai. 

 

D.  Sasaran 

Target market menurut demografis film animasi ini ialah sebagai berikut. 

1. Usia   : 13 tahun keatas 

2. Jenis kelamin  : Laki-laki dan perempuan 

3. Pendidikan   : Semua jenjang pendidikan  

4. Status sosial  : Semua kalangan 

5. Negara   : Seluruh negara 

 

E.  Indikator Capaian Akhir 

Hasil akhir animasi “Flower From The Earth” ialah sebagai berikut. 

Judul karya : Flower From The Earth 

Teknik : Animasi 2D 

Desain Karya : Film Animasi Pendek 

Durasi : 240 detik (4 menit) 

Format Video : HDTV 1920x1080 px 25 frame per second 

Render : Format mp4, H264  

 

Indikator yang  dicapai dalam pembuatan animasi “Flower From The 

Earth” dibagi menjadi tiga tahapan, yaitu praproduksi, produksi, dan 

pascaproduksi. 

1. Praproduksi 

a. Penulisan cerita 

Penulisan cerita diawali dengan mencari referensi dan ditulis 

dalam bentuk sinopsis yang kemudian dijabarkan ke dalam sebuah 

treatment dan naskah.  

 

 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



4 
 

b. Character  Design  

Pembuatan desain karakter pada tahap awal ialah membuat 

character concept art. Setelah fixed, kemudian desain karakter 

dibuat dalam bentuk model sheet, action sheet, dan expression sheet 

sebagai panduan dalam proses animating.  

c. Storyboard  

Storyboard adalah treatment yang divisualkan menjadi gambar 

sehingga menunjukkan secara jelas susunan adegan yang nantinya 

akan diubah menjadi animasi. Dalam storyboard, sudah ditentukan  

tampilan animasi, jenis pengambilan kamera, sinematografi, lokasi, 

situasi, kondisi, ekspresi tokoh, dan durasi setiap potongan scene dan 

shot. 

d. Stillomatic 

Stillomatic merupakan storyboard bergerak yang menunjukkan 

durasi dan keseluruhan animasi dalam bentuk audio visual. 

2. Produksi 

a. Background 

Dalam pembuatan background, tahap awal ialah membuat 

sketsa yang kemudian ditindaklanjuti dengan proses clean up dan 

coloring.  

b. Key Animation  

Tahap awal pembuatan key animation ialah rough key 

animation, yaitu sketsa animasi yang masih berbentuk kasar.  

c. In Between 

Setelah key animation sudah fixed, langkah selanjutnya ialah 

proses in between, yaitu menggambar di antara key animation agar 

animasi terlihat halus. 

d. Clean Up and Coloring  

Proses tracing ulang gambar agar terlihat rapi kemudian 

sekaligus masuk ke tahap coloring, yakni proses pemberian warna 

pada karakter. Tahap coloring dilakukan setelah proses in between.  
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3. Pascaproduksi 

a. Compositing  

Proses penggabungan antara karakter dengan background 

kemudian animasi dipoles agar terlihat lebih menarik.  

b. Visual effect  

Tambahan efek visual dalam beberapa adegan. Efek visual ini 

akan mempercantik setiap adegan yang ada di dalam animasi secara 

visual. 

c. BGM dan Sound effect 

Proses pembuatan musik latar belakang animasi. Selain irama 

pendukung, termasuk suara-suara ambience dan suara pendukung 

lainnya.  Musik ini yang akan mendukung seluruh gerakan yang ada 

dalam  hasil  akhir  animasi dan memberikan suasana atau emosi 

karakter. 

d. Editing  

Dalam proses editing, video animasi yang telah di-compose 

kemudian digabungkan dengan BGM dan menyusun sound effect, 

yang kemudian memasuki proses render akhir. 

e. Mastering  

Karya yang telah siap kemudia di-burn pada sebuah DVD, di-

package menggunakan DVD case berwarna transparan sejumlah 

lima copy. 
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ABSTRAK 

 

Semakin berkembangnya ilmu pengetahuan, membuat manusia 
menemukan planet-planet yang layak dihuni makhluk hidup. Manusia pun 
berpikir bahwa ada makhluk hidup lain di alam semesta ini selain di bumi, yang 
sering disebut alien. Sejak zaman dahulu, kedatangan alien di bumi selalu 
digambarkan dengan kehadiran piring terbang atau UFO. Manusia pun bermimpi 
untuk bertemu dengan makhluk alien ini. 

Untuk itu memvisualisasikan alien ke dalam animasi merupakan pilihan 
yang tepat untuk mengurangi rasa penasaran manusia. Animasi dapat 
mewujudkan hal-hal yang tidak bisa dilakukan didunia nyata.  Film animasi 
“Flower From The Earth” divisualisasikan dalam animasi 2D dengan teknik 
digital frame by frame. Animasi 2D dipilih karena memiliki sifat flat secara visual 
sehingga menimbulkan ciri khas dan keunikan tersendiri. Film animasi ini 
menceritakan tentang pengalaman alien saat mengambil bunga di bumi. Setelah 
melewati proses praproduksi, produksi, dan pascaproduksi, penciptaan film 
animasi “Flower From The Earth” menghasilkan sebuah karya animasi 2D 
bertemakan fiksi ilmiah dengan total durasi 4 menit. 

 
Kata Kunci : Alien, UFO, animasi 2D, bunga  
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

 

A.  Latar Belakang 

Alam semesta merupakan tempat yang luas. Terdapat milyaran galaksi 

yang mempunyai banyak planet di dalamnya. Beberapa tahun terakhir para 

ilmuwan telah menemukan beberapa planet yang menyerupai bumi yang 

mempunyai unsur-unsur penting untuk menunjang kehidupan. Hal tersebut 

tidak menutup kemungkinan bahwa planet yang menyerupai bumi dapat 

dihuni oleh makhluk hidup. Namun, planet-planet tersebut berjarak jutaan 

tahun cahaya dari bumi. Hal itulah yang membuat manusia hanya bisa 

bertanya-tanya tentang ada tidaknya kehidupan lain di alam semesta ini. 

Dari dahulu manusia sudah berpikir perihal kehidupan lain selain di 

bumi, seperti bentuk dan juga kemampuan yang mereka miliki. Kemudian, 

muncul mitos tentang penampakan UFO (Unidentified Flying Object) yang 

dipercayai sebagai pesawat makhluk asing dari luar bumi (alien). Sampai 

sekarang keberadaannya masih menjadi misteri. 

Berpikir tentang alien seperti halnya berimajinasi. Menurut KBBI 

(2016) imajinasi adalah daya pikir untuk membayangkan (dalam angan-angan) 

atau menciptakan gambar (lukisan, karangan, dan sebagainya) kejadian 

berdasarkan kenyataan atau pengalaman seseorang. Lalu manusia mencoba 

membayangkan bentuk alien sesuai dengan referensi dan imajinasinya. Maka, 

hal itu menjadi topik yang menarik apabila imajinasi tentang alien tersebut 

dituangkan ke dalam karya yang berbentuk animasi. 

Makhluk hidup tidak bisa terlepas dari cinta. Cinta memang kerap 

dilambangkan dengan tanda hati atau yang kerap disebut heart atau love. 

Selain itu, cinta dimanifestasikan dengan bunga sebagai ungkapan cinta 

seseorang pada orang yang dikasihinya. Bunga dianggap sebagai tanda atau 

lambang yang mewakili keindahan, kecantikan, dan bahkan keharuman 

seseorang (khususnya wanita). Biasanya bunga kerap dipakai sebagai sarana 
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pengungkapan tanda kasih dan cinta seorang laki-laki pada lawan jenisnya. 

Selain itu, bunga juga dipakai sebagai lambang rasa simpati yang mendalam 

atas perasaan suka maupun duka. Cinta seringkali butuh perjuangan, apapun 

akan dilakukan hanya karena cinta, termasuk hal-hal berat dan gila sekalipun.  

Beberapa tahun terakhir ini kebanyakan animasi Indonesia di televisi 

dipenuhi dengan animasi yang menceritakan kehidupan sehari-hari, bukan 

animasi imajinatif. Minimnya jumlah penayangan animasi imajinatif 

merupakan faktor yang menjadi latar belakang bagi penulis untuk membuat 

animasi yang imajinatif. Hal ini bertujuan agar imajinasi penonton lebih 

berkembang saat menonton animasi. 

Animasi ini akan dibuat dalam bentuk animasi 2D, karena animasi 2D 

masih cukup diminati masyarakat. Animasi ini akan ber-genre fiksi ilmiah dan 

fantasi. Metode yang digunakan ialah animasi 2D hand drawing, yaitu 

menggambar frame by frame secara digital.  

Animasi ini menceritakan tentang alien yang datang ke bumi 

mengambil bunga untuk diberikan kepada pacarnya, dengan judul “Flower 

From The Earth”. Animasi ini diharapkan dapat menumbuhkan imajinasi 

penonton tentang alien dan menjadi hiburan yang menarik bagi setiap orang 

yang menyaksikannya. 
 

B.  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah   

”Flower From The Earth” ialah sebagai berikut: 

1. Bagaimana memproduksi sebuah film animasi 2D bertema fiksi ilmiah? 

2. Hal apa yang ingin disampaikan dalam film animasi ”Flower From The 

Earth”? 

 

C.  Tujuan 

Tujuan umum yang akan dicapai dalam pembuatan Animasi ini ialah 

sebagai berikut. 

1. Menciptakan sebuah karya film animasi pendek 2D. 
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2. Menciptakan sebuah karya film animasi bertema fiksi ilmiah dan fantasi. 

3. Memvisualisasikan imajinasi ke dalam bentuk animasi. 

4. Mengaplikasikan kemampuan animasi 2D yang dikuasai. 

 

D.  Sasaran 

Target market menurut demografis film animasi ini ialah sebagai berikut. 

1. Usia   : 13 tahun keatas 

2. Jenis kelamin  : Laki-laki dan perempuan 

3. Pendidikan   : Semua jenjang pendidikan  

4. Status sosial  : Semua kalangan 

5. Negara   : Seluruh negara 

 

E.  Indikator Capaian Akhir 

Hasil akhir animasi “Flower From The Earth” ialah sebagai berikut. 

Judul karya : Flower From The Earth 

Teknik : Animasi 2D 

Desain Karya : Film Animasi Pendek 

Durasi : 240 detik (4 menit) 

Format Video : HDTV 1920x1080 px 25 frame per second 

Render : Format mp4, H264  

 

Indikator yang  dicapai dalam pembuatan animasi “Flower From The 

Earth” dibagi menjadi tiga tahapan, yaitu praproduksi, produksi, dan 

pascaproduksi. 

1. Praproduksi 

a. Penulisan cerita 

Penulisan cerita diawali dengan mencari referensi dan ditulis 

dalam bentuk sinopsis yang kemudian dijabarkan ke dalam sebuah 

treatment dan naskah.  
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b. Character  Design  

Pembuatan desain karakter pada tahap awal ialah membuat 

character concept art. Setelah fixed, kemudian desain karakter 

dibuat dalam bentuk model sheet, action sheet, dan expression sheet 

sebagai panduan dalam proses animating.  

c. Storyboard  

Storyboard adalah treatment yang divisualkan menjadi gambar 

sehingga menunjukkan secara jelas susunan adegan yang nantinya 

akan diubah menjadi animasi. Dalam storyboard, sudah ditentukan  

tampilan animasi, jenis pengambilan kamera, sinematografi, lokasi, 

situasi, kondisi, ekspresi tokoh, dan durasi setiap potongan scene dan 

shot. 

d. Stillomatic 

Stillomatic merupakan storyboard bergerak yang menunjukkan 

durasi dan keseluruhan animasi dalam bentuk audio visual. 

2. Produksi 

a. Background 

Dalam pembuatan background, tahap awal ialah membuat 

sketsa yang kemudian ditindaklanjuti dengan proses clean up dan 

coloring.  

b. Key Animation  

Tahap awal pembuatan key animation ialah rough key 

animation, yaitu sketsa animasi yang masih berbentuk kasar.  

c. In Between 

Setelah key animation sudah fixed, langkah selanjutnya ialah 

proses in between, yaitu menggambar di antara key animation agar 

animasi terlihat halus. 

d. Clean Up and Coloring  

Proses tracing ulang gambar agar terlihat rapi kemudian 

sekaligus masuk ke tahap coloring, yakni proses pemberian warna 

pada karakter. Tahap coloring dilakukan setelah proses in between.  
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3. Pascaproduksi 

a. Compositing  

Proses penggabungan antara karakter dengan background 

kemudian animasi dipoles agar terlihat lebih menarik.  

b. Visual effect  

Tambahan efek visual dalam beberapa adegan. Efek visual ini 

akan mempercantik setiap adegan yang ada di dalam animasi secara 

visual. 

c. BGM dan Sound effect 

Proses pembuatan musik latar belakang animasi. Selain irama 

pendukung, termasuk suara-suara ambience dan suara pendukung 

lainnya.  Musik ini yang akan mendukung seluruh gerakan yang ada 

dalam  hasil  akhir  animasi dan memberikan suasana atau emosi 

karakter. 

d. Editing  

Dalam proses editing, video animasi yang telah di-compose 

kemudian digabungkan dengan BGM dan menyusun sound effect, 

yang kemudian memasuki proses render akhir. 

e. Mastering  

Karya yang telah siap kemudia di-burn pada sebuah DVD, di-

package menggunakan DVD case berwarna transparan sejumlah 

lima copy. 
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ABSTRAK 

 

Semakin berkembangnya ilmu pengetahuan, membuat manusia 
menemukan planet-planet yang layak dihuni makhluk hidup. Manusia pun 
berpikir bahwa ada makhluk hidup lain di alam semesta ini selain di bumi, yang 
sering disebut alien. Sejak zaman dahulu, kedatangan alien di bumi selalu 
digambarkan dengan kehadiran piring terbang atau UFO. Manusia pun bermimpi 
untuk bertemu dengan makhluk alien ini. 

Untuk itu memvisualisasikan alien ke dalam animasi merupakan pilihan 
yang tepat untuk mengurangi rasa penasaran manusia. Animasi dapat 
mewujudkan hal-hal yang tidak bisa dilakukan didunia nyata.  Film animasi 
“Flower From The Earth” divisualisasikan dalam animasi 2D dengan teknik 
digital frame by frame. Animasi 2D dipilih karena memiliki sifat flat secara visual 
sehingga menimbulkan ciri khas dan keunikan tersendiri. Film animasi ini 
menceritakan tentang pengalaman alien saat mengambil bunga di bumi. Setelah 
melewati proses praproduksi, produksi, dan pascaproduksi, penciptaan film 
animasi “Flower From The Earth” menghasilkan sebuah karya animasi 2D 
bertemakan fiksi ilmiah dengan total durasi 4 menit. 

 
Kata Kunci : Alien, UFO, animasi 2D, bunga  
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

 

A.  Latar Belakang 

Alam semesta merupakan tempat yang luas. Terdapat milyaran galaksi 

yang mempunyai banyak planet di dalamnya. Beberapa tahun terakhir para 

ilmuwan telah menemukan beberapa planet yang menyerupai bumi yang 

mempunyai unsur-unsur penting untuk menunjang kehidupan. Hal tersebut 

tidak menutup kemungkinan bahwa planet yang menyerupai bumi dapat 

dihuni oleh makhluk hidup. Namun, planet-planet tersebut berjarak jutaan 

tahun cahaya dari bumi. Hal itulah yang membuat manusia hanya bisa 

bertanya-tanya tentang ada tidaknya kehidupan lain di alam semesta ini. 

Dari dahulu manusia sudah berpikir perihal kehidupan lain selain di 

bumi, seperti bentuk dan juga kemampuan yang mereka miliki. Kemudian, 

muncul mitos tentang penampakan UFO (Unidentified Flying Object) yang 

dipercayai sebagai pesawat makhluk asing dari luar bumi (alien). Sampai 

sekarang keberadaannya masih menjadi misteri. 

Berpikir tentang alien seperti halnya berimajinasi. Menurut KBBI 

(2016) imajinasi adalah daya pikir untuk membayangkan (dalam angan-angan) 

atau menciptakan gambar (lukisan, karangan, dan sebagainya) kejadian 

berdasarkan kenyataan atau pengalaman seseorang. Lalu manusia mencoba 

membayangkan bentuk alien sesuai dengan referensi dan imajinasinya. Maka, 

hal itu menjadi topik yang menarik apabila imajinasi tentang alien tersebut 

dituangkan ke dalam karya yang berbentuk animasi. 

Makhluk hidup tidak bisa terlepas dari cinta. Cinta memang kerap 

dilambangkan dengan tanda hati atau yang kerap disebut heart atau love. 

Selain itu, cinta dimanifestasikan dengan bunga sebagai ungkapan cinta 

seseorang pada orang yang dikasihinya. Bunga dianggap sebagai tanda atau 

lambang yang mewakili keindahan, kecantikan, dan bahkan keharuman 

seseorang (khususnya wanita). Biasanya bunga kerap dipakai sebagai sarana 
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pengungkapan tanda kasih dan cinta seorang laki-laki pada lawan jenisnya. 

Selain itu, bunga juga dipakai sebagai lambang rasa simpati yang mendalam 

atas perasaan suka maupun duka. Cinta seringkali butuh perjuangan, apapun 

akan dilakukan hanya karena cinta, termasuk hal-hal berat dan gila sekalipun.  

Beberapa tahun terakhir ini kebanyakan animasi Indonesia di televisi 

dipenuhi dengan animasi yang menceritakan kehidupan sehari-hari, bukan 

animasi imajinatif. Minimnya jumlah penayangan animasi imajinatif 

merupakan faktor yang menjadi latar belakang bagi penulis untuk membuat 

animasi yang imajinatif. Hal ini bertujuan agar imajinasi penonton lebih 

berkembang saat menonton animasi. 

Animasi ini akan dibuat dalam bentuk animasi 2D, karena animasi 2D 

masih cukup diminati masyarakat. Animasi ini akan ber-genre fiksi ilmiah dan 

fantasi. Metode yang digunakan ialah animasi 2D hand drawing, yaitu 

menggambar frame by frame secara digital.  

Animasi ini menceritakan tentang alien yang datang ke bumi 

mengambil bunga untuk diberikan kepada pacarnya, dengan judul “Flower 

From The Earth”. Animasi ini diharapkan dapat menumbuhkan imajinasi 

penonton tentang alien dan menjadi hiburan yang menarik bagi setiap orang 

yang menyaksikannya. 
 

B.  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah   

”Flower From The Earth” ialah sebagai berikut: 

1. Bagaimana memproduksi sebuah film animasi 2D bertema fiksi ilmiah? 

2. Hal apa yang ingin disampaikan dalam film animasi ”Flower From The 

Earth”? 

 

C.  Tujuan 

Tujuan umum yang akan dicapai dalam pembuatan Animasi ini ialah 

sebagai berikut. 

1. Menciptakan sebuah karya film animasi pendek 2D. 
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2. Menciptakan sebuah karya film animasi bertema fiksi ilmiah dan fantasi. 

3. Memvisualisasikan imajinasi ke dalam bentuk animasi. 

4. Mengaplikasikan kemampuan animasi 2D yang dikuasai. 

 

D.  Sasaran 

Target market menurut demografis film animasi ini ialah sebagai berikut. 

1. Usia   : 13 tahun keatas 

2. Jenis kelamin  : Laki-laki dan perempuan 

3. Pendidikan   : Semua jenjang pendidikan  

4. Status sosial  : Semua kalangan 

5. Negara   : Seluruh negara 

 

E.  Indikator Capaian Akhir 

Hasil akhir animasi “Flower From The Earth” ialah sebagai berikut. 

Judul karya : Flower From The Earth 

Teknik : Animasi 2D 

Desain Karya : Film Animasi Pendek 

Durasi : 240 detik (4 menit) 

Format Video : HDTV 1920x1080 px 25 frame per second 

Render : Format mp4, H264  

 

Indikator yang  dicapai dalam pembuatan animasi “Flower From The 

Earth” dibagi menjadi tiga tahapan, yaitu praproduksi, produksi, dan 

pascaproduksi. 

1. Praproduksi 

a. Penulisan cerita 

Penulisan cerita diawali dengan mencari referensi dan ditulis 

dalam bentuk sinopsis yang kemudian dijabarkan ke dalam sebuah 

treatment dan naskah.  
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b. Character  Design  

Pembuatan desain karakter pada tahap awal ialah membuat 

character concept art. Setelah fixed, kemudian desain karakter 

dibuat dalam bentuk model sheet, action sheet, dan expression sheet 

sebagai panduan dalam proses animating.  

c. Storyboard  

Storyboard adalah treatment yang divisualkan menjadi gambar 

sehingga menunjukkan secara jelas susunan adegan yang nantinya 

akan diubah menjadi animasi. Dalam storyboard, sudah ditentukan  

tampilan animasi, jenis pengambilan kamera, sinematografi, lokasi, 

situasi, kondisi, ekspresi tokoh, dan durasi setiap potongan scene dan 

shot. 

d. Stillomatic 

Stillomatic merupakan storyboard bergerak yang menunjukkan 

durasi dan keseluruhan animasi dalam bentuk audio visual. 

2. Produksi 

a. Background 

Dalam pembuatan background, tahap awal ialah membuat 

sketsa yang kemudian ditindaklanjuti dengan proses clean up dan 

coloring.  

b. Key Animation  

Tahap awal pembuatan key animation ialah rough key 

animation, yaitu sketsa animasi yang masih berbentuk kasar.  

c. In Between 

Setelah key animation sudah fixed, langkah selanjutnya ialah 

proses in between, yaitu menggambar di antara key animation agar 

animasi terlihat halus. 

d. Clean Up and Coloring  

Proses tracing ulang gambar agar terlihat rapi kemudian 

sekaligus masuk ke tahap coloring, yakni proses pemberian warna 

pada karakter. Tahap coloring dilakukan setelah proses in between.  
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3. Pascaproduksi 

a. Compositing  

Proses penggabungan antara karakter dengan background 

kemudian animasi dipoles agar terlihat lebih menarik.  

b. Visual effect  

Tambahan efek visual dalam beberapa adegan. Efek visual ini 

akan mempercantik setiap adegan yang ada di dalam animasi secara 

visual. 

c. BGM dan Sound effect 

Proses pembuatan musik latar belakang animasi. Selain irama 

pendukung, termasuk suara-suara ambience dan suara pendukung 

lainnya.  Musik ini yang akan mendukung seluruh gerakan yang ada 

dalam  hasil  akhir  animasi dan memberikan suasana atau emosi 

karakter. 

d. Editing  

Dalam proses editing, video animasi yang telah di-compose 

kemudian digabungkan dengan BGM dan menyusun sound effect, 

yang kemudian memasuki proses render akhir. 

e. Mastering  

Karya yang telah siap kemudia di-burn pada sebuah DVD, di-

package menggunakan DVD case berwarna transparan sejumlah 

lima copy. 
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