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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penulisan di atas berikut adalah kesimpulan yang bisa 

didapatkan dari seluruh proses pembuatan karya tugas akhir Animasi “MOOD 

BOOSTER” : 

 

1. Film Animasi “MOOD BOOSTER” diciptakan mengunakan 

beberapa software dari Sai untuk membuat animasi/inbetween, 

lalu ke software adobe photoshop untuk pewarnaan, diteruskan 

ke software after effect untuk menggabungkan Background dan 

animasinya, dan terakhir adobe premier untuk menggabungkan 

film animasi dan musik. 

2. Penciptaan karya Seni Tugas Akhir “MOOD BOOSTER” telah 

terlaksanakan, dengan mengangkat tema edukasi dan 

kekeluargaan sebagai isi cerita dari karya Animasi ini. 

3. Penciptaan Film Animasi “MOOD BOOSTER” memiliki durasi 

utuh 3 menit. 

4. Jumlah shot mencapai 40 shot dan 2314 frame dengan format 

HDTV 1920x1080 px 12 frame per second . 

5. Penciptaan film Animasi “MOOD BOOSTER” mengunakan 12 

prinsip animasi yang tertanam didalam penciptaannya. 
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