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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Penciptaan Film Animasi 2D “Home Sweet Home” telah terlaksana setelah 

melalui berbagai proses dengan kesimpulan : 

1. Penciptaan Film Animasi 2D “Home Sweet Home” selesai dengan keseluruhan 

durasi utuh 3 menit 45 detik dan juga menggunakan 10 dari 12 prinsip animasi 

antara lain solid drawing, timing and spacing, anticipation, slow in and slow out, 

arc, secondary action, follow through and overlaping action, straight ahead, 

pose to pose, staging, dan appeal. Film animasi “Home Sweet Home” tidak 

menggunakan prinsip squash and stretch dan exaggeration untuk menjaga tema 

yang sudah dipilih. 

2. Menyadarkan pada setiap individu untuk menyayangi kerabat terdekat yang 

masih ada sebelum terlambat dan pengingat akan kematian, agar seorang 

individu menjadi lebih baik di setiap jenjang hidupnya, yang merupakan pesan 

moral dalam film animasi 2D “Home Sweet Home” telah tersampaikan dengan 

baik kepada penonton.   

 

B. Saran 

Setelah melalui berbagai proses penciptaan karya tugas akhir animasi “Home 

Sweet Home” terdapat beberapa saran yang disampaikan untuk beberapa pihak, 

antara lain : 

1. Pembuatan konsep yang matang, dan referensi film akan memunculkan ide yang 

luas untuk pembuatan film animasi. 

2. Pembuatan berbagai macam sketsa karakter dan lingkungan sebelum masuk 

tahap produksi akan semakin mematangkan konsep yang sudah ada. 

3. Pengembangkan plot cerita yang matang, pengenalan karakter yang jelas, dan 

pemilihan musik sangat membantu dalam penyampaian emosi yang diinginkan 

kepada penonton. 
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