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BAB1

PENDAHULUAN

A. JUDUL

PERENCANAAN & PERANCANGAN
STAND PAMERAN ELEKTRONIK SONY

PEKAN RAYA JAKARTA 2003

B. LATAR BELAKANG.

Di dalam era informasi sekarang ini, arus informasi sangat pesat sekali
dalam perkembangannya. Dampak kemajuan yang ditimbulkan pun terjadi di
hampir semua sisi kehidupan tidak terkecuali bidang teknologi elektronika.

Seiring dengan  pesatnya perkembangan tersebut, persaingan antar
perusahaan penghasil ' produk-produk elektronika yang merupakan salah satu
sumber dari perkembangan = teknologi elektronika, semakin kompetitif.
Perusahaan-perusahaan tersebut_saling berlomba dalam meningkatkan kualitas
dan kuantitas produk-produknya. Penyempurnaan alat-alat elektronika yang
inovatif menjadi ujung tombak dalam upaya meraih simpati masyarakat pemakai
dalam upaya peningkatan omset penjualannya.

Timbul dan maraknya persaingan dibidang elektronika oleh tiap-tiap
perusahaan penghasil produk-produk elektronika dianggap perlu untuk
menciptakan suatu media yang dapat menjembatani antara perusahaan penghasil
dan masyarakat pemakai agar tetap terjalin suatu komunikasi yang baik antara
keduanya. Media di sini yang dimaksud adalah salah satunya berupa kegiatan
pameran. PT.SONY Indonesia sebagai salah satu perusahaan yang
mendistribusikan berbagai produk elektronika dengan merk dagang SONY di

Indonesia ternyata mempunyai apresiasi yang cukup tinggi terhadap suatu
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kegiatan pameran, itu dibuktikan dengan seringnya mengikuti pameran-pameran
dan bentuk-bentuk stand pamerannya yang selalu tampil menarik yang cenderung
bertemakan gaya Simple Modernnya yang eksklusif dan cukup menarik para
pengunjung yang cukup tinggi untuk memasuki dan melihatnya.

Karena itulah Stand Pameran PT.SONY Indonesia diangkat sebagai
proyek Tugas Akhir dengan judul Perencanaan dan Perancangan Stand Pameran
Elektronik SONY PEKAN RAYA JAKARTA 2003 sebagai usaha dalam
memasyarakatkan Exhibition Design sebagai bagian dari disiplin ilmu Desain

Interior dan Arsitektur.

C. TUNTUTAN KLIEN

Klien, dalam hal ini adalah PT SONY Indonesia, menginginkan sebuah
stand pameran yang mempunyai tema modern dengan ciri simple dan dapat
mengangkat produk SONY dalam image/citra stand, promosi penjualannya dan

karakter berkelas dari produk SONY itu sendiri.

D. FOKUS PERANCANGAN

Perancangan stand pameran elektronik SONY ini difokuskan pada
perancangan area publik,area informatif dan area administratif ( area info

dan transaksi, area dealing ).
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E. TUJUAN DAN SASARAN PERANCANGAN

1. Tujuan Perancangan adalah:
a. Menciptakan Stand Pameran Elektronik SONY sesuai dengan tema
Simple Modern.
b. Merancang Stand Pameran elektronik SONY sesuai dengan fungsi dan

kebutuhan yang menunjang kegiatan informasi dan promosi penjualan.

2. Sasaran Perancangan adalah:

a. Dari segi komersial perancangan dimaksudkan untuk menarik,
mengundang dan menyakinkan calon pembeli melalui produk produk
yang didisplay dan sistem promosi melalui media elektronik tersebut.

b. Dari segi non komersial dimaksudkan untuk memperkuat image /citra
atau kesan dari ‘PT SONY Indonesia sebagai perusahaan elektronik
yang berkelas di Indonesia melalui desain stand dan furniturnya

secara keseluruhan.
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F. PERMASALAHAN PERANCANGAN.

Bagaimana menggabungkan kepentingan dan kebutuhan pemakai ruang
dengan kepentingan parameter perancangan dengan memperhatikan aspek
sebagai berikut:

1. Citra Ruang ( Tema Desain )

Bagaimana membentuk citra ruang pada Stand Pameran Elektronik
PT.SONY Indonesia baik secara bentuk, pola, pemilihan material,
ornamen dan warna sesuai dengan tema yang telah ditentukan, yaitu
tema Simple Modern.

2. Sirkulasi dan Tata Letak.
Bagaimana merancang arus sirkulasi dan tata letak yang mendukung
aktivitas pengguna pada area pameran dihubungkan dengan aktivitas
yang dilakukan pada area pameran.

3. Unsur Pembentuk Ruang
Bagaimana memilih bahan finishing, serta merancang bentuk-bentuk
pola pembentuk ruang (lantai dan dinding atau panel) sesuai dengan
kebutuhan stand pameran- sehubungan dengan kenyamanan, kemudahan
pemeliharaan, keamanan, kemudahan dalam pembongkaran dan kesan
atau suasana yang ditimbulkan bagi pemakai ruang.

4. Tata Kondisional Ruang
Bagaimana merancang tata kondisional yang sesuai dengan kebutuhan

Stand Pameran FElektronik SONY sehubungan dengan kenyamanan,
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kemudahan pemeliharaan, keamanan dan kesan atau suasana yang di
timbulkan bagi pemakai ruang.

5. Furnitur
Bagaimana memilih dan merancang furnitur yang sesuai dengan kriteria
fungsional, awet (dalam jangka waktu tertentu), ergonomic, estetis

(kesesuaian dengan tema dan suasana) dan kemudahan dalam

pembongkaran.

G. CAKUPAN TUGAS.
Proyek yang akan dikerjakan meliputi cakupan tugas sebagai berikut:
1. Konsep Desain

2. Gambar Pra Rencana

a. Denah skala 1:50
b. Tampak dan Potongan skala 1:50
c. Potongan Khusus skala 1:20

3. Gambar Kerja

a. Rencana lantai skala 1: 50
b. Rencana plafon skala 1:50
¢. Rencana ME skala 1:50

d. Rencana Furnitur dan detail yang terdiri dari:
1. Meja info konter

2. Standing poster
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3. Standing brochure

4. Devider

4. Gambar perspektif

L.

2

Area Info konter
Area Product Display
Meja info konter
Standing poster
Standing Brochure

Meja display

5. Rencana anggaran biaya

6. Maket stndi

7. Skema Bahan dan Warna
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