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People without the knowledge of their
past history, origin and culture is like a tree without roots

-Marcus Garvey
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ABSTRAK

Perancangan Buku llustrasi Tentang Sejarah Peristiwa 10 Nopember 1945 di
Surabaya Sebagai Media Pembelajaran Untuk Anak-Anak.

Memberikan ajaran sejarah kepada anak-anak tentu tidaklah mudah, meskipun
pada fase tersebut anak-anak cenderung mudah menyerap apa yang disampaikan,
diperlukan media khusus agar anak-anak mudah tertarik dan ingin menelusurinya.
Media buku ilustrasi sebagai wadah untuk menyampaikan sejarah kepada anak-anak
adalah media yang tepat. Buku ilustrasi selain mampu memberikan penjelasan sejarah
secara detail, juga mampu memberikan gambaran berupa ilustrasi kepada anak-anak.
Melalui buku ilustrasi, anak-anak juga akan lebih mudah mengingat peristiwa sejarah
yang dapat dijadikan sebagai media pembelajaran.

Memberikan informasi sejarah peristiwa dengan mempertimbangkan gaya
gambar kartun, teknik digital painting, bahasa, warna dan lain-lain yang mampu
menarik perhatian dan minat baca anak-anak terhadap sejarah, sehingga mampu
memberikan interpretasi yang berbeda kepada anak-anak bahwa sejarah merupakan
bidang ilmu yang menarik dan mampu menjadikannya sebagai media pembelajaran.

“Perancangan Buku llustrasi tentang Sejarah Peristiwva 10 Nopember 1945 di
Surabaya, sebagai Media Pembelajaran untuk Anak-Anak”, diharapkan mampu
memberi wawasan terkait sejarah kepada anak-anak. Wawasan terkait sejarah
diberikan sejak dini selain karena pada usia-usia tersebut anak-anak lebih mudah
meresap, juga anak-anak selaku generasi penerus tetap harus melestarikan sejarah
agar tetap terus terjaga dan menjadikan sejarah tersebut sebagai pembelajaran hingga
di masa depan kelak.

Kata Kunci: Sejarah, llustrasi, Anak-anak
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ABSTRACT

A History lluustration Book Design of November 10th 1945 in Surabaya as a
Learning Media for Childrens

Giving a history lesson to children is not an easy task, even though children is
a phase that can learn anything easier, they need a special media that could make
them interested and want to explore the history. Illustration book as a media to tell a
history is a good example. Illustration book could bring a detailed history and a good
illustration for children. By using illustration book, the children would remember and
use it as a learning media way easier.

Giving information about history event with considering cartoon art style,
digital technique painting, language, colors, etc. could make them interested and
want to know more about history, and also could give them an interpretation that
learning a history event is an amusing knowledge and use it as a learning media.

“A History lluustration Book Design of November 10th 1945 in Surabaya as a
Learning Media for Childrens” hopefully that could give a lesson to children.
History-related knowledges are given early because at these ages the children learn
anything way more easily, but also the children as the next generation must still
preserve history in order to protect and make history as a learning media

Keyword: History, Hlustration, Children
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Semua yang terjadi sekarang adalah hasil dari masa lalu. Masa lalu
membentuk karakteristik dari individu, sosial, tempat, dan lain sebagainya. Masa
lalu berperan penting dalam mengukir baik buruknya suatu proses, membuat
manusia mampu memelajari berbagai ilmu pengetahuan dan menjadikannya
pengalaman yang akan mewujudkan masa depan yang lebih baik. Masa lalu adalah
rekaman jejak dari pengalaman nenek moyang yang secara turun-temurun
memberikan proses bagaimana kita mengenal adat dan kebudayaan, tempat kita
berpijak, cara hidup, norma dan etika, bahkan diri sendiri. Seiring berjalannya
waktu manusia tidak hanya paham tentang hidup dan mati, melainkan juga
bagaimana manusia memproses kehidupan di antara hidup dan mati tersebut.
Proses tak selamanya buruk, namun juga tak selamanya baik. Masa lalu
mengajarkan bahwa kesalahan adalah pengalaman, pengalaman yang tidak ingin
diulang, membuat manusia mencari- titik perspektif lain yang di kemudian hari
menjadi solusi dari masalah yang dihadapi. Proses penyelesaian masalah tersebut
akan terus berkembang hingga ditemukan inovasi-inovasi lain dalam menghadapi
masalah yang akan mendatang.

Masa lalu dikemas dalam bidang ilmu yang disebut sejarah. Sejarah
mengajarkan segala hal sehingga terbentuklah masa yang terjadi saat ini. Manusia
belajar dari sejarah, memprosesnya dan menghasilkannya di masa depan.
Terkadang masa depan yang terlihat sedemikian rupa membuat manusia lupa akan
sejarah. Sejarah yang mengajarkan manusia untuk berkembang justru semakin
terhapus seiring berjalannya waktu. Seperti pada masa sekarang, manusia
cenderung lupa akan sejarah. Manusia yang tidak mengenal sejarah perjuangan
nenek moyangnya akan lebih menyiayiakan waktu hidupnya daripada mereka

yang belajar dari sejarah untuk menyusun rencana masa depan.
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Sejarah dapat kita pelajari di berbagai tempat melalui media-media tertentu,
seperti museum dan monumen sebagai tempat untuk menelusuri sejarah, serta
buku-buku bacaan praktis yang membahas sejarah. Buku-buku inilah yang sering
menjadi pedoman bagi para peminat sejarah, karena sifatnya yang praktis dan
dapat ditemukan di toko buku mana saja.

Sayangnya, minat baca masyarakat Indonesia cenderung kecil, meskipun
buku-buku di Indonesia sangat beragam dan mudah ditemukan di mana saja.
Jangankan menelusuri sejarah, kemauan untuk membaca saja nyaris tidak ada.
Melihat keadaan seperti itu, perlu adanya pengenalan sejak dini kepada setiap
individu tentang pemahaman bahwa membaca buku terutama buku sejarah adalah
hal yang menarik untuk dilakukan.

Selain kurangya minat baca masyarakat, terkadang juga informasi sejarah
yang beredar pada buku-buku tertentu memiliki konten yang tidak sama sehingga
menghasilkan pemahaman-pemahaman yang berbeda, seperti penyebab terjadinya
sejarah peristiwa 10 Nopember 1945 di Surabaya. Banyak sekali pendapat yang
muncul terkait alasan mengapa peristiwa besar itu terjadi, karena pendapat atau
opini yang banyak menjadikan pemahaman tentang penyebab terjadinya peristiwa
bersejarah tersebut menjadi simpang siur. Penyusunan isi buku sejarah yang tepat
perlu adanya riset yang akurat dan terpercaya, agar sejarah yang ditulis benar-
benar sesuai dengan peristiwa yang sebenarnya.

Melalui perancangan media yang tepat dengan didasari riset yang akurat
akan memberi pengetahuan sejarah peristiwa 10 Nopember 1945 di Surabaya
sesuai dengan peristiwa sebenarnya. Buku ilustrasi sebagai salah satu media
alternatif dalam memperkenalkan sejarah terutama sejarah peristiwa 10 Nopember
1945 di Surabaya kepada anak-anak terbilang masih jarang. Padahal dalam
memperkenalkan sejarah peristiwa tersebut kepada anak-anak, perlu adanya media
yang menarik dan mudah dipahami bagi mereka agar mampu menumbuhkan sifat
minat membaca sejarah pada mereka. Memberikan wawasan sejarah melalui buku
ilustrasi adalah media yang paling bersahabat, bahasa yang digunakan cenderung

mudah dipahami dan tidak membosankan. Media terbaik untuk menceritakan
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sejarah adalah dengan menggunakan buku ilustrasi, gambar yang ada pada cerita
akan membantu mengilustrasikan kejadian-kejadian sebagai rekaan visual terkait
cerita yang terjadi.

Buku sejarah akan lebih jelas (clarity) dipahami dengan media gambar, “A
pictorial storybook represents an effort to make story become more clearin the
form of picture in a media” (Beard, 1994: 4). Buku yang memiliki ilustrasi di
dalamnya akan lebih menarik dan mudah dipahami oleh pembaca di segala usia,
terutama anak-anak. Perancangan ini dibuat untuk memberikan sebuah solusi atas
bagaimana melestarikan sejarah dengan bahasa dan visual yang menarik dan
memenuhi atas kurangnya bahan bacaan buku sejarah yang tepat dan akurat
mengenai apa penyebab pertempuran di Surabaya pada 10 Nopember 1945, yaitu
dengan merancang buku ilustrasi tentang sejarah peristiwa 10 Nopember 1945 di
Surabaya.

“Perancangan Buku llustrasi tentang Sejarah Peristiwa 10 Nopember 1945
di Surabaya, sebagai Media Pembelajaran untuk Anak-Anak”, diharapkan mampu
memberi wawasan terkait sejarah kepada anak-anak. Wawasan terkait sejarah
diberikan sejak dini karena pada usia-usia tersebut anak-anak lebih mudah
meresap, selain itu juga anak-anak selaku generasi penerus tetap harus
melestarikan sejarah agar tetap terus terjaga dan menjadikan sejarah tersebut

sebagai pembelajaran.

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang buku ilustrasi tentang sejarah peristiwa 10 Nopember 1945
di Surabaya yang sesuai, sebagai media pembelajaran untuk anak-anak yang
menarik dan edukatif?

C. Tujuan Perancangan
Memberikan pengetahuan dan pembelajaran terhadap anak-anak terkait sejarah
peristiwa 10 Nopember 1945 di Surabaya yang sesuai melalui media yang menarik

dan edukatif, berupa buku ilustrasi sejarah.
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D. Batas Ruang Lingkup Perancangan
Rancangan yang akan dihasilkan berupa buku ilustrasi tentang sejarah peristiwa 10
Nopember 1945 di Surabaya yang bersifat edukatif dan menarik sebagai media
pembelajaran untuk anak, dibatasi oleh:
1. Konten Cerita (diakronik):
Konten pada buku ilustrasi menjelaskan dan mengilustrasikan peristiwa pada
saat pasca proklamasi kemerdekaan, ketika para pemuda Surabaya yang
berhasil memperoleh senjata dari tentara Jepang, hingga Pertempuran Surabaya
dengan tentara sekutu yang berakhir dengan kekalahan pihak Indonesia.
2. Konteks
Buku ilustrasi pendidikan:
a. llmu Sejarah (Historiografi).
b. Nilai-nilai yang disampaikan sebagai nilai pendidikan.

c. Menghargai pahlawan perjuangan.

E. Manfaat Perancangan

1. Bagi institusi, memberikan refrensi pengetahuan sejarah terkait buku sejarah
berilustrasi yang menarik dan edukatif.

2. Bagi mahasiswa, memberikan pengetahuan tentang cara merancang buku
sejarah berilustrasi yang menarik dan edukatif.

3. Bagi anak-anak, memberikan wawasan terkait sejarah peristiwa 10 Nopember
1945 di Surabaya yang tepat dan akurat melalui media buku ilustrasi sejarah
yang menarik dan edukatif sejak dini, dengan demikian sejarah peristiwa 10
Nopember 1945 di Surabaya tidak akan simpang siur kebenarannya dan
menjadi nilai ajaran yang baik bagi anak-anak.

4. Bagi dunia buku bacaan Indonesia, menambah koleksi buku sejarah ilustrasi
terkait pengetahuan sejarah peristiwa 10 Nopember 1945 di Surabaya yang

tepat dan akurat, serta menarik dan edukatif.
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F. Metode Perancangan Data
1. Teknik pengumpulan data adalah metode yang dapat digunakan untuk
mengumpulkan data. Pengumpulan data penelitian kualitatif ini adalah riset
yang bersifat deskriptif.
a. Riset Kepustakaan
Riset kepustakaan ini dilakukan dengan mencari data atau informasi riset
melalui membaca buku refrensi, jurnal ilmiah, dan bahan-bahan publikasi
yang terdapat pada perpustakaan maupun media internet.
b. Dokumentasi
Dokumentasi ini dilakukan dengan mencari refrensi dan mengambil foto-
foto maupun gambar dari internet yang terkait dengan perancangan, sebagai
media refrensi dalam menerapkan ilustrasi-ilustrasi yang dibutuhkan.
2. Metode Perancangan
Studi data pustaka.

o &

Studi data internet.

Studi gaya ilustrasi.

a2 o

Analisis.

Dokumentasi.

Studi painting.

Studi bahan kertas cetak.

o Q ~—Hh oo

Proses cetak.

G. Metode Analisis Data
Dari semua data yang telah terkumpul selanjutnya akan dianalisis dengan metode
5W + 1H (What, Who, Where, When, Why, How). Dengan pola perancangan
sebagai berikut:
1. What : Apa yang akan dirancang?
Perancangan ini nantinya akan berbentuk buku sejarah berilustrasi yang
menyampaikan tentang pengetahuan untuk anak-anak sebagai media pengenal

sejarah peristiwa 10 Nopember 1945 di Surabaya.
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2. Who: Siapa target dari perancangan ini?
Target audien primer dalam perancangan ini adalah anak-anak usia 7-12 tahun,
yang masih bersekolah di Sekolah Dasar (SD).
Target audien sekunder adalah orang tua atau dewasa 25-40 tahun, sebagai
pendamping anak dalam memahami isi konten dari media perancangan tersebut.

3. Where: Di mana perancangan ini dipublikasikan agar bisa sampai ke target
pasar?
Perancangan ini akan dipublikasikan saat event tahunan di Surabaya, yaitu
Surabaya Book Fair dan event Parade Surabaya Juang yang setiap tahunnya
diselenggarakan tepat pada 10 Nopember.

4. When: Kapan perancangan ini dilakukan?
Perancangan ini akan dilakukan mulai bulan September 2017 hingga bulan Juli
2018.

5. Why: Mengapa perancangan ini dilakukan?
Perancangan ini dilakukan untuk memberikan pengetahuan untuk anak-anak
tentang pentingnya memahami sejarah peristiwva 10 Nopember 1945 di
Surabaya dan menjadikannya sebagai media pembelajaran.

6. How: Bagaimana perancangan ini bisa mengatasi topik permasalahan yang
diangkat?
Perancangan dilakukan karena kurangnya buku sejarah visual yang menarik
sebagai media pembelajaran terhadap anak-anak terkait sejarah peristiwa 10
Nopember 1945 di Surabaya.
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H. Skematika Perancangan

Latar Belakang
Masalah

v

Rumusan Masalah

y

Tujuan Perancangan

| Identifikasi |

Data Empiris Data Tertulis

l Analisa |

A 4

Sinstesis

(usulan pemecah masalah)

v

Konsep Media: 4—[ Konsep Perancangan ]—> KonsepKreatif:
1. Tujuan 1. Tujuan
Media Kreatif

2. Strategi 2. Strategi
Media Kreatif
3. Program 3. Program
Media Kreatif

4. Biaya _,[ Program Perancangan ]4_ 4. Biaya
Media T Kreatif

Pengembangan Ide Visual

v

Alternatif Desain

v

Evaluasi/Seleksi

v

Final artwork
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