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INTISARI

Bertempat tinggal dekat dengan objek wisata Taman Sidandang
menimbulkan keinginan untuk menciptakan motif batik dengan menstilisasi
objek yang ada di sana. Tempat rekreasi yang berkonsep hutan alami tersebut
dianggap paling menonjol di antara tempat wisata lainnya di Desa Kaligono.
Selain letaknya paling dekat dengan jalan raya lintas provinsi, juga memiliki
kedung atau ceruk sungai yang bentuknya seperti dandang yang kemudian di
depan pintu masuk taman tersebut didirikan patung dandang sebagai ikon Taman
Sidandang. Karena belum begitu dikenal oleh masyarakat, jadi diharapkan hasil
dari penciptaan motif batik ini menjadi salah satu upaya pengembangan motif
batik berkarakter kedaerahan yang dapat menunjang pariwisata Desa Kaligono.

Metode penciptaan yang digunakan meliputi eksplorasi, perancangan dan
perwujudan. Pada tahap ekplorasi diperlukan data yang diperoleh melalui studi
pustaka, wawancara, dan studi lapangan. Proses perancangan motif batik dan
karya produk kemudian mewujudkan rancangan tersebut dalam bentuk produk.
Metode pendekatan yang digunakan adalah pendekatan estetika dan ergonomi.
Perwujudannya dalam keseluruhan karya dengan menerapkan batik tulis lorodan
dengan teknik tutup celup dan pewarnaan sintetis.

Karya yang dihasilkan bertipa produk kriya tekstil yang bersifat
fungsional yang secara tidak langsung ketika dipakai akan turut mempromosikan
Taman Sidandang. Penciptaan karya-ini‘yaitu tiga motif batik geometris yang
diterapkan dalam enam jenis produk seperti‘pouch, totebag, sarung bantal, taplak
meja, busana sarimbit dan kain panjang dengan warna biru, kuning, hijau dan
krem. Warna-warna tersebut . dihasilkan' dari pencelupan warna sintetis yaitu
naphtol. Keseluruhan karya merupakan preduk kriya tekstil yang berbahan utama
katun.

Kata kunci : motif batik, stilasi, Taman Sidandang, produk penunjang pariwisata

XV
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Penciptaan

Batik adalah kesenian menggambar di atas kain yang ada sejak zaman
dahulu. Batik dianggap lebih dari sekedar akal budi masyarakat Indonesia. Oleh
karena itu batik sudah menjadi identitas bangsa melalui simbol yang unik dan
warna yang menawan, maka pada tanggal 2 Oktober 2009 batik resmi dipatenkan
oleh UNESCO sebagai warisan budaya bangsa Indonesia. Perkembangan motif
batik dengan karakter suatu daerah adalah salah satu potensi pengembangan motif
baru yang memuat potensi daerah tersebut. Saat ini beberapa daerah menggali
potensi batiknya dengan memunculkan kreasi dan inovasi serta berusaha untuk
menciptakan keunikan tersendiri pada motif batik daerah mereka sebagai ciri
khasnya. Begitu pula dengan Desa Kaligono yang merupakan tempat tinggal
penulis, saat ini dikenal dengan Desa Wisata. Kaligono, di sana terdapat tempat

wisata yang diunggulkan yaitu Taman Sidandang.

Objek wisata Taman Sidandang ini terletak di Desa Kaligono,
Kecamatan Kaligesing, Kabupaten Purworejo, Jawa Tengah. Dahulu sebelum
menjadi objek wisata, tempat ini hanya sungai, air terjun, dan hutan yang
terbengkalai, namun atas inisiatif warga sekitar tempat ini dibersihkan dan ditata
sedemikian rupa sehingga tercipta sebuah taman rekreasi. Sebuah tempat yang
menarik dengan konsep hutan alami dengan menyuguhkan suasana sejuk dan
tenang, letaknya di lereng pegunungan Menoreh yang cukup jauh dari pusat kota
kabupaten. Meskipun telah diresmikan sejak tahun 2015, objek wisata ini belum
terlalu dikenal oleh masyarakat. Oleh karena itu diperlukan adanya suatu

penunjang pariwisata yang dapat menambah daya tarik masyarakat.

Berdasarkan wuraian di atas, maka penulis sebagai putra daerah
mempunyai keinginan untuk menciptakan motif batik sebagai penunjang wisata di
Desa Kaligono. Sebagai wujud kontribusi kepada tempat kelahiran penulis maka
diciptakan motif batik Taman Sidandang. Taman Sidandang dipilih karena lebih

menonjol dibandingkan objek wisata lainnya yang ada di Desa Kaligono, secara
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geografispun walau jauh dari pusat kota, taman ini ada di sisi jalan jalur alternatif
Purworejo-Yogyakarta. Apabila dibandingkan dengan objek wisata lainnya taman
ini lebih mudah dijangkau, selain ada tiga air terjun, ia memiliki ciri khas yaitu
salah satu kedung (ceruk sungai) diyakini berbentuk dandang (tempat untuk
memasak nasi), sehingga di sana dibangun patung dandang yang kemudian
disepakati oleh warga sekitar sebagai ikon Taman Sidandang yang diletakkan
pada pintu masuk menuju tempat wisata. Patung dandang ini dijadikan motif
utama, dengan motif pendampingnya diambil dari objek-objek yang ada di dalam

taman tersebut.

Motif batik yang dirancang akan divisualisasikan dalam karya yang dapat
menunjang promosi wisata, yaitu berupa produk kriya tekstil yang bersifat
fungsional, bentuk-bentuk souvenir yang akan dibuat dalam bentuk totebag,
pouch, satu set sarung bantal beserta taplak mejanya, kain panjang dan baju
sarimbit. Karya tersebut adalah benda yang mempunyai kedekatan dengan
kegiatan sehari-hari, sehingga ia dapat ssering. digunakan dan dilihat orang lain.
Hal itu tentunya membuat Taman Sidandang semakin dikenal melalui motif batik

yang diterapkan dalam produk kriya tekstil terseput.

B. Rumusan Penciptaan
1. Bagaimana penerapan konsep penciptaan karya motif batik stilisasi
objek wisata Taman Sidandang dalam produk kriya tekstil sebagai
penunjang pariwisata?
2. Bagaimana menciptakan motif batik Taman Sidandang?
3. Bagaimana proses dan hasil penciptaan produk yang dapat menunjang
pariwisata di Desa Kaligono?
C. Tujuan dan Manfaat
1. Tujuan
a. Memahami konsep Taman Sidandang sebagai potensi wisata yang
dimiliki untuk dijadikan karya yang dapat menunjang pariwisata.
b. Menjelaskan dan memvisualisasikan motif batik Taman Sidandang
pada karya yang menunjang pariwisata.

c. Menciptakan karya produk dengan motif batik Taman Sidandang.
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2. Manfaat
a. Meningkatkan kreativitas dalam berkarya khususnya dalam bidang
batik.
b. Memberikan kontribusi pada daerah tempat penulis tinggal.
c. Menjadi salah satu sarana promosi wisata.
d. Dapat digunakan menjadi sarana edukasi bagi masyarakat yang ingin
mempelajari batik.
D. Metode Pendekatan dan Penciptaan
1. Metode Pendekatan

a. Estetika

Estetika merupakan cabang filsafat yang membicarakan definisi,
susunan dan peranan keindahan khususnya di dalam seni (Katsoff,1996).
Pendekatan ini digunakan mengolah data acuan yang diperoleh. Estetika
secara harafiah dimaknai sebagai keindahan yang bisa dirasakan oleh
indera, baik itu pengehhatan, -perasaan, pendengaran, pengecap dan
peraba. Dalam karya (ini penulis akan menggunakan teori estetika A.A.M
Djelantik, dalam bukunya Estetika Sebuah Pengantar yang merangkai
estetika dalam berkesenian menjadi tiga aspek dasar yaitu : wujud, bobot,
dan penampilan.
b. Ergonomi

Ergonomi merupakan suatu bidang keilmuan tentang cara
menyerasikan antara manusia dengan pekerjaan dan lingkungan
pekerjaan agar tercipta kenyamanan, keselamatan, dan pencegahan
terhadap timbulnya cedera ataupun gangguan kesehatan dengan tujuan
meningkatkan produktivitas dan kualitas hidup manusia yang lebih baik
(Manuaba, 1997).
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2. Metode Penciptaan
Metode penciptaan yang digunakan sebagai pedoman dalam penciptaan
karya Tugas Akhir ini meminjam pendapat Sp. Gustami (2006:11) dalam sebuah
jurnal. Langkah-langkah perencanaan secara seksama, analisis, dan sistematis
dilakukan agar tidak terjadi keliaran ekspresi dalam proses perwujudan, tahapan-
tahapan tersebut dapat diuraikan sebagai berikut:
a. Eksplorasi

Eksplorasi yang dimaksudkan adalah pencarian tema penciptaan
yang didasarkan atas kejadian-kejadian yang terjadi di masyarakat dalam
kondisi masyarakat, kemudian juga pencarian informasi dari berbagai
sumber. Proses eksplorasi juga meliputi bahan yang akan dipakai sebagai
media penciptaan agar diperoleh wujud visual yang sesuai dengan
keinginan.

Tahap eksplorasi ini diperlukan banyak data yang dapat
diperoleh dengan interview -atau-wawancara langsung dengan pihak-
pihak yang berkaitan dengan tema karya, observasi objek yang dituju,
dan juga data berupa dokumen; buku, teks dan gambar.

b. Perancangan

Ide atau gagasan.dari hasi analisis yang dilakukan selanjutnya
dituangkan ke dalam bentuk visual dalam rancangan dua dimensional.
Perancangan ini dilakukan untuk mempertimbangkan kemungkinan awal
material yang akan digunakan dan juga untuk mempertimbangkan teknik,
proses, dan fungsi serta kemungkinan pengembangan selanjutnya.

c. Perwujudan

Rancangan/sketsa dan alternatif-alternatif sketsa yang telah
dibuat kemudian dipilih dan ditentukan rancangan yang terbaik untuk
dibuat gambar rencana perwujudannya. Tahap perwujudan dilaksanakan

berdasarkan sketsa dan final gambar yang dibuat.
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