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REDESAIN INTERIOR MUSEUM MERPATI MOTOR YOGYAKARTA

ABSTRAK

Perkembangan otomotif dan modifikasi di tanah air saat ini sangat pesat. Hal ini
tidak mengherankan karena melalui modifikasi seluruh ide dan kreatifitas dapat
tersalur secara positif. Museum Merpati Motor merupakan museum koleksi pribadi
sebagai tempat khusus otomotif ini berguna untuk menjaga, melestarikan serta
mengapresiasi kendaraan-kendaraan yang terdahulu agar generasi kedepan tetap
mengenal sejarah tentang motor yang pernah ada. Salah satunya melalui redesain
Museum Merpati Motor Yogyakarta dengan memaksimalkan sirkulasi,
menambahkan fasilitas pengunjung dan mengangkat citra kota Yogyakarta. Karya
desain yang akan diterapkan menggunakan metode perancangan proses desain
inovasi Vijay Kumar dengan tujuh mode aktivitas yakni memahami tujuan,
mengetahui konteks, mengenal masyarakat, menyusun gagasan, mengeksplorasi
konsep, menyusun solusi, dan merealisasikan penawaran. Tujuan dari perancangan
ini adalah untuk menciptakan desain interior museum yang edukatif, interaktif, dan
komunikatif dengan fasilitas dan sarana yang layak. Redesain interior pada
Museum Merpati Motor menerapkan sistem periode display koleksi, memperbaiki
sirkulasi pada seluruh ruang serta menambahkan beberapa fasilitas untuk
menunjang kebutuhan pengunjung dan menciptakan suasana klasik dengan gaya

interior vintage.

Kata kunci: Interior, Museum,Otomotif, Merpati Motor, Vintage
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ABSTRACT

Automotive and modification custom culture advancement is rapidly rise in
Indonesia. The phenomenon is not unforeseen as through modification, ideas and
creativity could be exploded positively. Merpati Motor Museum is a museum of
private collections as a special place for automotive, which is useful for
maintaining, preserving and appreciating previous vehicles so that future
generations will still know the history of motorcycles that have ever existed. One of
them was through the redesign of the Yogyakarta Merpati Motor Museum by
maximizing circulation, adding visitor facilities and elevating the image of the city
of Yogyakarta. The design work that will be applied uses the design method of the
innovation design process, Vijay Kumar, with seven modes of activity, namely
understanding the objectives, knowing the context, getting to know the community,
arranging ideas, exploring concepts, compiling solutions, and realizing offers. The
purpose of this design is to create an educational, interactive and communicative
museum interior design with appropriate facilities and facilities. Interior redesign
at the Merpati Motor Museum applies a collection period display system, improves
circulation in all spaces and adds several facilities to support visitor needs and

create a classic atmosphere with a vintage interior style.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Sepuluh tahun belakangan ini, perkembangan otomotif di tanah air
sangat pesat. Hal ini ditandai dengan banyak digelarnya event otomotif
mulai dari pameran, lomba modifikasi, hingga kejuaraan balap atau rally.
Dari sekian event, yang paling menarik minat kaum muda adalah
modifikasi. Hal ini tidak mengherankan karena melalui modifikasi, seluruh
ide dan kreatifitas dapat tersalur secara positif. Yogyakarta sebagai salah
satu kota besar di Indonesia yang tidak ketinggalan dengan adanya beberapa
event otomotif dari classic hingga modern. Dengan semakin majunya
perkembangan yang diterapkan pada produk-produk otomotif saat ini,
otomatis produk-produk terdahulu semakin berkurang popularitasnya serta
jumlah penggunanya yang mengakibatkan perusahaan menghentikan
produksi dari produk yang terdahulu dan mengakibatkan kendaraan-
kendaraan terdahulu menjadi berkurang populasinya dan popularitasnya.

Melihat hal tersebut maka dibutuhkan sebuah museum yang
dikhususkan untuk bidang otomotif. Museum khusus otomotif ini berguna
untuk menjaga, melestarikan, serta mengapresiasi kendaraan-kendaraan
yang terdahulu agar generasi kedepan tetap mengenal sejarah tentang motor
yang pernah ada di dunia, karena bagaimanapun, kendaraan terdahulu telah
menyumbang serta memajukan teknologi otomotif yang saat ini diterapkan
pada kendaraan modern.

Dalam hal ini tujuan dari pemilik Museum Merpati Motor
Yogyakarta ini adalah untuk menjaga sejarah dari motor-motor yang
memiliki nilai history seperti kendaraan yang digunakan saat perang serta
kendaraan-kendaraan yang pernah digunakan oleh pejabat pemerintahan
terdahulu. Dalam menunjang hal ini, pemilik Museum Merpati Motor
mempunyai tujuan untuk mengantisipasi export kembali motor-motor
dengan skala besar ke beberapa negara luar. Memanfaatkan bangunan

warisan budaya yang sampai saat ini digunakan sebagai gudang koleksi
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motor dan dealer Honda, dengan pembagian ruang yaitu, ruang koleksi
motor Jepang (motor Klasik yang ada di Indonesia), ruang koleksi motor
Harley Davidson dan barang antik, ruang sepeda ontel tua, dan area dengan
koleksi mobil tua. Adapun jenis koleksi yaitu, motor classic (368 unit),
mobil classic (40 unit), sepeda ontel (500 unit), dan beberapa barang kuno
lainya. Mayoritas pengunjung diantaranya, pecinta motor classic, kolektor,
komunitas motor, dan touris yang datang untuk melihat koleksi pribadi dari
pemilik Museum Merpati Motor. Dalam hal ini, museum belum memiliki
fasilitas dan sirkulasi yang baik untuk menunjang kebutuhan pengunjung.

Merpati Motor Group mulai diberdirikan pada tahun 1971 oleh
David Sunar Handoko. Merpati Motor Museum berada di JI. KH Ahmad
Dahlan, Yogyakarta. Bangunan di atas tanah seluas + 4500m? ini menjadi
rumah tinggal, dealer motor Honda, bengkel, dan museum. Museum ini
merupakan koleksi milik pribadi milik David Sunar Handoko yang
disimpan di kediamanya yang memiliki luas bangunan 2 lantai yaitu
1900m?.

Dalam menunjang usaha memberikan sarana dan fasilitas yang
layak pada Museum Merpati Motor untuk dikomersilkan dapat dipenuhi
dengan berbagai cara, salah satunya melalui redesain pada Museum
Merpati Motor dengan memaksimalkan ruang dan sirkulasi untuk edukasi
secara interaktif yang diharapkan dapat menarik pengunjung dan layak
sebagai museum untuk komersil. Perancangan pada interior museum
Merpati Motor ini akan menerapkan alur dan sirkulasi dengan konsep
rancangan ruang yang memberi edukasi bagi pengunjung tentang Sejarah
Motor classic untuk generasi kedepan.

B. Metode Desain

1. Proses Desain/ Diagram Pola Pikir Desain

Dalam perancangan ulang desain interior Museum Merpati
Motor ini, penulis menerapkan pola pikir Proses Desain Inovasi yang
dikembangkan oleh Vijay Kumar. Menurut Vijay Kumar, terdapat tujuh

mode aktivitas yang berbeda untuk desain inovasi: Memahami Tujuan,
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Mengetahui Konteks, Mengenal Masyarakat, Menyusun Gagasan,
Mengeksplorasi Konsep, Menyusun Solusi, dan Merealisasikan

Penawaran.

Gambar 1. Bagan Pola Pikir Perancangan
(Sumber: Kumar, 2013)

2. Metode Desain
a. Metode Pengumpulan Data & Penelusuran Masalah

Metode pengumpulan data yang akan digunakan dibagi
dalam beberapa cara dari Vijay Kumar, yaitu proses memahami
tujuan(l) Fakta Fakta Kunci,adalah potongan informasi singkat
yang didapat dari pemilik Museum Merpati Motor. Mengetahui
konteks yaitu, (2) Wawancara PakarSubjek, adalah wawancara
kepada kurator motor klasik, beberapa komunitas otomotif
Yogyakarta, pemilik museum merpati motor, pengelola,
pengunjung, dan dosen yang memahami tentang perancangan ruang
museum pribadi atau museum koleksi pribadi.

Metode penelusuran masalah juga dibagi ke dalam beberapa
cara yang menggunakan metode Vijay Kumar, yaitu proses
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mengenal masyarakat(1) Kunjungan Lapangan, adalah melakukan
survei Museum Merpati Motor, guna mengenal secara langsung
objek yang akan dirancang. Proses menyusun gagasan (2) Jaringan
Aktifitas,yaitu mengumpulkan daftar aktifitas yang terjadi pada
Museum Merpati Motor, sehingga dapat menentukan daftar
kebutuhan pengguna ruang.

b. Metode Pencarian Ide & Pengembangan Desain

Metode pencarian ide yang digunakan adalah proses
mengekplorasi konsep dengan Metode Sesi Pembentukan Ide, yaitu
menetapkan ide-ide yang akan digunakan sebagai solusi bagi pihak
pengelola Museum Merpati Motor .

Metode pengembangan desain yang akan digunakan adalah
proses menyusun solusi dengan stroryboard solusi, yaitu rangkaian
sketsa baik dalam gambar atau kata-kata yang berurutan dan
berhubungan, sehingga dapat menjelaskan semua bagian dari sistem
konsep yang dibuat.

c. Metode Evaluasi Pemilihan Desain

Metode evaluasi pemilihan desain yang digunakan adalah
proses mewujudkan penawaran dengan rencana platform yaitu,
pemilihan alternatif desain, alternatif layout, alternatif elemen
pembentuk ruang dan alternatif furniture, supaya mendapatkan
desain yang sesuai dengan keinginan dan kebutuhan museum

merpati motor dan pengunjung museum merpati motor Yogyakarta.
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