BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Kesimpulan yang didapatkan dari seluruh proses pembuatan karya tugas

akhir game 2D “Java History: Journey in Papua":

1.

Penciptaan game 2D “Java History: Journey in Papua” telah selesai dengan
teknik dan sesuai game design document.

Game 2D “Java History: Journey in Papua” telah ter-install ke dalam
smartphone iOS dan berjalan dengan optimal dengan shader Metal.

Game 2D “Java History: Journey in Papua” berhasil mengikuti Unity 2D
Challenge (https://connect.unity.com/p/journey-in-papua) dan mendapat
Feedback saran salah satunya tentang layout dan untuk dirilis, saran
digunakan untuk proses development selanjutnya.

Penciptaan game 2D “Java History: Journey in Papua” selesai dibuat dari
teknik cat air (asset watercolor).

Penciptaan karakter 2D pada game “Java History: Journey in Papua” telah
terealisasi dibuat dari transformasi ‘wayang jawa (Hanoman, Werkudara,

Rahwana) dan 2 wayang papua ciptaan Lejar Daniartana Hukubun.

Saran

Seluruh tahapan praproduksi, produksi dan pascaproduksi telah selesai,

beberapa saran yang didapat dari game tersebut antara lain:

1.

Riset dan data dari narasumber pencipta wayang atau penggiat wayang sangat
membantu pengembangan dan transformasi karakter wayang jawa dan
wayang papua menjadi karakter 2D untuk game “Java History: Journey in

Papua”.
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2. Seluruh proses praproduksi, produksi dan pascaproduksi menggunakan
software berlisensi sehingga karya dapat dikomersialkan, sebaiknya lisensi
software harus diperhatikan agar tidak melanggar hukum yang ada.

3. Segala bentuk teknik watercolor dilakukan dengan riset menurut teknik dan
menurut kegunaan, tidak ada batasan atau patokan untuk menggunakan teknik
watercolor sehingga tidak perlu takut untuk menggunakan teknik yang tidak

tertulis dalam keilmuan teknik watercolor.
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Gambar 2 Kepulauan Misool & Waigeo
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Gambar 3 Rumah Hanoi Papua

Gambar 4 Tarian adat Papua
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Gambar 6 Pohon Matoa
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