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ABSTRAK

PERANCANGAN GRAFIS INFORMASI
OBJEK WISATA GOA KISKENDO KULON PROGO

Kegiatan wisata menjadi kebutuhan masyarakat Indonesia. Banyak jenis
wisata yang tersedia mulai dari wisata alam hingga wisata yang sarat akan nilai-
nilai sejarah, religi, seni, budaya, dan pendidikan. Untuk menarik pengunjung
lebih banyak, berbagai upaya pengelolaan objek wisata terus dilakukan, kemudian
fasilitas dan wahana dibuat memadahi. Namun kunjungan para wisatawan
menjadi kurang nyaman karena kurangnya optimalisasi sistem penyampaian
informasi serta keberadaannya tidak diperhatiakan dan cenderung diabaikan.

Oleh karena itu, perancangan grafis informasi menjadi salah satu solusi
yang digunakan untuk menunjang sarana pelayanan di objek wisata. Memberikan
kemudahan akses dan membantu para pengunjung dalam mendapatkan informasi
saat melakukan kegiatan wisata. Menekankan aplikasi grafis informasi yang
meliputi mapping, sign system, dan media pendukung. Kemudian menambahkan
nilai estetik sebagai identitas dan keindahan sehingga menjadi rancangan grafis
informasi yang unik dan menarik sebagai media untuk memperindah lingkungan
dan mampu menciptakan suasana khas objek wisata.

Dengan perancangan grafis informasi ini diharapkan membantu para
pengunjung dalam mendapatkan informasi saat melakukan kegiatan wisata,
kemudian potensi dan elemen-elemen yang diangkat dapat menjadi identitas
tersendiri dari objek wisata tersebut dan dikenal oleh masyarakat luas.

Kata kunci: grafis informasi, sign system, objek wisata Goa Kiskendo
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ABSTRACT

INFORMATION GRAPHIC DESIGNING
ON THE TOURIST ATTRACTION OF GOA KISKENDO KULON PROGO

Tourism activities are the needs of Indonesian people. There are so many
various types of tours which available, ranging of nature tourism to tourism
which is full of historical, religious, artistic, cultural, and educational values.
Then to attract more visitors, various efforts to manage tourists attractions
continue to be carried out, and then facilities and rides are made adequate.
Anyway sometimes visitors is not fully pleased because of the lack of optimization
of the system for delivering information and its existence is not considered and
tends to be ignored.

Therefore, graphic design information is one of the solutions used to
support service facilities in tourism objects which providing easy access, and help
visitors get more information when conducting tourism activities. That
emphasizing graphic information applications that including mapping, sign
system, and supporting media. Absolutely then add aesthetic value as identity and
beauty so that it becomes a unique graphic design and interesting information as
a medium to beautify the environment and be able to create a unique atmosphere
of tourism.

With graphic design this information is expected to help visitors to get
more information when doing tourism activities, then of course the potential and
elements that are appointed can become a separate identity of the tourist
attraction and known by the wider community.

Keywords: information graphic, sign system, tourist attraction of Goa Kiskendo.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Yogyakarta merupakan provinsi yang dikenal dengan sebutan kota
pelajar, kota budaya dan kota wisata. Sebagai kota wisata, Yogyakarta
dikenal mempunyai banyak objek dan daya tarik wisata yang beranekaragam.
Daya tarik dan keistimewaan dari suatu objek wisata bisa dilihat dari jumlah
kunjungan wisatawan setiap tahunnya. Menurut kepala Dinas Pariwisata DI'Y
Aris Riyanta, bahwa setiap tahunnya tingkat kunjungan wisatawan ke DIY
terus meningkat dan melebihi target yang telah ditentukan oleh pihaknya
(Jogja.tribunnews.com, 2016). Kemudian menurut Aris Riyanta, kunjungan
wisatawan ke DIY meningkat signifikan pada tahun 2017. Terdapat 4,7 juta
wisatawan domestik berkunjung ke Yogyakarta, jumlah tersebut sudah
melampuhi target 4,5 juta wisatawan domestik yang telah dicanangkan
sebelumnya (jogja.tribunnews.com, 2018).

Jenis wisata di Yogyakarta sangat beranekaragam, bisa berupa wisata
alam, wisata seni dan budaya, wisata religi, wisata edukasi, wisata kuliner,
wisata sejarah,dan desa/kampung wisata. Wisata alam sendiri merupakan
wisata yang terbentuk secara alami serta kelestarian dan kealamiannya selalu
dijaga oleh masyarakat, wisata alam mampu menampilkan keeksotisannya
dari segi kenampakan fisiknya maupun dari segi perawatan dan
pelestariannya. Wisata alam dan ekowisata seperti gunung, pantai, hutan, air
terjun, dan goa semakin banyak diminati oleh wisatawan nusantara dan
wisatawan mancanegara, khususnya pada kelompok usia muda.

Di samping banyak dan ragamnya pesona objek dan daya tarik wisata,
tersedianya fasilitas, sarana dan prasaran penunjang pariwisata menjadi
penting. Kemudian harus didukung pula dengan adanya media penyampaian
informasi yang menarik dan memadai. Masyarakat dituntut untuk
meningkatkan sadar wisata, kemudian senantiasa menjaga dan meningkatkan
kepedulian kelestarian lingkungan. Hal tersebut dapat meningkatkan

kenyamanan dan mempengaruhi jumlah kunjungan wisatawan.
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Di Kabupaten Kulon Progo terdapat banyak objek wisata yang menjadi
daya tarik wisatawan, salah satunya adalah Goa Kiskendo. Objek wisata ini
menjadi menarik karena tidak hanya menawarkan wisata alamnya saja,
sehingga dapat menjadi rujukan saat berkunjung ke Kulon Progo. Menurut
dinpar.kulonprogokab.go.id, Goa Kiskendo merupakan kawasan karst yang
terletak di desa Jatimulyo, Kecamatan Girimulyo. Objek wisata ini berada di
Pegunungan Menoreh, wisatawan yang berkunjung akan disuguhkan
pemandangan indah dan mempesona. Goa Kiskendo terbilang masih alami,
terdapat stalaktit dan stalagmit. Lokasi objek wisata ini banyak dijumpai
taman dan dikelilingi pepohonan menciptakan suasana yang asri dan alami
sehingga sering dijadikan tempat outbound, caving dan camping.

Oleh masyarakat setempat, lokasi objek wisata ini masih dianggap
sebagai tempat sakral dan religius terkait mitos atau legenda yang
mengiringinya. Legenda tersebut mengisahkan tentang Subali dan Sugriwa, di
tempat ini pula dilengkapi dengan relief yang menggambarkan penggalan
cerita epos Ramayana tersebut. Legenda yang terdapat di Goa Kiskendo
merupakan cerita sejarah yang menjadi nilai tambah serta mempunyai potensi
besar untuk menarik minat wisatawan.

Dengan pesona alam dan legenda yang mengiringinya, namun Goa
Kiskendo bisa dibilang masih kurang peminat. Menurut jogja.antaranews.com
20/11/2017, jumlah wisatawan objek wisata Goa Kiskendo dari Januari
hingga 15 November 2017 sebanyak 10.756 orang. Jumlah pengunjung
wisata tersebut paling sedikit dibandingkan objek wisata lainnya di Kulon
Progo. Penyajian fasilitas dan wahana di objek wisata ini bisa dibilang cukup
memadahi, sehingga cocok digunakan untuk wisata keluarga., namun dengan
kelengkapan fasilitas dan wahana di objek wisata ini, kunjungan para
wisatawan menjadi kurang nyaman karena kurangnya optimalisasi sistem
penyampaian informasi yang baik sehingga pengunjung mengalami kesulitan
dalam memperoleh informasi di area ini.

Melihat kondisi demikian, perlu adanya strategi sebagai upaya
peningkatan citra Goa Kiskendo sebagai tempat wisata alam melalui media

informasi yang unik dan menarik namun komunikatif. Pengunjung sangat
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membutuhkan media penyampaian informasi seputar objek wisata Goa
Kiskendo karena wilayah geografis objek wisata ini lumayan luas. Media
informasi nantinya dapat menjadi panduan pengunjung dalam melakukan
kegiatan wisata.

Pengunjung tempat wisata membutuhan berbagai informasi saat
melakukan kegiatan wisata, dalam hal ini pengunjung Goa Kiskendo
membutuhkan media untuk memandu atau menunjukkan lokasi, dan
mengidentifikasi fasilitas maupun wahana yang terdapat di Goa Kiskendo
Kulonprogo. Sehingga harus ada media penyampaian informasi untuk
memenuhi kebutuhan tersebut meski pengunjung memiliki perbedaan latar
belakang.

Media penyampaian informasi tersebut berupa grafis informasi, yaitu
media komunikasi visual yang berperan sebagai media informasi, media
untuk menarik perhatian, dan media untuk memperindah lingkungan.
Menurut Hadiprawiro (2015) grafis informasi atau lebih dikenal dengan
infografis merupakan representasi visual informasi, data atau ilmu
pengetahuan secara grafis. Infografis dapat memperlihatkan informasi rumit
dengan singkat dan jelas, sehingga informasi lebih mudah dipahami oleh
masyarakat.

Grafis informasi yang memadai menjadi tuntutan yang harus segera
diadakan pada lokasi tempat wisata Goa Kiskendo Kulon Progo. Perancangan
grafis informasi di objek wisata ini menjadi satu langkah positif dalam
memberikan pelayanan dan menyampaikan informasi yang dibutuhkan
pengunjung. Selain untuk mengkomunikasikan informasi pada pengunjung,
perancangan grafis informasi dapat menjadi media untuk memperindah
lingkungan dan mampu menciptakan suasana khas yang tidak dapat dijumpai
di objek wisata lainnya. Pendekatan secara keilmuan desain komunikasi
visual terhadap objek wisata Goa Kiskendo Kulon Progo menjadi dasar utama
dalam perancangan ini.

Perancangan grafis informasi ini diharapkan mencapai sasaran, menjadi
media komunikasi visual yang dapat memberikan informasi secara unik dan

menarik kepada pengunjung di objek wisata ini. Adanya grafis informasi ini
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dapat menjadi bahan pertimbangan pengelola sebagai salah satu upaya untuk
mengembangkan objek wisata Goa Kiskendo Kulonprogo, serta untuk
meningkatkan citra objek wisata tersebut. Sehingga dapat menarik minat

masyarakat untuk melakukan berbagai kegiatan yang bermanfaat di sini.

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang grafis informasi objek wisata Goa Kiskendo
Kulonprogo yang tepat, sehingga mampu memberikan informasi kepada

pengunjung?

C. Tujuan Perancangan
Menghasilkan rancangan grafis informasi yang unik dan menarik
sebagai media untuk memperindah lingkungan dan mampu menciptakan
suasana khas Goa Kiskendo Kulon Progo, sekaligus membantu para
pengunjung dalam mendapatkan informasi saat melakukan kegiatan wisata di

lokasi tersebut.

D. Batasan Perancangan

1. Perancangan grafis informasi dilakukan pada objek wisata Goa Kiskendo
Kulon Progo.

2. Perancangan ini dibatasi pada media komunikasi visual yang berperan
sebagai media informasi, media untuk menarik perhatian, dan media
untuk memperindah lingkungan .

3. Lebih menekankan jenis grafis informasi yang meliputi mapping, sign
system, dan media pendukung.

4. Target audiens pada perancangan ini adalah semua kalangan masyarakat
dari menengah kebawah hingga keatas yang tinggal di Indonesia
khususnya Yogyakarta. Ditujukan untuk pengunjung Goa Kiskendo yang
berusia antara 12-50 tahun.
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E. Manfaat Perancangan
1. Bagi Pengunjung
Diharapkan dapat membantu dan memudahkan pengunjung dalam
mendapatkan informasi saat melakukan kegiatan wisata di Goa Kiskendo
Kulon Progo.
2. Bagi Pengelola
Perancangan grafis informasi objek wisata Goa Kiskendo nantinya
akan menjadi masukan dan bahan pertimbangan bagi pengelola untuk
mengembangkan objek wisata tersebut. Karena selain dapat membantu
memberikan informasi kepada pengunjung, dapat juga meningkatkan citra
objek wisata tersebut.
3. Bagi Mahasiswa
Menjadi referensi perancangan selanjutnya dengan topik sejenis dan
diharapkan menjadi inspirasi dalam  berkreativitas dan berkarya.
Sedangkan untuk penulis sendiri, dalam proses perancangan grafis
informasi ini mendapatkan suatu pembelajaran, pengalaman serta dapat
mengembangkan ilmu pengetahuan pada desain grafis informasi.
4. Bagi Institusi
Menjadi arsip dan_informasi tambahan mengenai desain grafis
informasi, yang nantinya dapat digunakan oleh seluruh pihak institusi
sebagai media pembelajaran untuk memperluas ilmu pengetahuan

maupun menjadi bahan kajian atau acuan untuk perancangan selanjutnya.

F. Metode Pengumpulan Data
1. Data yang Dibutuhkan
a) Data primer
Data primer merupakan data utama dan penggunaannya pada
perancangan ini sangat penting. Dalam perancangan ini, data primer di
peroleh melalui proses pengamatan secara langsung dan dari hasil

wawancara dengan narasumber yang dapat memberikan informasi.
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b) Data sekunder
Data sekunder sebagai data pendukung data primer, yang
diambil dari berbagai sumber yang telah ada dan diperoleh melalui
dokumentasi dan sumber-sumber referensi kepustakaan maupun
media lainnya.
2. Teknik Pengumpulan Data
a) Wawancara
Dalam teknik ini, pengumpulan data yang dilakukan dengan
cara dialog dengan sumber data atau dengan narasumber yang
dianggap berpotensi dalam memberikan informasi yang relevan dan
sebenarnya. Dalam perancangan ini melakukan wawancara dengan
pihak pengelola Goa Kiskendo Kulon Progo.
b) Observasi
Dalam teknik ini, pengumpulan data dilakukan dengan cara
survei atau pengamatan langsung secara visual maupun verbal ke
objek wisata Goa Kiskedo Kulon Progo.
c) Dokumentasi
Mendokumentasikan. data dan objek yang ada pada Goa
Kiskendo dengan cara merekam, mencatat, dan melakukan pemotretan
pada objek yang diteliti.
d) Penelitian Pustaka
Metode pengumpulan data dengan mengambil data dari berbagai
sumber berupa buku, artikel media massa, internet dan literatur
lainnya yang digunakan sebagai referensi landasan teori dan
mengidentifikasi objek yang diteliti.
3. Alat Pengumpulan Data
Alat-alat yang diperlukan untuk pengumpulan data, yaitu alat tulis
berupa buku, pena, dan pensil yang digunakan untuk mencatat hasil
kegiatan observasi dan wawancara, kemudian kamera digital untuk
mendokumentasikan data visual, yang terakhir adalah data kepustakaan

yang bersumber dari buku maupun internet.
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4. Analisis Data
Analisis data dilakukan dengan menggunakan metode 5W+1H
(What, Where, Who, When, Why + How) dari metode tersebut dapat

membantu dalam menentukan grafis informasi yang tepat.

G. Sistematika Perancangan
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H. Skematika Perancangan
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Gambar 1.1 Skematika perancangan
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