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REDESAIN KANTOR DINAS PERINDUSTRIAN DAN 

PERDAGANGAN KOTA YOGYAKARTA 

Hanna Taslima 

1410091123 

 

ABSTRAK 

Kantor Dinas Perindustrian dan Perdagangan Kota Yogyakarta merupakan 

kantor pemerintahan yang bertugas untuk membina UKM dan IKM serta mengelola 

pasar tradisional yang ada di Kota Yogyakarta. Namun berdasarkan lokasi kantor yang 

berada di Lantai 3 Pasar Beringharjo, maka permasalahan terkait keterbatasan ruang 

gerak dengan intensitas pekerja yang banyak membuat pengguna merasa tidak nyaman 

dalam bekerja. Solusi dari permasalahan tersebut yaitu dengan memaksimalkan fungsi 

ruang dan mengefisienkan penataan layout dan sirkulasi pada ruang. Penulis bertujuan 

untuk merancang interior kantor yang sehat dan dapat menampung semua aktivitas 

pengguna dalam bekerja dengan memberikan penataan ruang yang fleksibel dan 

efisien.. Gaya perancangan yang digunakan yaitu gaya Kolonial dengan sentuhan 

furnitur modern. Gaya perancangan ini digunakan agar Kantor Dinas Perindustrian dan 

Perdagangan Kota Yogyakarta dapat menjadi kantor yang merepresentasikan Kota 

Yogyakarta dengan segala budayanya. Diharapkan dengan perancangan ini dapat 

memperbaiki fasilitas dan fungsi kantor sebagaimana kantor yang dapat memenuhi 

segala aktivitas dengan standar kenyamanan kantor bagi penggunanya. 

 

Kata Kunci-- Interior, Kantor, Yogyakarta, Fleksibel. 
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REDESIGN INDUSTRIAL AND TRADING DEPARTMENT 

OFFICE OF YOGYAKARTA CITY 

Hanna Taslima 

1410091123 

 

ABSTRACT 

The Office of Industrial and Trading of Yogyakarta is an official governemnt 

that the duty is to create character building of UKM and IKM as well as to manage all 

of the traditional markets in Kota Yogykarta. But based on the location of the office 

that located on the third floor of Pasar Beringharjo, issues that related to limitations 

of space with the intensity of workers make the user feel uncomfortable while working. 

Solution of this problems are to maximizing the functions of each room and maximizing 

the efficiency of layout arragements and circulation of the room. The author aiming on 

designing interior design of the office with healthy conditions that can accommodate 

all of the working activities by giving flexible and efficient layout arrangements. The 

design style is Colonial Style with modern furniture accent. The colonial style is used 

in order to make The Office of Industrial and Trading of Yogyakarta City to become 

office that can represent Yogyakarta city with all of it’s cultures. Hopefully with this 

design, it can improve facilities and functions of the office so it can accomodate 

activities and needs of the users with the right office standars for the workers. 

 

Key Word-- Interior, Office, Yogyakarta, Flexible. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Kota Yogyakarta merupakan kota wisata yang memiliki banyak potensi dalam 

bidang usaha dan industri. Berbagai industri disini disesuaikan dengan ikon, budaya, 

wisata, sumber daya dan keanekaragaman yang berciri khas Yogyakarta. Aktivitas 

perindustrian, perdagangan dan pengelolaan pasar tradisional yang ada di Kota 

Yogyakarta berada di bawah pembinaan Dinas Perindustrian dan Perdagangan Kota 

Yogyakarta. Tugas dari Dinas Perindustrian dan Perdagangan sendiri yaitu untuk 

membina usaha kecil dan menengah, industri kecil dan menengah serta mengelola 

pasar tradisional yang ada di Kota Yogyakarta. 

Dengan diterbitkannya Peraturan Daerah Daerah Istimewa Yogyakarta Nomor 

3 Tahun 2015 Tentang Kelembagaan Pemerintah Daerah, terjadilah penataan 

kelembagaan di kota Yogyakarta. Salah satu dampak adanya penerbitan Peraturan 

Daerah yang baru ini yaitu pada tahun 2016 Dinas Perindustrian dan Perdagangan 

menggabungkan 2 instansi yang berbeda yaitu Bidang Perindustrian dan Perdagangan 

yang semula berasal dari Dinas Perindustrian Pedagangan Koperasi dan Pertanian 

(Disperindagkoptan) sekarang bergabung bersama dengan Dinas Pengelolaan Pasar 

sehingga menjadi instansi baru bernama Dinas Perindustrian dan Perdagangan Kota 

Yogyakarta yang beralamat di Lantai 3 Pasar Beringharjo, Jalan Pabringan No. 1 

Yogyakarta. 

Penggabungan 2 instansi yang berbeda tersebut menimbulkan bertambahnya 

jumlah pegawai pada Disperindag namun kantor yang digunakan tidak berubah dan 

menetap di Lantai 3 pasar Beringharjo yang semula hanya digunakan oleh Dinas 

Pengelolaan Pasar. Kantor tersebut semula digunakan oleh 115 orang pegawai dan 

sekarang bertambah menjadi kurang lebih 150 orang pegawai yang ditambah oleh 
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barang-barang bawaan dari instansi sebelumnya yang menempati lahan berukuran 

kurang lebih 1000 m2. 

Salah satu tugas pokok Disperindag yaitu membina IKM dan UKM yang ada 

di Kota Yogyakarta. Hasil yang diharapkan Disperindag pada pembinaan tersebut yaitu 

untuk dapat meningkatkan omset dan memperluas jaringan usaha dan dapat 

meningkatkan kesejahteraan masyarakat kota Yogyakarta serta produk dan hasil karya 

tersebut dapat menjadi sarana promosi yang dapat di lakukan di Kantor tersebut 

mengingat seringnya kunjungan dari instansi lain yang berada didalam maupun luar 

kota. Namun hal ini tidak dibarengi oleh diadakannya media untuk mengenalkan dan 

mendisplay produk-produk tersebut kepada tamu atau instansi lain yang datang di 

Kantor Dinas Perindustrian dan Perdagangan Kota Yogyakarta. 

Melihat kondisi kantor Dinas Perindustrian dan Perdagangan Kota Yogyakarta 

seperti yang  diuraikan tersebut  maka  perlu  perencanaan  sebuah  desain  kantor  yang  

dapat  memberikan  kenyamanan  bagi  para  penggunanya  dan  suasana  kerja yang 

sehat dan penataan yang efisien, serta fleksibel dalam pengaturan ruang. Perlu 

direncanakan  sebuah  kantor  yang  memiliki  kapasitas  yang  dapat  menampung 

seluruh aktivitas di dalam kantor tersebut dan memiliki tampilan bangunan yang lebih 

baik, yang dapat diwujudkan melalui redesain Kantor Dinas Perindustrian dan 

Perdagangan Kota Yogyakarta. Selain itu bangunan kantor yang didesain nantinya 

diharapkan dapat mencerminkan ciri khas dinas perindustrian dan perdagangan yang 

membina IKM dan UKM dan sesuai  dengan  lingkungan pasar dan sekitarnya dimana 

kantor tersebut berada yang berkarakter  tetapi  dengan  tidak  meninggalkan  unsur  

lokal  Daerah Istimewa Yogyakarta.  
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B. METODE DESAIN 

1. Proses Desain  

 

 

Gambar 1.1 Bagan pola pikir perancangan 

(Sumber : Designing Interiors, Rosemary Kilmer, 1992) 

 

Menurut Rosemary Kilmer proses desain dapat dibagi menjadi dua tahap. 

Tahap pertama adalah analisis berupa programming yang nantinya masalah akan 

diidentifikasi, diteliti, dibedah dan dianalisis. Dari tahap ini, desainer datang dengan 

proposal ide tentang bagaimana langkah yang digunakan dalam memecahkan masalah. 

Tahap kedua adalah sintesis berupa designing, di mana bagian-bagian ditarik bersama-

sama untuk membentuk solusi yang kemudian diterapkan (Kilmer, 1992). Seperti yang 

terlihat pada bagan, tahap analisis terdiri dari tahap commit, state, collect dan analyze 

sedangkan pada tahap synthesis dimulai dari ideate, choose, implement, dan evaluate. 

a. Commit adalah proses mengidentifikasi permasalahan. Mengenali prioritas 

permasalahan pada Kantor Dinas Perindustrian dan Perdagangan Kota 
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Yogyakarta. Pada tahap ini dapat dilakukan studi literature berupa artikel, 

jurnal dan pendapat para ahli guna melengkapi data-data yang dibutuhkan. 

b. State adalah menetapkan masalah, dengan cara membuat checklist 

permasalahan apa saja yang harus dipecahkan pada proyek tersebut, 

kemudian membuat perception list, berupa pihak mana sajakah yang 

pendapatnya akan digunakan. Terakhir melakukan perangkuman goal yang 

ingin dicapai dari list permasalahan yang telah dibuat tersebut. 

c. Collect adalah proses mengumpulkan fakta dan informasi pada Kantor 

Dinas Perindustrian dan Perdagangan Kota Yogyakarta dengan cara 

observasi, survey lokasi dan wawancara dengan pegawai dan staff. Analyze 

adalah proses menganalisa masalah dari data yang telah dikumpulkan 

dengan membuat peta konsep untuk merumuskan permasalahan dan solusi 

desain yang dibutuhkan berupa diagram matriks, diagram bubble yang 

bertujuan untuk mengkategorisasikan zona dan area, hubungan ruang, 

sirkulasi, view dan lain-lain.  

d. Ideate adalah proses mengeluarkan/melahirkan ide dalam bentuk skematik 

dan konsep. Pada proses ini sudah ditentukan pembagian ruang dan 

sirkulasi secara lebih pasti dan spesifik dibandingkan dengan tahap 

sebelumnya. Pada proses ini alternatif desain berupa referensi dan sketsa 

desain mulai dibuat. Pada tahap ini dapat dilakukan dengan menggunakan 

metode brainstorming untuk mendapatkan ide-ide kreatif sebanyak 

mungkin dengan kelompok.  

e. Choose adalah tahap memilih dan menyeleksi alternatif yang paling sesuai 

dan optimal dari ide-ide yang sudah ada berdasarkan kriteria yang sudah 

ditetapkan.  

f. Implement adalah tahap melaksanakan ide melalui pengilustrasian 

/penggambaran dalam bentuk 2D maupun 3D dan presentasi yang 
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mendukung. Penggambaran 2D berupa pembuatan layout dan 

penggambaran 3D berupa gambar digital, manual maupun animasi. 

g. Evaluate adalah tahap akhir peninjauan kembali desain final yang telah 

dihasilkan berdasarkan brief dan permasalahan yang telah diidentifikasi 

sebelumnya.  
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