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ABSTRAK

ANSOR'’S SILVER merupakan salah satu toko perak terbesar di Daerah
Istimewa Yogyakarta tepatnya di kawasan Kotagede. Namun, ANSOR’S SILVER
memiliki interior yang terbilang kurang menarik maka dari itu perlu dilakukan
redesign. Solusi ini diberikan dengan tujuan memberikan hal baru dan kesan
berbeda dibandingkan toko perak lainnya, serta lebih mampu mengedukasi
masyarakat di era modern. Proses redesign dimulai dengan mengumpulkan data
berupa fakta lapangan yang meliputi pengukuran, pengamatan dan wawancara
dari berbagai sumber yang terkait. Selanjutnya dengan memaparkan masalah yang
terdapat pada ANSOR’S SILVER. Proses masalah tersebut akan menjadi acuan
untuk mencari solusi berupa ide dan pengembangan desain. Beberapa ide akan
dilakukan evaluasi untuk mendapatkan desain terbaik. Hasil akhir perancangan
interior ini diharapkan dapat mempertahankan bangunan heritage yaitu bangunan
Kolonial dan Jawa (Indis) yang melekat pada ANSOR’S SILVER dengan kesan
eksklusif dan dapat memberikan kenyamanan dan kelengkapan untuk sebuah
central toko perak di Kotagede. Hasil dari redesign mementingkan fungsi dan
kelengkapan fasilitas. Fungsi yang dimaksud meliputi sirkulasi, layout furniture,
dan penataan /ighting sesuai dengan kebutuhan. Kelengkapan meliputi fasilitas
workshop yang lengkap sesuai dengan kebutuhan. Selain itu juga, menambahkan
ruangan konsultasi, ruang pameran sejarah, ruang katalog, dan ruang studio desain
untuk kebutuhan custom perhisan. Redesign ANSOR’S SILVER menggunakan
filosofi Kembang Waru dan transformasi bentuk Babon Aniem. Berdasarkan hal
tersebut diharapkan dapat mejadikan ANSOR’S SILVER berbeda dengan toko

perak lainnya di kawasan Kotagede.

Kata kunci: ANSOR’S SILVER Kotagede, Interior Toko Perak, Eksklusif,
Heritage, Kembang Waru
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ABSTRACT

ANSOR’S SILVER is one of the largest silver shops in Special Region of
Yogyakarta, precisely in Kotagede area. ANSOR’S SILVER has an interior that is
somewhat less interesting, therefore needs to be redesigned. This solution is
provided with the aim of providing new things and different impressions than
other silver stores, and is better able to educate people in the modern era. The
redesign process starts with collecting data in the form of field facts which
include measurements, observations and interviews from various related sources.
Then, explain the problems that found at ANSOR’S SILVER. The process of the
problem will be a reference for finding solutions in the form of ideas and design
development. Some ideas will be evaluated to get the best design. The final results
of this interior design are expected to maintain heritage buildings, the Colonial
and Javanese (Indische) buildings that are attached to ANSOR’S SILVER with an
exclusive impression and can provide comfort and completeness for a silver shop
center in Kotagede. The results of the redesign are concerned with functions and
facilities. The functions in question include circulation, furniture layout, and
lighting arrangement according to needs. Completeness includes complete
workshop facilities as needed. In addition, it adds consulting rooms, historical
exhibition halls, catalog rooms, and design studio rooms for custom needs.
ANSOR'’S SILVER redesign uses the philosophy of Kembang Waru and Babon
Aniem form transformation. Based on this, it is expected to be able to make

ANSORS SILVER different from other silver stores in the Kotagede area.

Keywords: ANSOR’S SILVER Kotagede, Silver Shop Interior, Exclusive,
Heritage, Kembang Waru
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BAB I
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG
Perhiasan merupakan salah satu harta yang paling popular dan digemari

bukan hanya di Indonesia namun juga di berbagai negara di dunia. Perhiasan
dianggap sebagai salah satu kebutuhan fashion dan media investasi.
Perkembangan zaman berdampak pula terhadap perkembangan perhiasan.
Perhiasan berkembang menjadi suatu industri yang besar. Industri ini tidak hanya
didasarkan untuk tercapainya kepuasan pribadi, namun juga menjadi faktor
pertumbuhan ekonomi. Banyak negara yang berlomba menjadi produsen ataupun
eksportir karena keuntungan yang didapatkan, baik peningkatan secara ekonomi
maupun wisatawan yang akan menambah devisa negara, salah satunya Indonesia.

Berdasarkan bahan pembuatnya perhiasan terbagi menjadi beberapa
macam, antara lain perak, emas, tembaga, platina, karatium, stainless steel,
titanium, palladium, perunggu, kuningan, alpaca, dan timah. Perak memiliki ciri
khusus yakni permukaan yang halus dan berkilau. Cir1 khusus inilah yang
menyebabkan perak menjadi salah satu bahan perhiasan yang digemari oleh
masyarakat, terutama masyarakat di Yogyakarta yakni tepatnya di Kawasan
Kotagede. Hal ini dapat dibuktikan pada tahun 1970 hingga 1980 yang menjadi
puncak kejayaan perak di Kotagede. Beberapa kawasan yang menjadi sentra
produsen dan toko perak dari masa kejayaan hingga saat ini adalah Jalan
Kemasan, Jalan Modorakan, dan Jalan Tegal Gendu. Deretan toko perak dengan
gaya kolonial dan tradisional dapat ditemui di kawasan tersebut namun terdapat
salah satu toko perak terbesar dan cukup menjadi incaran para wisatawan baik
dalam dan luar negeri yakni ANSOR’S SILVER.

ANSOR’S SILVER berdiri pada tahun 1956. Pendiri toko perak ini adalah
H. Ansor Karto Utomo. Toko perak ini terletak di Jalan Tegal Gendu No. 28,
Prenggan, Kotagede, Yogyakarta. Toko perak ini menjual berbagai jenis perhiasan
seperti cincin, kalung, hiasan meja, dan sebagainya. Hal menarik yang dapat

dilihat dari ANSOR’S SILVER selain perhiasan berbahan perak yang cukup
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lengkap adalah bangunannya. Kesan Indis sangat melekat pada interior bangunan
dengan ornamen, penataan ruang yang mendukung, dan proses jual beli yang
dilakukan.

Bangunan ANSOR’S SILVER berdiri pada tahun 1870 dengan luas 3.270
m” yang terdiri dari dua lantai. Secara menyeluruh bangunan ANSOR’S SILVER
mengingatkan pada zaman Belanda, namun gaya arsitektur bangunan dipengaruhi
oleh kebudayaan Jawa yang khas dengan gaya bangunan yang tinggi menjulang.
Sedangkan apabila diperhatikan bagian lantai ANSOR’S SILVER dipengaruhi
oleh kebudayaan Cina, hal ini dapat dilihat pada ornamen keramiknya. Selain
kesan yang cukup kolonial dari bangunan yang dimiliki, ANSOR’S SILVER juga
memunculkan kesan tradisional. Kesan tradisional ini dapat terlihat dari proses
jual beli yang dilakukan. Display produk yang mudah ditemui di berbagai toko
perak biasa, menjadikan penjualan di ANSOR’S SILVER terlihat tradisional,
padahal sasaran atau target pasar yang dituju adalah kalangan menengah ke atas.
Hal yang bertolak belakang inilah yang mendasari redesign perlu untuk
dilakukan.

Redesign atau perubahan tata ruang pada ANSOR’S SILVER diawali
dengan perubahan konsep penjualan. Konsep yang ditawarkan adalah penampilan
sisi eksklusif dari ANSOR’S SILVER itu sendiri dengan cara membatasi display
produk dan melayani pembelian dengan cara custom. Peningkatan pelayanan
custom tentunya membutuhkan tambahan ruang yakni ruang yang digunakan
untuk mendesain perhiasan yang diinginkan client atau pembeli. Selain itu,
penambahan ruangan konsultasi dan ruangan workshop. Ruangan konsultasi yang
ditawarkan meliputi ruangan konsultasi yang menjadi tempat untuk tukar pikiran
dan filosofi dari suatu perhiasan antara client atau pembeli dengan penjual, dan
ruangan konsultasi yang menjadi tempat untuk berdiskusi mengenai dampak
perhiasan perak terhadap kulit yang dapat dilakukan antara client atau pembeli
dengan dokter ahli kulit. Ruangan workshop akan mendapat sentuhan redesign
yang lebih menarik sehingga menimbulkan kesan berbeda terhadap ANSOR’S
SILVER apabila dibandingkan dengan toko perak lainnya yang diharapkan dapat

menarik minat para client atau pembeli dan memunculkan karakter dari
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ANSOR’S SILVER. Beberapa usulan redesign tersebut yang akan digunakan
dalam pelaksanaan dan diharapkan setelah pelaksanaan dilakukan dapat

meningkatkan pendapatan dari ANSOR’S SILVER.

B. METODE DESAIN

1. Proses Desain / Diagram Pola Pikir Desain
Perancangan Toko Perak ANSOR’S SILVER ini penulis

menerapkan pola pikir Proses Desain Inovasi yang dikembangkan oleh
Vijay Kumar. Menurut Vijay Kumar, terdapat tujuh mode aktivitas yang
berbeda untuk desain inovasi: Memahami Tujuan, Mengetahui Konteks,
Mengenal Masyarakat, Menyusun Gagasan, Mengeksplorasi Konsep,

Menyusun Solusi, dan Merealisasikan Penawaran.

Gambar 1. Bagan Pola Pikir Perancangan
(Sumber: 101 Design Methods: A Structure Approach For Driving Innovation In Your
Organization, Kumar, 2012)

a. Memahami Tujuan (Sense Intent)
Pada proses awal ini kita berada dalam lima tahap

menentukan dari mana kita harus memulai: Mengumpulkan yang
terbaru, Memetakan tinjauan, memetakan tren, Menyusun ulang

masalah, dan merumuskan tujuan awal.
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b. Mengetahui Konteks (Know Context)
Pada proses ini kita mempelajari konteks, yaitu kondisi

atau kejadian yang memengaruhi lingkungan di mana penawaran
inovasi kita tercipta atau bisa tercipta. Disini kita memperhatikan
apa yang mengubah konteks inovasi kita termasuk masyarakat,
lingkungan, industri, teknolongi, bisnis, budaya, politik, dan
ekonomi.

C. Mengenal Masyarakat (Know People)
Tujuan kita di proses ini adalah memahami orang dan

interaksi mereka dengan segala hal dalam kehidupan mereka
sehari-hari. Tujuan utamanya adalah menarik gagasan-gagasan

terpenting dari pengamatan kita.

d. Menyusun Gagasan (Frame Insights)
Pada proses ini, kita menstrukturkan apa yang telah

dipelajari dari proses sebelumnya. Kita menggunakan campuran
berbagai jenis metode untuk memperoleh berbagai perspektif dari

konteks demi pemahaman yang lebih lengkap.

e. Mengeksplorasi Konsep (Explore Concepts)
Selanjutnya dalam proses ini, kita melakukan proses

brainstorming  terstuktur untuk mengidentifikasi peluang dan
mengeksplorasi konsep-konsep baru. Di tahap awal eksplorasi ini,
kita dapat membangun profotype kasar untuk memfokuskan diskusi
tim atau untuk mendapatkan masukan awal dari pengguna atau

klien.

f. Menyusun Solusi (Frame Solutions)
Pada proses ini, deskripsi solusi dibalikkan menjadi

gambaran untuk memberikan tim, pengguna, dan klien pemahaman
mendalam dari “apa yang mungkin”. Tahapannya adalah:
menghasilkan pilihan-pilihan, menyistemkan konsep, mengevaluasi

konsep, mengomunikasikan solusi, dan mengorganisir solusi.
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g. Merealisasikan Penawaran (Realize Offerings)
Dalam proses ini, kita memastikan bahwa solusi-solusi

yang potensial tersusun dan profotype yang teruji dibangun
berdasarkan pengalaman-pengalaman orang lain dan bisa
memberikan nilai yang sesungguhnya.

2. Metode Desain

a. Metode Pengumpulan Data & Penelusuran Masalah
Metode pengumpulan data menurut Kumar (2012) terbagi

menjadi dua yaitu proses memahami tujuan dan mengetahui
konteks. Proses memahami tujuan mencakup mengenai fakta-fakta
kunci. Fakta-fakta kunci adalah potongan informasi singkat yang
akan didapat dari pihak ANSOR’S SILVER. Sedangkan metode
mengetahui konteks mencakup mengenai wawancara pakar subjek.
Wawancara pakar subjek yang dimaksud adalah wawancara yang
akan dilakukan kepada kepala pengelola toko perak yakni
ANSOR’S SILVER, pembeli dan dosen yang memahami tentang
perancangan ruang komersial toko perak.

Metode penelusuran masalah menurut Kumar (2012)
terbagi pula menjadi dua proses yaitu, proses mengenal masyarakat
dan proses menyusun gagasan. Proses mengenal masyarakat
dilakukan dengan cara kunjungan lapangan. Kunjungan lapangan
dilakukan dengan melakukan survei pada Toko Perak ANSOR’S
SILVER, hal ini bertujuan untuk mengenal secara langsung objek
yang akan dirancang. Selanjutnya, proses penyusunan gagasan
mencakup mengenai jaringan aktivitas. Jaringan aktivitas yang
dimaksud adalah pengumpulan daftar aktivitas yang terjadi di Toko
Perak ANSOR’S SILVER, hal ini bertujuan untuk menentukan
daftar kebutuhan pengguna ruang.

b. Metode Pencarian Ide & Pengembangan Desain
Metode pencarian ide adalah proses mengeksplorasi

konsep dengan menggunakan metode sesi pembentukkan ide.
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Metode sesi pembentukkan ide dilakukan dengan menetapkan ide-
ide yang akan digunakan sebagai solusi kepada client. Dalam hal
ini solusi ditujukkan kepada Toko Perak ANSOR’S SILVER.
Metode pengembangan desain adalah proses penyusunan
solusi. Proses penyusunan solusi dilakukan dengan pembuatan
storyboard solusi. Storyboard solusi adalah rangkaian sketsa baik
dalam gambar atau kata-kata yang berurutan dan berhubungan.
Tujuan dari pembuatan storyboard solusi ini untuk menjelaskan

bagian dari sistem konsep yang akan dibuat.

c. Metode Evaluasi Pemilihan Desain
Metode evaluasi pemilihan desain adalah proses

mewujudkan penawaran. Proses mewujudkan penawaran dilakukan
dengan rencana platform. Rencana platform meliputi pemilihan
alternatif desain, alternatif layout, alternatif elemen pembentuk
ruang dan alternatif furniture. Tujuan dari proses mewujudkan
penawaran dengan menggunakan rencana platform supaya
mendapatkan desain terbaik yang sesuai dengan keinginan dan

kebutuhan pengguna Toko Perak ANSOR’S SILVER.
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