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ABSTRACT

Education is an important thing and a basis for advancing a country. In
Indonesia, the system of education is managed by Education Office, one of there
is Education Office of Bali Provincial. Education Office of Bali Provincial on
Jalan Raya Puputan Niti Mandala, No. 8 Denpasar, Bali. The design
concentration of the Education Office of Bali Provincial is in the B building part
of the Secretary building. Design B building of Bali Provincial Education Office
use method paradigm from Rosemary Killmer, and the final design concept in
accordance with the vision of Bali Provincial Education Office is realizing
intelligent and competitive people based on Tri Hita Karana toward an advanced,
safe, peaceful and prosperous Bali (Bali Mandara). Concept used is Tri Hita
Karana which means three causes-of well-being. From the concept there are 3
main points for the design phase, there are serenity, earth and community. The
purpose of this concept is connect the vision of the Education Office with design
of the office and to preserve.the Balinese-script by-applying to the sign system as a

highlight of the Bali Pravincial Education Office.

Keyword : Education Autherities, Office, Tri Hita Karana, Bali Script.
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ABSTRAK

Pendidikan merupakan hal yang penting dan dasar untuk memajukan suatu
negara. Di Indonesia sistem pendidikan diatur oleh Dinas Pendidikan, salah
satunya Kantor Dinas Pendidikan Provinsi Bali. Dinas Pendidikan Provinsi Bali
berada di Jalan Raya Puputan Niti Mandala Renon No. 8 Denpasar, Bali.
Konsentrasi perancangan Kantor Dinas Pendidikan Provinsi Bali yaitu pada
gedung B bagian gedung Sekretaris. Pada perancangan gedung B kantor Dinas
Pendidikan Provinsi Bali menggunakan metode pola pikir Rosemary Killmer,
kemudian penerapan desain mengambil konsep sesuai dengan visi Kantor Dinas
Pendidikan Provinsi Bali yaitu mewujudkan insan cerdas dan kompetitif
berlandaskan Tri Hita Karana menuju Bali yang maju, aman, damai dan sejahtera
(Bali Mandara). Konsep yang digunakan-adalah Tri Hita Karana, yang berarti tiga
penyebab kesejahteraan. /Dari konsep tersebut terdapat 3 poin utama untuk tahap
perancangan, yaitu serenity,earth, dan-community. Tujuan dari konsep ini yaitu
untuk menghubungkan visi. dari Kantor-Dinas Pendidikan dengan desain kantor
serta melestarikan aksara Ball,dengan menerapkan/ pada sign system sebagai

highlight kantor Dinas.Pendidikan Provinsi Bali.

Kata Kunci : Dinas Pendidikan, Kantor, Tri Hita Karana, Aksara Bali.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Pendidikan merupakan hal yang penting dan dasar untuk memajukan
suatu negara. Pendidikan ditiap negara mempunyai sistem sendiri untuk
mengatur agar pendidikan dalam negara tersebut berjalan dengan lancar
sehingga dapat menciptakan sumber daya manusia yang handal dan
kompeten. Di Indonesia sistem pendidikan diatur oleh Dinas Pendidikan. Di
Indonesia sendiri Dinas Pendidikan terbagi di masing-masing daerah salah
satunya di Bali.

Dinas Pendidikan Provinst- Bali merupakan Organisasi Perangkat
Daerah yang bertanggung jawah secara langsung kepada Gubernur dengan
tugas pokok dan fungsi<layanan, dibidang pendidikan. Keberadaan Dinas
Pendidikan di Bali telah dirintis sejak disahkannya Kepemerintahan Provinsi
Bali tanggal 14, Agustus. 1957 dengan/nama kantor Wilayah Pendidikan dan
Kebudayaan yang bernaung dibawah kendali Departemen Pendidikan dan
Kebudayaan Republik, Indonesia. Sejak tahun 1957 hingga tahun 2013 Dinas
Pendidikan Provinsi-Bali‘telah mengalami 15 generasi kepemimpinan. (Dinas
Pendidikan, 2017).

Kantor Dinas Pendidikan Provinsi Bali berada di Jalan Raya Puputan
Niti Mandala Renon No. 8 Denpasar, Bali. Kantor Dinas Pendidikan Bali
memiliki 5 gedung yang berdiri secara terpisah, salah satunya adalah gedung
B. Untuk lingkup perancangan ini dikhususkan pada gedung B kantor Dinas
Pendidikan Bali yang meliputi lantai 1 dan lantai 2 dengan luas keseluruhan +
1.154 m?, dimana lantai 1 terdapat ruang perpustakaan, ruang PPEP, area
rapat, ruang arsip, ruang akreditasi guru, ruang sekretariat, ruang LJK, gudang
dan toilet. Sedangkan di lantai 2 terdapat ruang sekretaris, ruang kasubag yang

terbagi menjadi ruang kasubag umum dan kepegawaian, kasubag keuangan.
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Untuk ruang subag terbagi menjadi ruang subag umum, subag kepegawaian,
subag keuangan, ruang laktasi, gudang dan toilet.

Permasalahan desain yang terdapat di gedung B kantor Dinas
Pendidikan Provinsi Bali saat pertama kali masuk adalah tidak adanya
keterangan atau sign system sehingga untuk tamu yang baru pertama Kkali
datang akan kesulitan mencari ruang yang ingin dituju. Selain itu terdapat
ruangan yang memiliki dua pintu namun yang difungsikan hanya salah satu
karena pintu lainnya dialihkan fungsikan dan di beberapa ruang tidak
terkondisikan dengan secara baik sehingga ruangan tidak berfungsi dengan
ideal. Oleh karena itu pada gedung B perlu adanya peningkatkan fasilitas dan
fungsi serta menghadirkan ruang kantor yang lebih fresh yang bertujuan

meningkatkan kinerja dan preduktivitas pengguna ruang.
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B. METODE DESAIN
1. Proses Desain

A

A

COMMIT

17

STATE

L)
ANALISIS \lf i
COLLECT <

'3

ANALYZE

[
v £

IDEATE

7

CHOOSE
==
IMPLEMENT

)
l } FEEDBACK FEEDBACK

EVALUATE

SINTESIS

Gambar 1.1, Pola'Pikir,Resemary Killmer
(Sumber:'M. Shelahuddin, 2017)

Berikut penjabaran dari proses desain-menurut Rosemary Killmer:

a. Commit
Tahap awal yang harus dilakukan adalah mengidentifikasi masalah.
Melakukan studi lapangan dan mengenali prioritas permasalahan yang
harus dihadapi pada objek perancangan.

b. State

Setelah mengidentifikasi masalah, tahap selanjutnya adalah

menetapkan masalah.
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c. Collect
Tahap selanjutnya adalah pengumpulan fakta dan informasi dari
gedung B kantor Dinas Pendidikan Provinsi Bali dengan cara survei
lapangan, memberikan kuisioner, data lapangan dan mencari data

literatur.

d. Analyze
Desainer harus menganalisa masalah dan data yang telah
dikumpulkan, proses dimana rumusan masalah perancang gedung B

kantor Dinas Pendidikan Provinsi Bali sudah tersusun.

e. ldeate
Tahap ini merupakan tahap mengeluarkan ide dalam bentuk skematik
dan konsep. Perancang gedung /B kantar Dinas Pendidikan Provinsi
Bali menentukan ‘konsep.. dengan//mempertimbangkan State dan
Collect:

f. Choose
Tahap pemitihan-alternatif yang paling sesuai dan optimal dari ide —
ide yang ada.

g. Implement
Tahap dimana ide yang terpilih dituangkan dalam bentuk 2D dan 3D

serta presentasi yang mendukung.
h. Evaluate

Proses meninjau desain yang dihasilkan, apakah telah mampu

menjawab brief dan memecahkan masalah.
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2. Metode Desain
a. Metode Pengumpulan Data & Penelusuran Masalah

Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang digunakan dalam perencanaan ini adalah:

1) Melakukan observasi lapangan untuk mendapatkan informasi
lainnya. Dari data tersebut yang mencakup foto aktivitas yang
dilakukan tiap individu di lokasi, fasilitas yang dibutuhkan oleh
sebuah kantor, serta arus aktifitas sebuah kantor. Melalui teknik
ini, dapat dilakukan pengamatan yang di mulai dengan survei data
dan fisik.

2) Memberikan kuisioner untuk mengumpulkan informasi yang tidak
mungkin. diperaleh lewat observasi. Melalui kuisioner peneliti bisa
mendapatkan informasi “yang mendalam. Meliputi karakteristik
pegawal . yang .ada berdasarkan jenis kelamin, umur, maupun

pekerjaan,-kebiasaan;-kebutuhan:

3) Melakukan studi literatur yaitu suatu bentuk pengumpulan data
dengan mencari. referensi atau~ literatur yang menggunakan
keterangan—atas data — data~yang dibutuhkan. Literatur dapat
berupa artikel, pendapat para ahli, jurnal, standar ergonomi baik

dari buku maupun internet.

Penelusuran Masalah
1) Perlu adanya penambahan fasilitas pendukung untuk pengguna
ruang.
2) Perlu adanya penataan furnitur yang sesuai guna meningkatkan
keamanan dan kenyamanan pengguna ruang.
3) Perlu adanya signage design yang jelas agar mempermudah

pengguna ruang untuk beraktivitas.
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b. Metode Pencarian lde & Pengembangan Desain
Metode Pencarian Ide
Metode yang digunakan adalah brainstorming, yaitu dengan
mendapatkan ide sebanyak — banyaknya yang kemudian dikumpulkan

dan dipilih untuk dikembangkan.

Pengembangan Desain

Metode yang digunakan adalah animation video. Ide desain
yang terpilih kemudian dibuat menjadi 3d modeling, kemudian dicoba
dan diperbaiki berulang-ulang dalam waktu tertentu untuk menguji

bisa tidaknya ide tersebut terwujud.

c. Metode EvaluasiPemilihan Desain
Metode pemilithan ‘data nantinya dengan membandingkan
sketsa ide ‘atau moodboard yang telah dibuat, kemudian dipilih desain

yang terbaik untuk dikembangkan ke bentuk selanjutnya secara fokus.
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