
BAB VI 

PENUTUP 
 

A. Kesimpulan 

SebuahGame Survival Horrorberjudul “Angkara” 

telahdiwujudkandalambentuk Desktop Pc game, gameinimerupakangame single 

player yang mengedepankanrealisme, dan player Immersion, 

denganmenggunakanelemen audio visual yang 

dirancanguntukmemberikanpengalamanhorror yang kuat, dengangameplay yang 

memberitantangan yang cukuptinggimenjadikombinasi yang pas 

untukmemberikanpengalamansingle playersurvival horror yang optimal. 

B. Saran 

Genre game Survival Horrormulaimengikutiarusmainstream game AAA 

yang memilikikecenderunganmenyajikanbanyakaction, sehinggaelemen horror 

sendirimenjadikurangmenonjol, tenggelamdalamaksi yang spektakuler, 

meskipuntidakterlihatburuk, untukkelangsungan genre Survival Horror, 

amatpentinguntukmendapatkangame - game yang 

lebihmengedepankansurvivaldanelemenhorrorketimbangaksi, 

untukmengimbangiarusperkembangan game yang banyakberkiblatke game-game 

AAA yang penuhaksi.  
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Laman 

(Kantilaftis, April 1, 2016,https://www.nyfa.edu/student-resources/horror-games-and-
genre-revival-why-people-want-scary-games/) 
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