BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Satu permainan yang berbasis papan telah dirancang, diujicoba, dan dibuat
model fisiknya. Permainan tersebut bernama board game “Space Battleship”.
Permainan yang dapat dilakukan oleh 2—4 pemain ini sangat atraktif dan
menyenangkan. Kelengkapan peralatan dasar permainan board game “Space
Battleship” adalah bidak kapal perang, pin penanda, papan permainan, kartu
permainan, dan kotak kemasan, yang kesemuanya telah dikemas secara praktis

dan ringan.

B. Saran

Inovasi dan perbaikan terhadap permainan board game “Space Battleship”
perlu terus dilakukan agar permainan ini cepat diterima masyarakat. Inovasi
menyangkut peraturan, perangkat, dan tampilan permainan, misalnya untuk
pemain yang lebih suka pada tantangan, aturan main diperketat dan variasi kartu

permainan dibatasi.
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