BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN

1. Kesimpulan

Proses penciptaan motion comic Remeng Mangunjaya memerlukan ketekunan yang
ekstra. Hal ini disebabkan karena karakter visual wayang yang terdapat dalam Wayang Beber
tersebut sangat unik karena merupakan perpaduan antara bentuk pipih seperti wayang kulit
dengan karakter manusia realis. Sehingga perlu kehati-hatian dalam proses pembuatan ulang
wayang ini. Disamping itu usia Wayang Beber yang sudah sangat tua, kurang lebih 300 tahun
meyebabkan beberapa bagian dalam wayang itu sudah rusak dan sulit dikenali bentuk aslinya
Jterutama garis kontur dan warnanya. Sehingga perlu ketelitian dalam meneruskan atau membuat
garis kontur baru yang tidak terlalu melenceng dari garis kontur aslinya.

Disamping itu kerumitan proses dan tahapan yang panjang dan sulit masih harus
ditempuh sampai karya ini selesai dan bisa dinikmati dihadapan audiens dalam waktu yang tak
lebih dari setengah jam saja. Sehingga diperlukan semangat yang konstan untuk tetap menjaga
spirit juang dalam berkarya sampai proses akhir dari pembuatan karya ini. Pada sisi yang lain
upaya membuat Wayang Beber lakon Remeng Mangunjaya dalam bentuk motion comic ini
menjadi tantangan tersendiri yang layak untuk dihadapi meskipun berbagai kendala tekhnis

maupun non tekhnis muncul silih berganti.

2. Saran

Perlu rentang waktu yang agak lebih lama dalam proses penciptaan atau penelitian yang
dilakukan. Hal ini karena kendala kadang ditemukan pada saat proses pelaksanaan penciptaan
tersebut dilakukan. Sehingga manajemen waktu yang sudah diatur sedemikian rupa menjadi
meleset. Akibatnya terkadang karya menjadi kurang maksimal. Terlebih lagi dalam penciptaan
karya seni disamping karya yang harus diciptakan juga menghasilkan konsep karya yang
membutuhkan waktu tersendiri dalam proses pembuatannya. Jadi dalam konteks penciptaan
karya seni, bukan saja mengolah tulisan tapi juga mengolah visual yang estetis. Sehingga kerja
berbarengan ini memerlukan kurun waktu yang sungguh longgar untuk memaksimalkan

keduanya.
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