BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Perancangan gim mobile bertema advertising adalah hal baru.
Layaknya hal baru, tingkat keberhasilannya tergantung pada seberapa baik
hasil akhir dari gim ini. Penerimaan targetaudience akan baik apabila gim ini
dirancang dan diselesaikan dengan baik.

Kesulitan dalam perancangan gim ini adalah minimnya referensi
tentang gim bertema yang sama. Namun demikian, bukan tidak mungkin di
selesaikan karena teknologi gim zaman sekarang telah maju. Dengan
mencontoh dan memadukan referensi gim lain yang telah ada, hasil terbaik
sangat mungkin dicapai. Beberapa referensi yang diperlukan telah
dilampirkan dalam tugas akhir ini.

Kesulitan lain yang mungkin hadir adalah sistem pembaca kode QR.
Secara teknis telah banyak aplikasi yang disertai pembaca kode QR atau QR
codereaderdan dapat bekerja dengan baik. Namun demikian, belum banyak

yang memadukannya dalam gim.

B. Saran
Perancangan gim sebagai media periklanan ini masih sangat dasar
sekali. Perancangan ini masih dapat disesmpurnakan dengan menambah aturan

main baru, karakter baru dan aset-aset gim baru.

Perancangan lain juga dapat memadukannya dengan gim yang sudah

ada dengan genre yang berbeda, seperti : Lifesimulation, action, atau RPG.

Demikian saran dari perancang. Semoga dapat menjadi pelajaran
untuk perancangan selanjutnya agar hasil yang dibuat dapat lebih maksimal

dikemudian hari.
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Pembuatan Magnet kulkas sebagai media
pendukung

Gnet Kulkas yang telah selesai dibuat

108



Pembuatan figura untuk pameran Tugas Akhir

Pameran Tugas Akhir gim Mobile Activia

Amirul Hakim di depan stand display
pameran tugas akhir gim mobile
activia
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