LAPORAN PENELITIAN

PENGARUH ESTETIK WARNA CAHAYA
TERHADAP WARNA CAT DALAM SATU
KESATUAN GERAK PADA BIDANG
DWIMATRA

Oleh
Dendi suwandi
Nip 131567178.

Sumaryanto Nurjoko, S. Sn
19770323200641002

LEMBAGA PENELITIAN
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA
1995

UPT Perpustakaan 1Sl Y ogyakarta



- L. Ve T W et

‘ R S

e 1z 0 ke

Kio

1 e"g
LAPORAN PENELITIAN .11 ‘Jmﬁi{ml r f

PENGARUH ESTETIK WARNA CAHAYA TERHADAP
WARNA CAT DALAM SATU KESATUAN GERAK
PADA BIDANG DWIMATRA

-_——

ORI SUWANDI i 1’

]

|

Dibiayai dengan Dana SPP-DPP Tahun Anggéran 1994/1995
dan OPF Tahun Anggaran 1994/1995 Pos Penelitian 1994/1995
No. Kontrak: 266/PT.44.04/PL.03.10/1935

LEMBAGA PENELITIAN
INSTITUT SEN! INDONESIA YOGYAKARTA
1995

UPT Perpustakaan 1Sl Y ogyakarta



PENGARUH ESTETIK WARNA CAHAYA TERHADAP WARNA CAT DALAM

SATU EKESATUAN GERAK PADA BIDANG DWIMATRA

LAPORAN PENELITIAN

OLEHR

DENDI SUWANDI H.S.

LEMBAGA PENELITIAN
INSTITUT SENI INDONESIA YDGYAKARTA

1995

UPT Perpustakaan 1Sl Y ogyakarta

Aera
~t71 |



EATA PENGANTAR DAN UCAPAN TERIMA KASIH

Segzla puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa
vang telah memberikasn rahmat-Nya, sehingga dapst
menyelesaikan laporsn perancangan ini.

Persncangan ini diberi judul: PENGARUH ESTETIK WARNA
CAHAYA TERHADAP WARHNA CAT DALAM SATU KESATUAN GERAK FPADA
BIDANG DWIMATRA, merupaksan suatu eksperimen untuk
menggali potensi estetik dari satu percampuran atau
paduan warna yvang dibawa ocleh warna cahaya dan warnas cat,
dalam satn kesatuan gerak pada bidang dwimatra.

Harapan vang hendask dicapail adslsh agar dapat dijadikan
motivasi oleh para seniman seni rupa guna mengembanghkan
seni cahsaya, yvang dapat dikatskan kehadiran di dalam seﬁi
rups kita mésih langhksa.

Ucspan terims kasih keprada Ketva Lembaga Penelitian
Institut Seni Indonesia Yogyakarta, yang telah memberikan
baik moril maupun materil sehingga terselesainya laporan
ini. ZKemudian juga kepada semua fihak yang tidak dapat
disebutkan satu persatu.

Adalah suatu hal yang sangat berarti dan penulis
harapkan, apabila ada saran dan perbaikan dari pembaca
terhadap perancangsn ini, yang penulis anggap masih Jauh

dari sempurna.

Yogyvakarts, Desember 1885
Penulis
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Pemikiran

Kecenderungsn perkembangan seni rupsz pada pasca
moderrn sekarang ini, dibarengi oleh suatu kemajuan di
bidang Sains dan Teknologi vang semakin cepat masuk ke
dalam segala kehidupan kita, vang semuls masih dalam
lingkungan tradisi, tiba-tiba menjadil 1éin dan asing.
Pada =i=i lain dalam perkembangan Sains dan Teknologil
bényak menawarkan snatn kemudshsan, kepraktisan,
eveasiengi, dan sebagainya, sehingga sesuatu vang
dianggap sukar, dapat dengan Segers dipecahkap,
distzs=zi dan diselesaikan secara cepat dan tepsat.
Kiranya tidak dapat disangksl bshwa kehidupan modern
telah diwarnai oleh produktivitas sektor Sains dan
Teknologi.

Dalam kehidupan seni rupa terutsma pads senl rupa
marni, pengaruh Sains dan Teknologi, meskipun tidak
terlaln drastis dapat dirssakan perubahan atan
pengaruhnysa. Terutama pada perkembangan seni rupa di
negara vang sedang berkembang. Pengaruh vyang dapat
dirassksn oleh kehadiran Sains dan Teknologi adalah
adanya suatu kekuatan untuk mersss tertantang.

bagaimana seni ikut ambil bagian dalam perkembangan
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jaman vang didominasi oleh perkembangsn Sains dan
Teknologi.
Sslah =atu upaya adalah seni mencoba untuk berkswan
dan memanfsatkan kehadiran sains dan teknologi sebagai
alat untuk menciptakan karya seni. Kiranya hanya karya
seni vang kreatif dan yang mencerminksn kehidupan
jamannya vang selsln mendapat perhatian pengamat stan
peronton.

Sekarang kita telah memasuki pascs industri, yang
manz hasil produk sains dan teknologi telah hadir di
sekitar kita, baik di kampung mauvpun di kota-kota.
Sudah saatnya seniman tidak mengambil Jarak dengan
mereka, akan tetapil mengsmbil sisi positifnys yaité:
Bagaimana seniman dapat memanfaathkan dan menggunsakan
produk sains dan teknaologi untnk dijadikan sebagai
alat dalam menciptakan karyva seni. Hal inilah yang
menjzdi bahan pemikirsn, wmengapa perancangan ini
memanfaatkan produk eains dan teknologli baik pada
masalah teknik, bahan, dan presentssi dari kehadiran
karya itn sendiri, tanpa harus ads batasan kepada
karva seni Patung, Lukis maupun Grafis.

Mengamati masalah warna vang ditangkap oleh
indera mata, disebabkan oleh dua faktor utama yaitu:
Pertama oleh adanya benda-bends yang mempunyal massa,
dan Kedua oleh adanys csahays vang unenerangi benda-
benda tersebut. Oleh karena itu kedua faktor tersebut

tidak dapat dipisahkan, tidak ada warna tanpa cahays
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darn tidak =ads warna tanpa benda.

Warna vang hadir melalul cahaya disebnt warns
langsung, sedangkan warna yang timbul melalui benda-
bends disebnt warna tidak langsung. Warna-warna vyang
hadir melalui benda-bends, dapat hadir melalui benda-
benda alam, seperti warna hijsn pada dedsunsn, warna
coklat pada tanah, warna mersh pada darah, dan
sebagainva. Sedangkan warna-warna yang hadir melslui
benda-benda buatan, adalah pada warna-warna vang
dibust oleh mamusis dengan menggunskan figmen warna
tertentu setelah melalui proses kimia. Seperti warna-
warns pada macsm Cabt Air, Cat Tembok, Cat Kayu, Cat
Indigo warna Batik, dan sebagainya. |
Dalam penciptaan kKarys seni melalwi warna cat, dapat
dilihat pada karya-karya seperti Lukisan, Grafis,
Reklame, maupun dalsm pénggunaam eksterior masupun
interior dalsm  suatu bangunan, baik rumah mauvpun
perkantoran.

Cshays merupaksn kumpulan dari warna-warna, hal
ini telah dibuktikan oleh Hewton yang memproyveksikan
cahays Matashari pada sebuah Prisma. Setelah ditangkap
pada layar putih, maka terlihat macam warna seperti
Merah., Jinggs, Biru, Runing. Violet, dan sebsgalinya,
vang dinamaksn Spektrum. Disamping cahaya dapat
bersumber dari alsm seperti Matashari, Api maupun bulsn
dan Bintang-bintang, cahaya Jjuga dapat bersumber dari

bustan manusia  seperti cahaya yang bersumber dari
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4
tenags Listrik. Melalui bermacam-macam lampu fijar,
warna cahays dspst dihasilkan secars mudah, baik
melslui refleksi pada benda-benda (pemantulan) maupun
dengasn memasang figmen warna Vyang tembus pandang
seperti kaca dan macam—macaﬁ warna plastik.

Menurut teori wsarna, warna bermula dari warna
primer, vaitu warna Merah, Kuning dan Biru, sedanghkan
warns Putih dan Hitam tidak termssuk warnas primer.
Kemudian pencampuran dari warna primer terzebut hadir
wsrna sekunder vaitu warna Hijau, Orange dan Viclet.
Sedangkarn warna sekunder dicampur wWarna primer, maksa
skan lshir warnz teptiter, seperti warna ZKuning-
Orange, Koning-Hikau, Hijau-Birwm, Merah-Violet dén
Orange-Mersh.

Peymaeslahan yang dapat ‘diketengahkan adalah
bagaimana meciptakan wafna—warna campuran yang berasal
dari dua sumber yvang berbeda yaitu: warna-warna vang
dibawa oleh cahaya dengan warna-warna yang dibawa oleh
warna Csat vang dihadirksn melalui bidang dwimatra.
Sedangkan hal-hal dapat diamati adsalsh ada dan
tidaknya hubungan positif (intersksi) antara dua

sumber warna vang berbeda secara material.

B. Ide Bentuk
Pads peristiwa ‘alam’, yang sering kia saksikan
ketika sore hari, sering kita melihat dan menyaksikan

perubshan wasrns di sekeliling kita. Pepohonasn, Gunung,
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5
Tebing dan gedung-gedung tinggi berubsh warna menjadi
tonalitss warna kamerah-merahan atau kekuning-kuningan
vang @aangst menarik. Peristiwa tersebut disebut
Lembayung, vang kejadiannya disebabkan oleh refleksi
cahaya Matahari kemerah-merahasn terhadap warna alam
pada pepohonan, tansh, gunung maupun pada bangunan,
sehingga menghadirkan warna baru berupa Hijau kemerah-
merahan pada pepohonan, atau coklat kekuning-kuningan
pada warna tanah.
Pada peristiwa lain, ketika kits membuat apli unggun
atan membaksr sesnatn di mslam hari, maka kita akan
menyaksikan di sekeliling api tersebut akan terlihat
tonalitas warna kemerah-mersahan atzau kekuningmkuninan
pada semus benda yang ads di dekatnya.

Dari semnusa peristiwa alam tersebut di stas, maka
dipercleh suatu pemikiran bshwa telah terjadi suatu
peristiwz interaksi antara warna yasng dibawa oleh
cahayva dengan warna yang dihadirkan gleh benda-benda,
yang wana memungkinkan cahaya untuk menerangil henda-
bends.

Kemudian untnk menvisualkan dan menjadikan suatu
bentuk karya seni, maka akan diciptakan beberapa
alternatif jawabam dalam bentuk karya sesual dengan
permasalahan vang diketengahkan. Dengan demikian hal
vang dapst diharspkan adalah dengsn menciptakan karya
seni rupa melalni variabel warna cahays dan warna cat

veng disertai dengan unsur gerak, maka akan menjadi
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B
suatu pengalaman yang sangat berarti secara pribadi,
masupun dalam perkembangan seni rupsa terutama seni
cahaya, baik dalam hal bentuk maupun dalam konsep

estetiknys.

C. Permasalahan
Untuk mengetahui permasalahan yang akan
dikemukakan, maka akan dibuat dalam suatu bentuk skema

sebagail berikut
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PERMASALAHAN
WARNA CAHAYA

- Film, Televisi, Komputer
Video, Kinetic Light, Se-
nni Cahaya, Lighting

- Warna hadir bersifat lsng-
sSUng

v

£

WARNA CAT

- Beni Lukis. Grafis, Re-
klame, Interior/ Ekste-
rior, dan sebagainva.

- Warns hadir tidak lang-
sung.

Dalam penciptaan karyva seni rups
tidak bersaing,
melengkapil dan saling menunjang.

v

tetapi saling

Seperti Apa dan Bagaimans Proses
Kreasinya.. ?

Kemungkinasn 1
Menciptkan paduzsn warna pri-
mer Cat dengan warna primer
cohaya,sehinggs menjadi war-
na Sekunder (Warns ke Dus).

Remungkinan JIII

Menciptaskan snatu pertunjuk-

kan warna-warna, melalul ce-
rah dan gelapnya warnas  eat
dengan warns cshaya, sehing-

ga menjadi szatu kesastuan(in-
teraksi) dinamis dan harmo-
nis dalam irama gerask nyata.

Kemungkinan 11

Mericiptakan paduan warna
antsras wWwarna primer caha-
va dengan warns sekunder
cst, sehingga menjadi war
na Tertier(Warna ke Tigs)

Remungkinan IV

Menciptskan suatu pertun-

Jjuksn Warns-warnsa bebss
melalui bentuk dan warns
cat yvang transparan de-~

ngan bentuk dan warna ca-
haya vang cenderung jelas
dan tegas, guna mencipta-
kan interaksi dinamis
vang harmonis, delam
irama gersk nyata.

ERSPERIMEN

Sebagai Alternatif Mencarili Jawabsan

v

KARYA SENI RUPA

UPT Perpustakaan 1Sl Y ogyakarta



D. Tujuan Perancangan
Mernciptakan intersksi dinsmis sntara warns cat
dengan warna cahays pada bidang dwimatra dalam satu

kezstuan gerak yvang harmonis.

E. Metode Pendekatan

Metode vang dikembangkan adalah eksperimen vyang
bersifat eksploratif. Dengan melalui suatu perencanzaan
vang dianggspr sesusil dan relevan, dapat dilakukan
dengan menghadirkan beberapa alternatif Jawaban
melslui macam ksrya senil rups, sebagal bshan acuan
untuk disnalisa.
Metode analiza yang dilaskuksn sdalsh kuslitatif, yaitu
dengan mencatat setiap kejasdian ataw gejala estetik
vang hadir pads s=etiap karya J(eksperimen’. Dari
beberapa fakta vang dapat dicatat tersebut, mernpakan
bshan =cusan untuk mencari suztu kesgimpulan vang

persifat umum.
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