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ABSTRAK 

 

 Dewasa ini seiring perkembangan zaman sangat mempengaruhi kehidupan 

dan tumbuh kembang anak. Sebagian besar pengalaman yang terjadi dan 

penulis alami sendiri di sekitar tempat tinggal dimana lingkungan tersebut 

masih awam tentang bagaimana cara mendidik anak dengan baik. Dengan 

memahami bagaimana anak berkembang, akan membantu mendidik anak 

menjadi lebih baik, tentunya membutuhkan waktu dan komitmen. 

 Penulis melakukan penelitian secara langsung bersama anak di lingkungan 

bermain dan sekitarnya, dan selama proses tersebut penulis mendapatkan 

pengalaman estetis tersendiri, yang kemudian dijadikannya sebagai ide dan 

inspirasi penciptaan karya seni rupa grafis murni. Selain itu penulis juga  

menyelaraskan imajinasi anak dalam wujud prakarya mereka.  

Visualisasi pada karya penulis merupakan bentuk figuratif dengan 

menyesuaikan  ide, topik yang kemudian diwujudkan dengan penggambaran 

objek manusia (anak)  sesuai dengan karakter atau ide gagasan penulis. 

 

Kata kunci: Dunia Anak, Imajinasi, Seniman, Seni Grafis   
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ABSTRACT 

Today, along with the development of the times greatly affect the lives and 

growth of children. Most of the experiences that occur and the natural authors 

themselves around the residence where the environment is still lay about how to 

educate children well. By understanding how children develop, it will help 

educate children for the better, of course, takes time and commitment. 

 The author conducts research directly with children in the playing 

environment and its surroundings, and during the process the author gets his own 

aesthetic experience, which is then used as an idea and inspiration for the creation 

of pure graphic art works. In addition, the author also harmonizes the child's 

imagination in the form of their craft. 

Visualization of the author's work is a figurative form by adjusting ideas, topics 

which are then realized by the depiction of human objects (children) in 

accordance with the character or ideas of the author. 

 

Keywords: Child World, Imagination, Artist, Graphic Arts
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