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ABSTRAK 

Mandala Krida Stadium Yogyakarta is a sports facility building owned by 

the Regional Government of the Special Region of Yogyakarta which is managed 

by the Youth and Sport Office Department Of the Yogyakarta Education, Youth, and 

Sport Office. Along with the times and technological advances, interior design of 

Yogyakarta's Mandala Krida Stadium, the manager wants the stadium design to be 

an international standard and the reflection Of Yogyakarta. This design aims to 

improve the supporting facilities Of the stadium which can provide national or 

international football events. By providing adequate stadium support facilities and 

in accordance with the planning standards of stadium buildings that have been 

determined by Federation of International Football Association (FIFA), will be 

able to improve the quality Of Indonesian soccer competitions and support the 

achievements Of the Indonesian national football team on the international. 

Keywords : Interior, stadium, Jogja istimewa. 

 

ABSTRAK 

 

Stadion Mandala Krida Yogyakarta merupakan bangunan fasilitas olahraga 

milik Pemerintah Daerah Istimewa Yogyakarta yang dikelola oleh Balai Pemuda 

dan Olahraga Dinas Pendidikan, Pemuda dan Olahraga Yogyakarata. Seiring 

dengan perkembangan zaman dan kemajuan teknologi, dalam perancangan interior 

Stadion Mandala Krida Yogyakarta ini, pengelola mengiginkan desain stadion yang 

bertaraf internasional dan memiliki citra Yogyakarta dalam desain interior stadion. 

Perancangan ini bertujuan untuk peningkatan fasilitas penunjang stadion agar dapat 

menyelenggarakan event sepakbola berskala nasional maupun tingkat 

internasional. Dengan menyediakan fasilitas pendukung stadion yang memadai dan 

sesuai  dengan standar perencanaan bangunan stadion yang telah di tentukan oleh 

Federation of International Football Association (FIFA), diharapkan akan mampu 

meningkatkan kualitas kompetisi sepak bola Indonesia serta mampu menunjang 

prestasi tim nasional sepak bola Indonesia di kancah internasional.  

 Kata Kunci : Interior, stadion, Jogja istimewa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

  Sepak bola merupakan salah satu cabang olah raga paling populer dan 

digemari bukan hanya di Indonesia bahkan juga didunia saat ini. Di Yogyakarta 

animo masyarakat akan sepak bola cukup tinggi, hal tersebut di karenakan 

terdapat beberapa tim sepak bola yang tersebar di beberapa wilayah di 

Yogyakarta yang memiliki pendukung fanatik masing-masing. Pada saat 

berlangsung sebuah petandingan sepak bola dalam sebuah stadion, akan selalu 

dipadati oleh penonton dengan jumlah bisa mencapai puluhan ribu orang. 

Menyaksikan pertadingan sepak bola di dalam stadion akan mampu 

menghadirkan pengalaman emosional yang tidak dapat dirasakan secara 

langsung dibandingkan hanya dari sebuah layar kaca. 

  Stadion merupakan sarana paling penting dalam olahraga cabang sepak 

bola. Stadion Mandala Krida terletak di Kecamatan Umbulharjo Kota 

Yogyakarta, Provinsi DIY dan dibangun pada tahun 1971 dan di resmikan tahun 

1977. Stadion ini merupakan home base bagi pertandingan kandang klub 

sepakbola Persatuan Sepak Bola Indonesia Mataram atau lebih dikenal dengan 

nama PSIM Yogyakarta. Stadion Mandala Krida merupakan salah satu satu 

stadion tertua di Yogyakarta yang menjadi kebanggaan masyarakat Yogyakarta 

pada eranya. Tidak adanya pembangunan stadion selama kurang lebih 30 tahun 

menjadikan Stadion Mandala Krida kalah pamor dibandingkan dengan stadion 

lain di wilayah DIY yaitu Stadion Sultan Agung di Bantul dan Stadion 

Maguwoharjo di Sleman.  

  Pada tahun 2013 Stadion Mandala Krida direnovasi, menurut pihak 

kontraktor perencana stadion yang baru, kondisi Stadion Mandala Krida yang 

lama belum memenuhi standar sebuah bangunan stadion. Banyak fasilitas 

stadion yang sudah tidak memadai untuk menggelar pertandingan kompetisi 

sepak bola yang semakin berkembang. Pihak Pemerintah Provinsi DIY 
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merencanakan pengembangan Stadion Mandala Krida sebagai kawasan pusat 

olahraga di Yogyakarta. Untuk renovasi bangunan stadion sendiri pihak 

pengelola menargetkan bangunan stadion yang bisa menggelar event 

pertandingan sepakbola yang berskala Internasional. Proses renovasi stadion 

sendiri sudah selesai dan diresmikan oleh Gubernur DIY Sri Sultan HB X pada 

tanggal 10 Januari 2019. 

  Sebagai sebuah bangunan stadion yang di targetkan untuk mampu 

menggelar event pertandingan sepak bola berskala internasional, Stadion 

Mandala Krida Yogyakarta harus memenuhi standar internasional bangunan 

stadion yang telah di tentukan oleh badan asosiasi sepak bola internasional yaitu 

Federation of International Football Association (FIFA). Pasca renovasi 

bangunan stadion Mandala Krida Yogyakarta, masih ada beberapa permasalahan 

yang harus dibenahi untuk memenuhi standar FIFA. Adapun permasalahan yang 

dihadapi dalam perancangan ini adalah belum adanya beberapa fasilitas ruang 

untuk kebutuhan pengguna stadion, pengorganisaian ruang yang kurang efektif, 

serta faktor keamanan dan kenyamanan yang perlu di benahi lagi dalam interior 

stadion. Selain itu, Stadion ini diharapkan mampu mencitrakan Yogyakarta 

dikarenakan Stadion Mandala Krida sendiri merupakan stadion utama di 

Yogyakarta yang menjadi kebanggaan masyarakat Yogyakarta.  

  Perancangan ini difokuskan pada kebutuhan ruang penunjang untuk atlet 

sepak bola dan pengunjung VVIP pada bangunan tribun utama Stadion Mandala 

Krida Yogyakarta. Kebutuhan ruang penunjang untuk Atlet sepak bola meliputi, 

ruang ganti pemain, ruang pemanasan, ruang medis, ruang konferensi pers, 

shower dan toilet. Kebutuhan ruang penunjang untuk pengunjung VVIP meliputi 

ruang penoton VVIP yang mencakup area untuk menyaksikan pertandingan dan 

area perjamuan. Penyediaaan fasilitas-fasilitas  pendukung yang memadai 

menjadi faktor penting dalam stadion untuk menunjang proses berlangsungnya 

sebuah pertandingan sepak bola yang berkualitas. Dengan perancangan kembali 

interior Stadion Mandala Krida yang mengacu standar FIFA serta 

mempertimbangkan aspek fungsi, keamanan, kenyamanan dan estetis, yang di 

kemas secara modern serta memiliki karakter Yogyakarta ini diharapkan akan 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



3 

 

mampu menjadikan Stadion Mandala Krida sebagai salah satu stadion unggulan 

yang mampu bersaing dengan stadion-stadion lain yang berada di Indonesia. 

Selain itu juga di harapkan mampu menumbuhkan spirit positif bagi pengguna 

stadion baik pengunjung maupun atlet pada saat bertanding dan memberikan 

pengalaman visual yang berbeda dengan stadion lain. 

B. Metode Desain 

1. Proses Desain / Diagram Pola Pikir Desain 

  Proses desain dapat dibagi menjadi dua tahap. Tahap pertama adalah 

analisis, masalah diidentifikasi, diteliti, dibedah, dan dianalisis. Dari tahap ini, 

desainer datang dengan proposal ide tentang bagaimana langkah dalam 

memecahkan masalah. Tahap kedua adalah sintesis, di mana bagian-bagian 

ditarik bersama-sama untuk membentuk solusi yang kemudian diterapkan. 

(Kilmer, 1992)  

 

 

Gambar 1. Bagan Pola Pikir Perancangan 

 (Sumber: Designing Interiors, Rosemary Kilmer, 1992) 

 

  Pada Perancangan Interior Tribun Utama Stadion Mandala Krida 

Yogyakarta pola pikir perancangan yang digunakan adalah Proses desain yang 

terdiri dari 2 bagian, yakni analisa merupakan langkah programming dan sintesa 

merupakan langkah designing.  

  Tahap pertama, programming, merupakan proses menganalisa 

permasalahan, dimana kita mengumpulkan semua data fisik, non-fisik, literatur, 
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serta berbagai data tambahan lainnya yang berguna. Kemudian setelah semua 

data terkumpul, masuk pada tahap designing yang merupakan proses sintesa 

dimana muncul beberapa alternatif solusi dari permasalahan yang telah 

diuraikan dalam proses programming. Beberapa alternatif solusi tersebut 

kemudian dipilih sebagai pemecahan yang paling optimal.  

  Dalam Pola Pikir Perancangan Proses Desain menurut Rosemary Kilmer 

(1992) ini, bagan yang terlihat adalah sebagai berikut: 

a. Commit adalah menerima atau berkomitmen dengan masalah. 

b. State adalah mendefinisikan masalah. 

c. Collect adalah mengumpulkan fakta. 

d. Analyze adalah menganalisa masalah dan data yang telah dikumpulkan. 

e. Ideate adalah mengeluarkan ide dalam bentuk skematik dan konsep. 

f. Choose adalah  memilih alternatif yang paling sesuai dan optimal dari ide-ide 

yang ada. 

g. Implement adalah melaksanakan penggambaran dalam bentuk pencitraan 2D 

dan 3D serta presentasi yang mendukung. 

h. Evaluate adalah meninjau desain yang dihasilkan, apakah telah mampu 

menjawab brief serta memecahkan permasalahan.. 

2. Metode Desain 

a. Metode Pengumpulan Data Dan Penelusuran Masalah  

    Metode pengumpulan data lapangan (fisik dan non fisik ) yang akan 

digunakan yaitu dengan survey ke Stadion Mandala Krida untuk melakukan 

wawancara dengan pihak pengelola Stadion serta Pihak-Pihak Pengguna 

Stadion, mengumpulkan data dan permasalahan berkaitan dengan kondisi 

stadion sebelum renovasi, observasi tata kondisi ruang Stadion pasca 

renovasi, observasi berkaitan dengan daftar kebutuhan ruang dan 

pengumpulan gambar kerja serta dokumentasi kondisi lapangan. Sedangkan 

data literatur didapatkan dari buku dan website. 

   Metode Penelusuran masalah yang akan digunakan dengan cara 

mengumpulkan data-data yang sudah didapat dan membahasnya 
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berdasarakan kajian literatur dan kajian eksiting proyek. Menganalisa kondisi 

lapangan, dibandingkan dengan standar pada literatur dan keinginan klien. 

Kemudian menganalisa data-data tersebut dengan menggunakan conceptual 

diagram dan parti diagram. 

b. Metode Pencarian Ide Dan Pengembangan Desain  

   Metode pencarian ide dan pengembangan desain  yang digunakan yakni 

dengan brainstorming  mengumpulkan ide sebanyak mungkin kemudian  

mengilustrasikan ide tersebut melalui sketsa dan moodboard. Setelah itu 

dilakukan pemilihan desain yang dianggap mampu mengatasi permasalahan 

yang ada di lapangan dengan berdasarkan diagram matriks kriteria.  

c. Metode Evaluasi Pemilihan Desain 

   Metode evaluasi pemilihan desain yakni dengan menijau ulang apakah 

desain telah mampu menjawab brief dan memecahkan masalah yang ada 

dilapangan serta apakah desain tersebut sudah sesuai dengan kriteria-kriteria 

yang telah ditetapkan. 
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