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BAB V 

       PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Desain grafis pada saat ini merupakan hal yang bisa dan biasa kita 

temukan dalam kehidupan sehari-hari. Mulai dari membuka mata hingga 

kembali menutup mata untuk tidur. Sesungguhnya desain grafis erat 

hubungannya dengan proses cetak-mencetak. Melalui media cetak ini, desain 

grafis berfungsi sebagai media penghubung antar pihak yang berkepentingan. 

Jaman yang semakin berkembang dan teknologi yang beragam, menjadikan 

desain grafis sesuatu yang menarik untuk dicermati perkembangannya.   

Jurusan desain grafis kian marak dibanyak intitusi pendidikan dan 

menjadi salah satu pilihan karir generasi muda. Bahkan dalam persaingan 

dunia bisnis, pendidikan, penerbitan, periklanan, media sampai politik, desain 

grafis sudah menjadi salah satu faktor yang diperhitungkan. Pengetahuan 

tentang sejarah desain grafis menjadi penting karena perannya cukup 

berpengaruh dalam perkembangan desain grafis saat ini. Memahami sejarah 

perkembangan desain grafis dapat memberikan informasi mengenai kultur 

dan ide yang melatarbelakangi timbulnya desain grafis pada setiap masanya 

hingga perkembangannya pada masa kini.  

Perkembangan desain yang berasal dan berkiblat dari negara-negara 

barat menjadikan desain di Indonesia belum memilki landasan yang kuat di 

negeri sendiri. Pergeseran visual yang terjadi mempengaruhi pandangan dan 

penghargaan masyarakat terhadap karya-karya bangsa sendiri, yang kurang 

mendapatkan tempat secara proporsional dan dapat menghilangkan 

kebudayaan lokal sebagai jati diri bangsa.  

Perancangan buku komik ini dapat menjadi alternatif bacaan tentang 

sejarah perkembangan desain grafis dengan penyampaian yang berbeda dari 

buku sejenis. Merancang komik bertema sejarah perkembangan desain grafis 
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Indonesia yang menarik dan komunikatif, dapat menjadi salah satu upaya 

mendokumentasikan dan mengembangkan desain grafis yang ada di 

Indonesia. Menjadikannya sesuatu yang baru dan dapat diterima bagi 

berbagai kalangan dengan tujuan pembelajaran maupun referensi baik yang 

berhubungan langsung maupun tidak langsung  terhadap dunia desain grafis.  

B. Saran 

Pembahasan tentang desain grafis dibutuhkan sudut pandang yang 

menyeluruh, sehingga semakin banyaklah tema yang diangkat dan dikemas 

pada kategori-katagori yang berbeda. Pengungkapan fakta-fakta lainnya yang 

berhubungan dengan desain grafis dapat digunakan sebagai pelengkap dan 

akan semakin menambah wawasan yang selama ini belum terungkap. Komik 

Sejarah Desain Grafis: Dari Dunia ke Indonesia masih membahas hal-hal 

yang bersifat umum, perlu pendalam yang lebih detail lagi mengenai 

pembahasan yang diangkat. Diharapkan dengan adanya komik ini dapat 

memicu munculnya komik-komik sejenis yang mengangkat dari sudut 

pandang yang berbeda tentang desain grafis. Tentunya bagi para pelaku yang 

terjun di dunia desain grafis semakin memacu untuk lebih banyak 

berkontribusi dan memberikan informasi tentang desain grafis melalui media-

media yang beragam. 
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Gambar 82: Dokumentasi Tugas Akhir 1 
 (Foto: M. Chika Pradana) 
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Gambar 83: Dokumentasi Tugas Akhir 2 

 (Foto: M. Chika Pradana) 
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