BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN
a. Kesimpulan

Berdasarkan pemaparan hasil telah dicapai, maka dapat disimpulkan
bahwa proses pembelajaran metode kelas vokal di Prodi Pendidikan Musik dapat
dilakukan melalui beberapa tahap. Proses pembelajaran metode kelas vokal
diawali dengan perencanaan membuat kontrak kuliah dan RPS (Rencana
Pembelajaran Semester). Kemudian melaksanakan proses pembelajaran sesuai
rencana program yang disusun. Selanjutnya  dilakukan  evaluasi hasil
pembelajaran melalui penilaian baik berupa teori maupun praktik. Proses
pembelajaran mata kuliah metode kelas vokal diberikan materi secara teoritik
tentang langkah-langkah dan teknik dasar menyanyi dengan baik dan benar,
sekaligus mengaktualisasikannya. Mata kuliah ini diberikan 16 kali pertemuan
dengan materi teori dan praktik menyanyi.

Pemanfaatan Sofiware “Sibelius” dalam pembelajaran praktik menyanyi
pada mata kuliah metode kelas vokal digunakan untuk mengiringi lagu “Wanita”
dan “Cempaka Kuning”. Pemanfaatan Software “Sibelius” sebagai iringan lagu
dapat mempermudah proses pembelajaran, di samping itu pengajar lebih terfokus
dalam mengamati dan mengontrol mahasiswa yang sedang praktik menyanyi.
Meskipun mahasiswa kurang bebas berekspresi dalam menyanyi, namun media

ini lebih efektif dan efisien .

b. Saran

Hasil penelitian ini masih jauh dari yang diharapkan dan masih banyak
kekurangan karena keterbatasan waktu, oleh karena itu penulis menyarankan
kepada peneliti selanjutkan bahwa pada dasarnya penelitian dengan topik
pemanfaatan sofiware “Sibelius” dalam pembelajaran mata kuliah metode kelas

vokal masih banyak hal yang belum terungkap dan masih banyak yang perlu
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digali lebih dalam. Akan tetapi penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan atau
referensi penelti selanjutnya
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LAMPIRAN I

Gambar Proses Pembelajaran Metode Kelas Vokal
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LAMPIRAN 11

PARTITUR LAGU WANTITA



LANJUTAN LAMPIRAN 11

PARTITUR LAGU CEMPAKA KUNING



