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A. Kesimpulan
Berawal dari ketertarikan pada permainan tradisonal anak, hal tersebut
menginspirasi penulis untuk membuat busana kimono Kinagashi dengan
mengambil inspirasi dari bentuk atau visual dari permainan tradisional
anak yang diwujudkan dengan teknik batik tulis dan teknik pewanaan colet

dan tutup celup menggunakan bahan warna indigisol dan naptol.

Pada karya busana kimonojini ditampilkan motif yang terinspirasi dari

permainan tradisional anak ini mudah-mudahan kembali eksis di Indonesia
terutama di dunia fashion dan semakin banyak yang menciptakan motif-

motif permainan tradisional anak untuk melestarikan budaya Indonesia.
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