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BAB IV 

STUDI VISUAL DAN PROSES PERANCANGAN 

 

A. Studi Visual 

 Studi visual merupakan penyempurnaan sumber visual agar perancangan 

cerita bergambar mempunyai acuan dalam membuat rancangan, tidak keluar 

dari tema yang diangkat. Studi visual sebelumnya telah dibahas secara jelas. 

Bisa dilihat pada bab II dan bab III sebelumnya, pada identifikasi data dan 

tinjauan perancangan. Dari data yang terkeumpul pembahasan studi visual 

akan mengerucut sebatas gambar yang sudah pilih dan akan dipakai pada 

perancangannya. 

1. Studi  Visual Karakter Tokoh Utama dan Pendukung     

 Pada bab III sudah dijelaskan tentang pengenalan tokoh-tokoh, 

dijelaskan dalam studi karakter. Pemilihan studi karakter Kriye Budin 

melalui penjaringan visual dari beberapa tokoh actor laga.   

 

Berikut  dalam bentuk pemilihan tokoh karakter dan visualisasinya:  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar . 10: Foto-foto aktor laga  

(sumber foto http://aktor-laga-indonesia.com diakses 29/6/2015/03:36) 
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a. Tokoh Utama  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Gambar . 11: Sketsa Karakter Kriye Budin 
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b. Tokoh Pendukung 

 

 

 

 

Gambar . 12:  

Sketsa Karakter Puyang Jamik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar . 13:  

Sketsa Karakter Puyang Minggun 
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Gambar . 14: 

Sketsa Karakter Puyang Resek 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar . 15: 

Sketsa Karakter Puyang Dayan 
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Gambar . 16: 

Sketsa Karakter Nenek 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar . 17:  

Sketsa Karakter Sasuk 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar . 18: 

Sketsa Karakter Enceng 
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c. Sketsa Data Visual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar . 19: Sketsa gambar data visual 
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2. Studi Visual Bangunan  

a. Rumah Panggung Prabumulih  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar . 20: Rumah Panggung Prabumulih Sumtera Selatan 

(Sumber foto www.baringngopi.com/almiragittah.wordpress.com/tahun2013  

diakses 28/6/2015/22:05) 
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b. Bangunan Kota,Taman, Tugu dan Perkantoran 
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Gambar . 21: Icon Kota Prabumulih 2015 

(sumber foto www.rmolsumsel.com/tikberkelompok.blogspot.com/ 

sumsel.tribunnews.com/www.rmolsumsel.com diakses 28/6/2015/22:58) 

 

 

 

 

 

http://www.rmolsumsel.com/tikberkelompok.blogspot.com/


 

 

67 

 

3. Studi Flora dan Fauna 

 

a. Hewan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar . 22: Harimau Sumatera  

(Sumber foto www.beritasumatera.com/http://sumatraandbeyond.co  

diakses 28/6/2015/23:01) 
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b. Hutan Sumatera 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar . 23: Hutan di Sumatera Selatan 

(Sumber foto http://inisayadanhidupsaya.wordpress.com/ 

http://karysmafm.com/www.mongabay.co.id diakses 28/6/2015/00:30) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://inisayadanhidupsaya.wordpress.com/
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4. Studi Visual Type Face 

 

 Pemilihan pada font Adventure karena keterbacaan yang tegas dan 

jelas dengan tema cerita yang merupakan petualangan sangat cocok untuk 

anak dan remaja, seperti : 

 

Type Face Adventure 

 

˳˴˶˷˸˹˺˻˼˽˾˿̀́̂̃̄̅̆̇̈̉̊̋̌I - + 
Abcdefghijklmnopqrstuvwxy ̧I - + 
012345678/I - + 

 

Type Face Dekiru 

 

 

 

 

 

 

 

 
5. Studi Warna 

 

 Warna yang sering digunakan adalah warna tunggal premier dan 

skunder kemudian diharmoniskan dengan sedikit warna gelap dan terang 

agar tetap unity, agar mendapatkan kesan vintage mengubah warna 

premier menjadi warna monokrom. 
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B. Perancangan Buku Ilustrasi 

 

1. Perancangan Isi Buku Ilustrasi 

 

a. Storyboard 
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      Gambar . 24 : Seluruh Sketsa Storyboard 
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b. Sketsa 
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            Gambar . 64 : Sketsa Seluruh Buku Ilustasi 
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c. Contoh pewarnaan dan Eksekusi  
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