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BAB 7 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

1. CA adalah representasi atau sekumpulan gambar-gambar yang 

menjadi konsep dalam perancangan animasi ataupun film animasi 

yang berbasis industri. CA menjadi metode dasar yang akan 

mempermudah proses produksi animasi, karena telah menjadi 

pedoman visual dari materi-materi visual yang akan dilihat oleh 

penonton. CA merupakan model berfikir kreatif yang terbentuk 

dari sentuhan-sentuhan artistik dari seniman atau desainer ketika 

menuangkan gagasan dan pengalaman estetiknya untuk 

membahasakan secara konstruktif dari apa yang menjadi ide, rasa, 

dan imajinasinya ketika menangkap sebuah gagasan yang tentang 

materi visual. 

 

2. Penelitian dan perancangan ini berkaitan dengan metode 

perancangan yang menjadi bagian dalam tahapan produksi yang 

sangat penting dalam produksi film animasi, sehingga diharapkan 

dapat menjadi sumbangsih bagi para pemula yang ingin terjun 

dalam industri kreatif terutama dalam industri animasi 

 

3. Di dalam industri animasi, CA masih dianggap sebagai konsep 

tentang karakter, sehingga model dalam perancangan CA yang 

divisualisasikan dalam bentuk manual book ini diharapkan 

menjadi guiding atau contoh model CA untuk pembuatan film 

animasi. 

 

4. Di dalam penelitian dan perancangan ini, memerlukan waktu 

pelaksanaan yang sangat panjang/lama, disebabkan bahwa 

perancangan ini adalah menghasilkan ilustrasi yang didasarkan 

dari seluruh aspek kreatif tentang CA, sehingga untuk 

menghasilkan manual book tentang metode dasar perancangan 

animasi tradisional 2D, memerlukan waktu pelaksanaan selama 2 

tahun, yang terbagi menjadi dua tahapan, yakni tahun 1 

menghasilkan konsep ilustrasi, dan tahun ke 2 menghasilkan 

desain jadi dalam bentuk manual book. 
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B. Saran 

Penelitian dan perancangan ini, merupakan penelitian dan 

perancangan yang berkaitan dengan seni dan desain, di mana bidang 

pengetahuan ini masih kalah popular dengan bidang pengetahuan lain 

seperti halnya ilmu-ilmu eksakta dan ilmu-ilmu sosial maupun 

humaniora, sehingga diharapkan pemerintah memberikan ruang yang 

lebih luas dalam pendidikan maupun penelitian seni dan desain yang 

pada dasarnya dapat menunjang industri kreatif di Indonesia. 

Penelitian ini masih sebatas pada bagaimana pembuatan concept art 

dalam bentuk manual book, sehingga perlu dibuat penelitian lanjutan 

yang bersifat otentik dalam arti dibuat dalam bentuk project yang 

sesungguhnya. Dalam hal ini maka concept art dapat menggambarkan 

bagaimana sebuah naskah langsung diimplementasikan.   
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