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ABSTRAK 

 

Karya Tugas Akhir penciptaan seni dengan judul Peran Host dalam Program 

Acara pada Penyutradaraan Program Televisi Feature “Culinary Trip” episode 

“Gagego ning Pati” berawal dari pengalaman pribadi dan hasil menonton program 

kuliner. 

Program feature ini membahas mengenai berbagai kuliner khas dari 

berbagai daerah di Indonesia. Episode pertama “Culinary Trip” adalah “Gagego 

ning Pati”, episode kuliner dari Pati dengan membahas empat kuliner khas Pati. Pati 

menjadi episode pembuka karena pada season pertama “Culinary Trip” membahas 

kuliner dari daerah deretan Pantura, Pantai Utara Jawa.  

Segala informasi pada program “Culinary Trip” disampaikan melalui host. 

Konsep dari program feature “Culinary Trip” adalah menggunakan peran host 

dalam sebuah program acara dan sebagia pemberi informasi kepada penonton. 

Penggunaan host wanita sebagai host utama pada program karena belum banyak 

program kuliner yang menggunakan host wanita. Tujuan dari pembuatan karya ini 

adalah memberikan informasi dan memberikan referensi kuliner. Selain itu, 

diharapkan program “Culinary Trip” dapat menjadi media promosi untuk 

mengenalkan kuliner dari berbagai daerah di Indonesia. 

 

Kata kunci: Feature, Kuliner, Host 



BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Setiap kota pastinya memiliki makanan atau kuliner khas. Makanan 

atau kuliner khas merupakan salah satu daya tarik wisatawan, karena salah 

satu hal utama yang dicari wisatawan ketika berkunjung ke suatu kota 

adalah kuliner khas dari kota tersebut. 

Salah satu jalur utama di Pulau Jawa adalah Jalur Pantai Utara atau 

biasa disebut Jalur Pantura. Deretan kota di Jalur Pantura pastinya memiliki 

kuliner khasnya masing-masing. Meskipun tidak semua kota di deretan 

Pantura memanfaatkan hasil laut sebagai bahan dasar makanan khas.  

Pantura adalah salah satu jalur utama di Pulau Jawa, namun belum 

banyak orang mengenal kuliner dari deretan Jalur Pantura. Kuliner dari 

berbagai kota di deretan Pantura akan dikenalkan melalui program feature 

“Culinary Trip”. Program ini akan memberikan informasi mengenai kuliner 

yang menarik dan enak dari berbagai daerah di Jalur Pantura. 

Pati sebagai episode pembuka dalam program feature “Culinary 

Trip” karena Pati adalah salah satu kota yang dilintasi Jalur Pantura, juga 

belum banyak orang yang mengetahui mengenai Kota Pati dan kuliner 

khasnya. Lahir dan besar di Pati, pengkarya ingin memperkenalkan Pati 

kepada masyarakat luas. Tidak banyak orang mengetahui tentang Kota Pati 

karena Pati bukanlah kota yang memiliki potensi wisata. Meski demikian 

Pati tetap memiliki kuliner khasnya. Bahkan kuliner dari beberapa 

kecamatan di Kota Pati juga menarik untuk dicicipi. Setiap kecamatan atau 

desa di Pati sebagian besar memiliki makanan andalan masing-masing. 

Selain itu, pemilihan Kota Pati sebagai episode pertama karena pada season 

pertama “Culinary Trip” akan membahas kuliner dari daerah di deretan jalur 

Pantura. 
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Melalui host, berbagai informasi akan disampaikan secara menarik. 

Host bersifat ceria dan komunikatif menjadi kriteria untuk memandu 

jalannya program feature “Culinary Trip”. Penggunaan host dengan sifat 

ceria akan menarik penonton di berbagai kalangan secara umum. Begitupun 

dengan informasi yang disampaikan akan lebih mudah dipahami oleh 

penonton. Sifat ceria dan humoris host akan membuat program feature 

“Culinary Trip” terkesan lebih fresh dan menghibur. Host dengan sifat ceria 

akan lebih mudah berinteraksi dengan narasumber atau lawan bicaranya, 

sehingga program “Culinary Trip” tidak hanya bersifat informatif tapi juga 

menghibur.  

Program feature “Culinary Trip” akan  menggunakan satu host 

utama dan satu host tamu. Host utama adalah host pemandu program di 

setiap episodenya, sedangkan host tamu adalah orang yang didatangkan dari 

setiap daerah yang dikunjungi.  

“Culinary Trip” pada dasarnya adalah program feature kuliner yang 

dikemas secara ringan namun tetap memberikan informasi kepada 

penonton. Memperkenalkan kuliner dari berbagai kota dan host dengan hobi 

makannya akan mengajak penonton untuk ikut merasakan bagaimana 

nikmatnya mencicipi kuliner dari berbagai kota di Indonesia. 

 

B. Ide Penciptaan Karya 

Memiliki hobi makan tentunya sangat menyenangkan, dengan 

demikian akan muncul keinginan untuk mencoba atau mencicipi makanan 

dari berbagai kota. Hobi makan dari diri pengkarya menjadi ide awal dari 

pembuatan program kuliner. Ide ini semakin diperkuat dengan munculnya 

pertanyaan-pertanyaan dari beberapa orang mengenai kuliner khas Kota 

Pati. Berasal dari Kota Pati membuat orang-orang menanyakan kuliner khas 

Pati kepada pengkarya. Meskipun Pati adalah salah satu kota yang dilintasi 

jalur Pantura, namun belum banyak orang mengetahui tentang Kota Pati. 

Dari sinilah ide untuk membuat program kuliner “Culinary Trip” muncul 
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untuk mengenalkan kuliner dari berbagai kota di Indonesia khususnya 

daerah di deretan Pantura. 

Sebagai program kuliner, “Culinary Trip” akan membahas kuliner 

dari berbagai kota. Melalui kuliner dari kota-kota di deretan Pantura, 

program “Culinary Trip” akan disajikan sebagai program feature, dikemas 

ringan dan sederhana tetapi tidak menghilangkan unsur informasi namun 

tetap menarik dan menghibur. 

Program “Culinary Trip” akan menggunakan dua host. Satu host 

utama dan satu host pendamping atau host tamu, didatangkan dari setiap 

kota, sehingga host tamu tidak akan sama pada setiap episode. Host tamu 

akan menunjukkan kuliner wajib untuk dicicipi oleh host utama. Pada setiap 

episode akan ditunjukkan sedang mengulas kuliner dari kota mana melalui 

logat dan gaya berbicara host tamu.  Selain berlogat, sifat lain host tamu 

adalah ceria dan komunikatif. Sehingga program “Culinary Trip” akan 

lebih mudah untuk dipahami oleh penonton dan memberikan kesan fresh 

pada program. Selain bersifat ceria dan komunikatif, host juga memiliki 

kesukaan dalam bidang kuliner. Melalui host wanita yang memiliki hobi 

makan inil menjadikan ciri khas host pada program “Culinary Trip”. Host 

akan berkomentar tentang tampilan makanan di awal dan menyampaikan 

pendapatnya tentang bagaimana rasa dari setiap makanan yang di cicipi.  

Program “Culinary Trip” memiliki durasi 24 menit dan dibagi 

menjadi empat segmen. Tiga segmen kuliner dan satu segmen memasak. 

Tiga segmen kuliner diawal adalah segmen host mencicipi berbagai kuliner 

rekomendasi dari host tamu, akan ada dua makanan berat dan satu makanan 

ringan. Sedangkan di segmen terakhir atau segmen keempat adalah segmen 

masak-masak. Segmen masak-masak adalah segmen dimana host utama dan 

host tamu akan memasak bersama, makanan yang akan dimasak adalah 

salah satu makanan khas daerah dari setiap episode. Program “Culinary 

Trip” ini akan dibagi menjadi beberapa season dan setiap season-nya 

terdapat 13 episode. 
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Episode “Culinary Trip” pada season pertama: 

1. Gagego ning Pati 

2. Nitik Lasem 

3. Rembang, Kuthane R.A Kartini 

4. Kudus Kota Kretek 

5. Demak Kota Wali 

6. Dolan ing Metropolitane Jateng 

7. Kutho Curug Sewu 

8. Batang Kota Lebah Madu 

9. Pekalongan Kota Batik 

10. Pemalang Pusere Jawa 

11. Breber, Mumbai Van Java 

12. Tegalan ning Tegal 

13. Comal Kota Apem 

 

C. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan 

a. Memberikan informasi kepada penonton mengenai kuliner di 

berbagai daerah di Indonesia 

b. Memberikan referensi kuliner dari berbagai daerah di Indonesia 

c. Memperkenalkan kuliner dari berbagai daerah di Indonesia 

d. Memberikan empat referensi kuliner dari Kota Pati 

e. Memperkenalkan kuliner dari Kota Pati 

2. Manfaat 

a. Menjadi media informasi mengenai kuliner dari berbagai daerah di 

Indonesia 

b. Memberikan hiburan kepada penonton 

c. Menjadi media promosi untuk mengenalkan kuliner dari berbagai 

daerah di Indonesia 

 

 



5 
 

D. Tinjauan Karya 

1. OK Food 

Nama Program : OK Food 

Stasiun Televisi : NET. TV 

Format  : Feature Kuliner 

Hari Tayang : Senin - Jumat 

Jam Tayang : 14.00 WIB 

 
Gambar 1. 1 Logo program “OK Food” 

Sumber gambar : Google image, diakses pada 12 Maret 2019 

 
Gambar 1. 2 Host program “OK Food” 

Sumber gambar : Google Image, diakses pada 12 Maret 2019 

 

OK Food adalah salah satu program kuliner yang ditayangkan di 

NET.tv . Tayang setiap hari Senin hingga Jumat pada pukul 14.00 WIB. 

Program ini adalah program kuliner yang dipandu oleh seorang host, 

yakni Peppy. 

Konsep dari program ini adalah seorang host yang memiliki hobi 

makan sehingga jalan-jalan ke berbagai kota untuk mencicipi kuliner 

yang ada di  kota tersebut. Host ini selalu mencicipi berbagai makanan 

di kota yang Ia singgahi bersama seorang juru kamera yang dipanggil 

Eneng. Seorang juru kamera wanita di program ini tidak tampak di 
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depan kamera, sehingga seolah-olah Peppy sedang berbicara kepada 

penonton. 

OK Food menjadi salah satu tinjauan karya untuk program 

“Culinary Trip”, dari segi hosting. Program “Culinary Trip” memiliki 

kesamaan dengan OK Food untuk karakteristik host, yakni host yang 

memiliki hobi makan. Hanya saja yang membedakan dari OK Food 

adalah akan ada dua host yang tampil di depan kamera pada program 

“Culinary Trip”. 

 

2. Food Story 

Nama Progra : Food Story 

Stasiun Televisi : Kompas TV 

Format  : Feature Kuliner 

Hari Tayang : Sabtu 

Jam Tayang : 11.00 WIB 

 
Gambar 1. 3 Logo program “Food Story” Kompas TV 

Sumber gambar : Google Image, diakses pada 12 Maret 2019 

 
Gambar 1. 4 Host program “Food Story” Kompas TV 

Sumber gambar : Google image, diakses pada 12 Maret 2019 

 

Food Story merupakan salah satu program kuliner yang tayang di 

Kompas TV.  Program yang mengulik tentang berbagai kuliner yang ada 
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di Indonesia. Program ini dipandu oleh seorang host, Benu Buloe. Host 

yang memiliki ketertarikan akan makanan atau kuliner menjadikan ciri 

khas dari program ini. 

Host dari program Food Story inilah yang akan menjadi referensi 

host untuk program “Culinary Trip”. Host yang sama-sama memiliki 

ketertarikan di dunia kuliner atau memiliki hobi makan.  

 

3. Weekend List 

Nama Program : Weekend List 

Stasiun Televisi : NET. TV 

Format  : Magazine 

Hari Tayang : Sabtu & Minggu 

Jam Tayang : 10.00 WIB 

 
Gambar 1. 5 Logo program “Weekend List” Net 

Sumber gambar : Google image, diakses pada 12 Maret 2019 

 
Gambar 1. 6 Host program “Weekend List” Net 

Sumber gambar : Google image, diakses pada 12 Maret 2019 

Weekend List adalah program yang tayang di NET. TV. Program 

magazine yang tayang setiap hari Sabtu dan Minggu jam 10.00 WIB. 

Dipandu oleh dua host, Marsya Manopo dan Shinta Rosari. Acara yang 

membahas tentang berbagai event seru, traveling, makan-makan, 
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berbagai tips, resensi film, musik dan semua yang perlu diketahui untuk 

menghabiskan akhir pekan yang menyenangkan. 

Weekend List menjadi salah satu tinjauan karya untuk program 

“Culinary Trip”. Konsep host dan konsep gambar dari  “Culinary Trip” 

akan ditinjau dari program Weekend List. Kesamaan dari program 

“Culinary Trip” dan Weekend List adalah dari konsep host, hanya saja 

salah satu host yang ada di program “Culinary Trip” akan ditampilkan 

sebagai orang daerah dengan logat medhok. 

  


