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BAB 1

PENDAHULUAN

A. JUDUL
PERENCANAAN DAN PERANCANGAN INTERIOR AQUAK:uM DAN

NOCTURAMA KEBUN BINATANG SURABAYA

B. PENDAHULUAN
Latui seinkang Pemilihan Proyek

Dewasa ini, selain dan sektor migas, pendapatan terbesar pemerintah di
dapat dari sektor non migas, salah satunya adalah pariwisata. Dalam hal ini
pemerintab telah bertekad menjadikan pariwisata, yang pada saat ini masih pada
urutan keenam, sebagai sumber devisa, ketiga atau keempat. Selain itu pariwisata
dapat juga sebagai pendapatan daerah.’

Salah satu tempat pariwisata adalah Kebun Binatang, dan sekian banyak
Kebun Binatang di indonesia, Kebun Binatang Surabaya merupakan terbesar setelah
Kebun Binatang Ragunan Jakarta. Kelebihan Kebun Binatang Surabaya selain
menjadi tempat hiburan yang beragam juga memiliki koleksi satwa yang terdiri dan
berbagai macam soecies, dan jumlahnya setap tahunnya bertambah.

Kebun Binatang Surabaya juga memiliki berbagai komplek bangunan

khusus bagi satwa yang memerlukan tempat pemeliharaan yang menyesuaikan

' Dis. Janes J. Opidlaiig, Chonoini Dariwisata Sejarah dan Prospeknya, Yogyakarta, 1989, hal.
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tempat asal dan carz hidupnya. Seperti dari species pisces atau jenis ikan, dipelihara
pada gedung Aquarium, sedangkan gedung Nocturama atau nocturnal house yang
masih bersebelahan berada di dalam satu komplek, memelihara koleksi satwa yang
hidup di malam hari.

Aquarium dalam kamus Inggris artinya kolam kaca atau gedung untuk
memperlihatkan ikan hidup dan tanaman-tanaman air.

Sedangkan Nocturama berasal dari kata Nocturnal yang herarti nada malam hari 2

Dengan adanya Aquarium dan Nocturama di Kebun Binatang Surubaya,
telah menjadi daya tarik tersendiri bagi para wisatawan, untuk mengenal lebih dekat
keragaman kehidupan satwa air dan kehidupan binatang malam, atau sekedar sebagai
hiburan pilihan yang diminati. Sehingga diharapkan dapat menjadi salah satu sumber
dana yang tentunya didukung pula dari sektor lain.

Menyadari ‘akan pentingnya hal tersebut, diperlukan peningkatan mutu
dalam berbagai bentuk perubahan-perubahan fisik perancangan. Sebagai Desainer
Interior diharapkan mampu merancang semua bentuk dan suasana interior, termasuk
kebutuhan-kebutuhan ruang yang mendukung keberadaan Aquarium dan Nocturama

sebagai tempat rekreasi yang nyaman dan menarik.

? John M. Echols dan Hassan Shadily, Kamus Inggris-Indonesia, Gramedia, Jakarta, 1988.
2
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C. DISKRIPSI PROYEK
1. Tujuan Perancangan
Menciptakan fasilitas rekreasi yang memberikan rasa aman, nyaman bagi
pengunjung Aquarium dan Nocturama dengan ruang dan sirkulasi yang fungsional,
efisien dan fleksibilitas antar ruang yang sesuai karakter atau tema ruang yang
hendak dicapai.
2. Maksud Perancangan
Merencanakan dan merancang interior Aquarium dan Nocturama termasuk
kebutuhan ruang yang dapat mendukung keberadaannya dengan menawarkan
alternatif disain baru dengan gaya modern dan sesuat tema atau image gedung
Aquarium dan Nocturama Kebun Binatang Surabaya.
Sasaran
Adapun sasaran perancangan yang akan digarap dalam proyek ini meliputi:
1. Ruang
Organisasi ruang yang berhubungan dengan segalla kegiatan pengunjung
dan pengelola/karyawan dalam tugas maupun pelayanan dengan mengoptimalkan
kondisi ruang dan fasilitas yang sudah ada.
2. Sirkulasi dan Tata Letak
Penempatan ruang gerak bagi pengunjung dan pengelola/karyawan sesuai

dengan taat urutan kegiatan untuk tercapainya efisiensi dan kenyamanan.
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3. Unsur Pembentuk
Lantai, dinding, dan langit-langit dihadirkan pada ruang kegiatan,
diusahakan dapat mendukung tema perancangan maupun kebutuhan pengunjung
dan pengelola.

4. Perabot

Disain perabot serta penampilannya disesuaikan dengan karakter, fungsi
dan kebutuhan ruang.
5. Tata Kondisional Ruang
Sistem penerangan, penghawaan dan akustik diusahakan tidak
mengganggu kenyamanan pengunjung dalam menikmati kegiatannya.
6. Estetis
Untuk mendukung suasana dan tema interior Aquarium dan Nocturama,
disain dikembangkan melalui transformasi garis dan bentuk, pada perabot, elemen
pendukung, unsur pembentuk rtuang dan fasilitas lainnya yang mengacu dari

bentuk-bentuk binatang; tkan dan binatang malam.

Data Lapangan

Kebun Binatang Surabaya, terletak di jalan Setail no. | Kelurahan Darmo,
Kecamawan Wonokromo, Kotamadya Surabaya. Didirikan dengan SK Gubernur
Beianda no. 40 tanggal 31 Agustus 1916, dengan nama “"SOERABAICHE PLAN | EN

EN DIERENTUIN™ yang berarti Kebun botani dan kebun binatang,
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Bangunan dan gedung yang dimiliki rata-rata sudah tua/lama dengan bentuk-
bentuk simetris, seperti Aquarium dan Nocturama yang berada kawasan sisi selatan
kebun binatang Surabaya.

Ruang dan area yang dimiliki pada gedung:
[. AQUARIUM meliputi;

* Hall/sebagai ruang tengah

* Ruang display Aquarium air laut

* Ruang display Aquarium air tawar

* Ruang service Aquarium

* Ruang Tunggu/waiting area
1. NOCTURAMA/Nocturnal house meliputi;

* Hall

* Ruang display Nocturama

* Ruang service Nocturama

¥ Ruang display Diorama

* Ruang service Diorama

* Ruang Tunggu/waiting area

TOTAL Keluasan seluruhnya = 970 m?

D. PROGRAM KEBUTUHAN DAN PERMASALAHAN PERANCANGAN

Pada umumnya dan sudah menjadi syarat perancangan suatu desain ruang

yang menampung segala kegiatan dan penghuninya, tidak lepas dari permasalahan
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pembaharuan dan perubah dari disain yang sudah ada. Hal ini dimaksudkan untuk
menghilangkan kejenuhan pariwisata dan wisatawan Kebun Binatang Surabaya.

Adapun bentuk perubahan berupa pemindahan bentuk display yang telah
ada atau dengan membuat desain baru tanpa mengesampingkan aspek teknik
(struktur) keindahan, kenyamanan, keamanan dan karakter ruang yang hendak
dicapai.

Berdasarkan hal ini, melalui tugas akhir karya disain ini, usaha kami
adalah membuat perencanaan dan perancangan interior Aquarium dan Nocturama
sebagai altematif dalam menciptakan karya disain yang memungkinkan dapat
menghasilkan bentuk karya yang maksimal dan sesuai dengan keinginan klien.

Adapun kebutuhan dan permasalahan di atas adalah sebagai berikut:

a. Ruang
Bagaimana merancang ruang yang menampung kegiatan yang berlangsung baik
pengelola maupun pengunjung

b. Perabot
Bagaimana pencapaian desain perabot yang fungsional, ergonomis dan
ekonomis, dengan memperhitungkan faktor keamanan, kenyamanar dan

kekuatan sekaligus sesuai dengan tema ruang keseluruhan.
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c. Sirkulasi
Bagaimana memanfaatkan dimensi ruang yang ada sehingga tercipta
keleluasaan gerak, tanpa saling mengganggu antara kegiatan pengelola dan
kegiatan pengunjung.

d. Tata letak
Bagaimana merencanakan secara tepat tata letak yang menyesuaikan dan
memadukan unsur perabot dan faktor sirkulasi yang berhubungan langsung
terhadap aktivitas pemakai.

¢. Tata cahaya dan pengahawaan
Bagaimana memenuhi kebutuhan pencahayaan dan pengawasaan udara di
ruang display, sehingga memberikan kenyamanan bagi pengunjung tanpa
mengganggu satwa yang dikoleksi.

f. Estetis
Bagaimana menciptakan suasana interior Aquarium dan Nocturama yang sesuai
dengan tema; dengan mengolah bentuk, warna dan tekstur pada semua aspek

elemen interior schingga menghasilkan disain yang harmonis.
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E. POLA PIKIR PERANCANGAN
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F. KONSEP PERANCANGAN

1. Gaya dan Tema Perancangan

Aquarium dan Nocturamz Kebun Binatang Surabaya sebagaimana pada
umumnya icmpat rekreasi lainnya, dalam perencanaan dan perancangan interior
menyesuaikan dengan tema hiburannya, yaitu bernuansa alam, dengan tetap
menampilkan image dan fungst Aquarium dan Nocturama sebagai tempat rekrzasi,
serta transformasi disain vang dicapai dengan mengacu pada bentuk-bentuk
binatang yang ada ¢i Aquarium Nocturama.
2. Lfektifitas
Mempermudah aktititas pengunjung dan karyawan disamping adanya tasilitas
yang mendukung pencapaian kebutuhan dengan pengelompokkan aktifitas.
3. Bebas Aktif dan Komunikatil
Svatu bentuk kegiatan rekreasi harus dapat menampilkan suasana aktii bagl
pengunjung, dalam  hal ini sesuai kepentingan yang bersifat publik/lumum
termasuk sarana dan prasarana yang dapat membantu terselenggaranya minat
untuk mengamati dan menikmati koleksi maupun kebebasan menyentuh binatang

koleksi tertentu sehingga terjadi interaksi,

G. SASARAN TUGAS
- KONSEP DISAIN
- Denah Lay Out Skala 1: 50
- Rencana Lantai, Plafond, dan Instalasi Skala 1: 50
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- Gambar Potongan Skala 1: 50

- Detail Unsur Pembentuk Skalal1:5/1:10/1:1
- Disain Perabot Skalal1:5/1:10/1:2
- Gambar Perspektif

- Spesitikasi Bahan dan Warna
- Rencana Anggaran Biaya

- Maket Skala 1 : 50

- Laporan Disain
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