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BAB V 

KESIMPULAN 

 

A. Kesimpulan 

Dari perencanaan dan perancangan interior Kantor PT. Kompas 

Gramedia Yogyakarta yang berada di Jalan Suroto No. 2A – 4, Kotabaru, 

Yogyakarta 55224 maka dapat diambil beberapa kesimpulan : 

1. Desain interior pada PT. Kompas Gramedia Kota Yogyakarta harus 

dapat merepresentasikan wajah perusahaan sesuai dengan bidang 

usaha perusahaannya. Pengguna menginginkan desain interior yang 

dapat memaksimalkan fasilitas karyawan dan pelanggan agar kantor 

yang berdiri di kota Yogyakarta ini dapat menjadi kantor yang 

dipercaya pelanggan maupun masyarakat. 

2. Gaya utama yang diusung dalam desain interior kantor PT.Kompas 

Gramedia adalah gaya Indische, namun tidak hanya pada satu gaya 

saja, ada sentuhan gaya pop yang akan memecahkan masalah interior 

kantor yang dianggap kuno, memberikan kesan menyenangkan dan 

segar agar selaras dengan perkembangan cara bekerja karyawan masa 

kini.Sesuai dengan tema yang diusung yaitu Fun Office. Dalam 

mendesain, interior kantor ini mengutamakan fungsi yang berdasarkan 

dengan gaya hidup masyarakat zaman sekarang yang menuntut serba 

mudah dan fungsional. 

 

B. Saran 

1. Hasil perancangan interior kantor PT. Kompas Gramedia Yogyakarta 

diharapkan  dapat bermanfaat dan mampu memberi solusi dalam 

penerapan zoning, sirkulasi, penempatan layout, dan membangun citra 

perusahaan yang sesuai dengan bidang usahanya. 

2. Hasil perancangan dalam desain interior kantor PT.Kompas Gramedia 

Yogyakarta ini diharapkan dapat menjadi sebuah acuan baru dalam 

mendesain sebuah kantor dari dengan konsep Fun Office yang meliputi   
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ruang lobby,ruang kerja utama,ruang staff hingga ruang pendukung 

berupa café yang membutuhkan desain ruang yang fleksibel agar 

memudahkan para pegawai dan pelanggan dalam beraktivitas. 

3. Hasil desain ini terdapat kekurangan pada ruang meeting room dan studio 

radio yang menggunakan teknis akustik ruangan karena belum bisa 

diselesaikan dalam program tugas akhir ini. 

4. Pada ruang gudang juga belum dilengkapi acuan hubungan antara produk 

Kompas Gramedia dengan pengguna ruang mengingat produk dari 

perusahaan ini sebagian menggunakan zat kimia. Hasil dari kekurangan 

redesain ruang ini agar bisa dilengkapi oleh desainer yang akan 

mengambil topic atau objek yang sama.  
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