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BAB V
KESIMPULAN

Shrimp Is restoran merupakan salah satu restoran yang berada di
pusat pariwisata yang ada di Bali. Oleh karena itu, penulis membuat desain
restoran yang akan terlihat visual susai dengan atmosfer yang akan
ditampilkan. Dengan memperhitungkan penempatan ruang dan utilitas
restoran maka dapat meningkatkan efisiensi energi yang akan digunakan.
Konsep desain ruang yang dapat menunjukkan identitas restoran sebagai
restoran seafood dengan atmosfer dan elemen-elemen penunjang konsep
Fisherman Wharf. Arti dari konsep adalah agar pengunjung dapat
merasakan kenyamanan dan dapat merasakan atmosfer menikmati makanan
dikawasan dermaga nelayan. Perancangan ini menggunakan psikologi
desain interior berdasarkan warna, bentuk, suara, dan penciuman sebagai
pendukung dan dapat menguatkan tema yang diterapkan pada interior
restoran. Psikologi desain tersebut diharapkan dapat saling mendukung
dalam bentuk atmosfer yang tercipta pada interior restoran diharapkan dapat
memberikan suasana nyaman kepada pelanggan sehingga diberikan kesan

tersendiri dan menjadi daya tarik bagi wisatawan yang berkunjung.
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