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BAB 6. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1. Kesimpulan 

Kesimpulan akhir dari proses penelitian yang telah dilakukan mendapatkan 

berbagai informasi penting untuk merancang model pembelajaran praktik musik 

yang menggunakan taknologi MIDI. Melalui kegiatan praktik insturmen flute 

menggunakan teknologi MIDI pada tahun pertama maupun tahun kedua penenliti 

mendapatkan berbagai masukan sehingga memunculkan sebuah model pembelaran 

praktik musik menggunakan teknologi MIDI khususnya flute. Model yang 

diterapkan memberikan dapak pada siswa dalam belajar praktik instrumen flute. 

Model yang diujicobakan pada siswa yang belajar praktik instrumen flute dapat 

memberikan sebuah alternatif model pembelajaran praktik musik yang selama ini 

dijalankan di Jurusan Musik ISI Yogyakarta secara konvesional manual. 

6.2. Saran 

Sebuah lembaga pendidikan tentu harus mengikuti dari perkembangan jaman 

yang ada. Perkembangan teknologi tidak bisa dihindari dan selalu mempengaruhi 

dari berbagai aspek termasuk pendidikan. Sebagai saran dalam penelitian ini 

mengharapkan untuk proses pendidikan mendapatkan dukungan dari pihak yang 

berwenang yakni perguruan tinggi agar penelitian ini dapat diimplementasikan pada 

seluruh sivitas Jurusan Musik maupun masyarakat luas.  
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