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ABSTRAK 

Museum dan pengunjung merupakan dua elemen yang saling berkaitan. 

Apabila sebuah museum tidak memiliki pengunjung maka akan sangat 

disayangkan karena koleksi di museum tersebut hanya akan menjadi sebuah 

pajangan yang tersusun rapi tanpa adanya penyebaran informasi seputar museum 

tersebut. Sudah banyak upaya yang telah dilakukan pengelola museum untuk 

meningkatkan minat masyarakat supaya berkunjung ke Museum Wayang 

Kekayon. Sayangnya pengunjung yang datang ke Museum Wayang Kekayon  

tidak banyak yang mengetahui tentang informasi lengkap seputar Museum 

Wayang Kekayon. Hal tersebut diantaranya disebabkan karena terbatasnya sistem 

informasi yang memberikan penjelasan Museum Wayang Kekayon. Dari 

permasalahan tersebut maka dibutuhkan suatu media yang mampu memberikan 

informasi lengkap seputar Museum Wayang Kekayon. 

Perancangan ini ialah sebuah jawaban atas kesenjangan museum yang 

menyimpan sebuah barang penting namun kurang terfasilitasi dengan baik. Dalam 

proses pembuatannya, elemen ilustrasi dibuat menggunakan tekhnik digital, 

sedangkan datanya di dapat melalui studi pustaka, wawancara dan hasil 

pengamatan. Adanya unsur ilustrasi pada buku panduan, akan lebih memberikan 

daya tarik dan mudah di pahami secara visual. 

Buku panduan ini nantinya bisa menjadi sumber publikasi museum kepada 

masyarakat. Diharapkan selanjutnya bisa dibaca oleh saudara, teman, maupun 

relasi lainnya yang diharapkan akan muncul keinginan untuk datang berkunjung 

ke Museum Wayang Kekayon. 

 

Kata kunci: Museum Wayang Kekayon, Buku Panduan, Ilustrasi 
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ABSTRACT 

Museum and its visitors are two interrelated elements. If a museum does not 

have visitors and information supporting it, the museum collections will only be a 

neatly arranged display without information dissemination. There have been 

many efforts done by the museum governing body to increase public interest to 

visit the Kekayon Puppet Museum. Unfortunately, most of the Kekayon Puppet 

Museum visitors do not get the information needed during the visit. It is partly due 

to the kimited information system that explains the Kekayon Puppet Museum. 

From the problems, media is needed to provide complete information about the 

Kekayon Puppet Museum. 

An illustrated guidebook for Kekayon Puppet Museum is designed to 

provide comprehensive and in-depth information about the museum and the 

collections. The book is designed with digital technique; all the data were 

collected from literature studies, interviews, and observation. Illustrations are 

added to the guide book, to make it more attractive and more comfortable to be 

understood visually.  

The illustrated guidebook could be the source of publication for the 

Kekayon Puppet Museum public. With the presence of this book, the readers are 

expected to emerge a desire to visit the Kekayon Puppet Museum. 

 

Keywords: Museum Wayang Kekayon, The guidebook, Illustrations 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xii 

 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL..................................................................................... i 

HALAMAN PENGESAHAN.....................................................................  ii 

MOTTO........................................................................................................  iii 

PERSEMBAHAN......................................................................................           iv 

KATA PENGANTAR................................................................................  v 

UCAPAN TERIMAKASIH.......................................................................          vi 

PERNYATAAN KEASLIAN KARYA....................................................         viii 

PERNYATAANPERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH......         ix 

ABSTRAK...................................................................................................  x 

ABSTRACT...................................................................................................  xi 

DAFTAR ISI................................................................................................  xii 

DAFTAR GAMBAR...................................................................................  xv 

DAFTAR TABEL........................................................................................  xvii 

BAB I PENDAHULUAN .......................................................................... 1 

A. Latar Belakang Masalah..............................................................  1 

B. Rumusan Masalah........................................................................ 3 

C. BatasanMasalah..........................................................................  3 

D. Tujuan Perancangan....................................................................  4 

E. Manfaat Perancangan................................................................... 4 

F. Metode Perancangan…................................................................ 4 

G. MetodeAnalisis Data.................................................................. . 5 

H. Skematika rancangan.................................................................... 7 

BAB II IDENIFIKASI DAN ANALISIS DATA...................................... 8 

A. Ilustrasi......................................................................................... 8 

1. Definisis Ilustrasi................................................................... 8 

2. Jenis Ilustrasi......................................................................... 8 

3. Gaya Ilustrasi......................................................................... 14 

4. Teknik Ilustrasi...................................................................... 16 



xiii 

 

B. Buku Panduan.................................................................................... 18 

1. Bagian Depan......................................................................... 20 

2. Bagian Isi terdiri dari Bab dan Sub Bab yang 

Membahas tema tertentu.......................................................... 21 

3. Bagian belakang........................................................................    21 

C. Tata Letak (Lay Out).................................................................... 21 

D. Warna........................................................................................... 23 

1. Definisi Warna...................................................................... 23 

2. Warna Menurut Kejadiannya.................................................       24 

3. Dimensi Warna......................................................................       25 

4. Klasifikasi Warna.................................................................. 25 

5. Macam-Macam Kontras Warna............................................        27 

6. Karakter dan Simbolisasi Warna...........................................       28 

E.  Tipografi.......................................................................................         31 

1. Anatomi Huruf.....................................................................         32 

2. Counterform..........................................................................  33 

3. Ascender dan Descender....................................................... 33 

4. Stroke..................................................................................... 33 

5. Bentuk Huruf......................................................................... 33 

6. Terminal dan Serif................................................................. 33 

7. Kontras Antara Stroke Tebal dan Tipis................................. 33 

8. Angle of Stress atau Sudut Tekanan....................................... 33 

9. Rasio x-height dan Set-Width................................................ 33 

F. Museum Wayang Kekayon............................................................        37 

1. Kompleks Museum Wayang Kekayon................................         39 

G. Analisis Data...............................................................................         42 

1. Analisis 5w + 1H.................................................................         42 

2. Analisis SWOT....................................................................         44 

H. Kesimpulan Analisis...................................................................         44 

BAB III KONSEP PERANCANGAN.....................................................         46 

A. Konsep Media................................................................................. 46 

1. Tujuan Media..........................................................................  46 



xiv 

 

2. Strategi Media.........................................................................  46 

B. Konsep Kreatif................................................................................ 50 

1. Tujuan Kreatif.........................................................................       50 

2. Strategi Kreatif........................................................................       50 

3. Program Kreatif.......................................................................      53 

4. Strategi Visual........................................................................        85 

BAB IV VISUALISASI.............................................................................. 86 

A. Data Visual........................................................................................     86 

1. Data Visual Bangunan........................................................... 86 

2. Data Visual Lingkungan Museum......................................... 87 

3. Data Visual Wayang.............................................................. 89 

B. Studi Visual ...................................................................................... 90 

1. Studi Visual Bangunan.......................................................... 90 

2. Studi Visual Lingkungan Museum........................................ 91 

3. Studi Visual Wayang.............................................................       93 

C. Studi Warna....................................................................................... 95 

D. Studi Tipografi..................................................................................        95 

E. Visualisasi.........................................................................................        96 

1. Alternatif Layout................................................................... 96 

2. Final Desain.......................................................................... 98 

BAB VPENUTUP......................................................................................  105 

A. Kesimpulan ...................................................................................... 105 

B. Saran ................................................................................................ 106 

DAFTAR PUSTAKA.................................................................................  107 

LAMPIRAN FOTO PAMERAN TUGAS AKHIR 

LAMPIRAN LEMBAR KONSULTASI 

 

 

 

 

 

 



xv 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 1.Contoh Ilustrasi Karikatur............................................................ 10 

Gambar 2.Contoh Ilustrasi Buku Anak........................................................  12 

Gambar 3.Contoh Ilustrasi Majalah ............................................................ 13 

Gambar 4.Contoh Ilustrasi Iklan................................................................... 15 

Gambar 5.Contoh Gaya Realisme................................................................. 16 

Gambar 6.Contoh Gaya Kartun...................................................................  17 

Gambar 7.Buku Panduan Museum Benteng Vredeburg............................... 21 

Gambar 8.Lingkaran Warna Additive dan Subtractractive........................... 27 

Gambar 9. Skema Klasifikasi Warna...........................................................  29 

Gambar 10.Museum Wayang Kekayon.......................................................  41 

Gambar 11.Contoh Referensi Perancangan.................................................. 47 

Gambar 12.Museum Wayang Kekayon Tampak Depan.............................. 86 

Gambar 13.Unit 1 Museum Wayang Kekayon............................................. 86 

Gambar 14.Unit 5 Museum Wayang Kekayon............................................. 87 

Gambar 15.Replika Patung Proklamasi Indonesia..................................... .. 87 

Gambar 16.Replika Menara Air Museum Wayang Kekayon....................... 87 

Gambar 17.Menara Majapahit...................................................................... 88 

Gambar 18.Replika Patung Jepang..............................................................  88 

Gambar 19.Replika Baleranu........................................................................ 88 

Gambar 20.Wayang Wong Dewi Sinta......................................................... 89 

Gambar 21.Kayon......................................................................................... 89 

Gambar 22.Praean Warna-Warni.................................................................. 89 

Gambar 23.Kayon Gapuran.......................................................................... 90 

Gambar 24.Raden Setyaki............................................................................. 90 

Gambar 25.Studi Visual Museum Wayang Kekayon Tampak Depan.......... 90 

Gambar 26.Studi Visual Unit 1 Museum Wayang Kekayon........................ 91 

Gambar 27.Studi Visual Unit 5 Museum Wayang Kekayon........................ 91 

Gambar 28.Studi Visual Replika Patung Proklamasi Indonesia................... 91 

Gambar 29.Studi Visual Menara Air............................................................ 92 

Gambar 30.Studi Visual Kompleks Menara Majapahit................................ 92 

Gambar 31.Studi Visual Patung Jepang...................................................... . 92 

Gambar 32.Studi Visual Baleranu.................................................................       93 

Gambar 33.Studi Visual Wayang Wong Dewi Sinta.................................... 93 

Gambar 34.Studi Visual Kayon.................................................................... 93 

Gambar 35.Studi Visual Praean Warna-Warni............................................  94 

Gambar 36.Studi Visual Kayon Gapuran....................................................  94 

Gambar 37.Studi Visual Raden Setyaki.......................................................       94 

Gambar 38.Warna yang digunakan Pada Perancangan................................ 95 

Gambar 39.Speedy Retro.............................................................................. 95 

Gambar 40.Greenze Bold.............................................................................. 96 

Gambar 41.Greenze Regular......................................................................... 96 

Gambar 42.Zalman Caps............................................................................... 96 

Gambar 43.Alternatif Desain Cover 1.......................................................... 97 

Gambar 44.Alternatif Desain Cover 2.......................................................... 97 

Gambar 45.Alternatif Layout........................................................................ 97 



xvi 

 

Gambar 46.Alternatif Desain Cover 1 ......................................................... 98 

Gambar 47.Layout Cover, Kata Pengantar, Halaman 1-10.......................... 99 

Gambar 48.Layout Halaman 11-20................................................................. 99 

Gambar 49.Layout Halaman 21-30................................................................. 99 

Gambar 50.Layout Halaman 31-40................................................................. 100 

Gambar 51.Layout Halaman 41-43................................................................. 100 

Gambar 52.Stiker ......................................................................................... 101 

Gambar 53.Poster ......................................................................................... 101 

Gambar 54.Pin ............................................................................................. 102 

Gambar 55.Pembatas Buku .......................................................................... 102 

Gambar 56.Totebag dan Kaos ...................................................................... 103 

Gambar 57.Kalender ..................................................................................... 104 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvii 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 1. Struktur Isi Buku Panduan.............................................................. 52 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Indonesia merupakan negara yang kaya akan warisan budaya dan 

sejarah. Adanya kekayaan budaya dan sejarah di Indonesia diperkuat dengan 

banyaknya temuan nilai budaya yang diwariskan oleh nenek moyang 

terdahulu lewat keanekaragaman, benda-benda bersejarah, hingga 

peninggalan artefak yang  tersebar  ke berbagai pelosok daerah di Indonesia. 

Peranan sejarah dan budaya di kehidupan suatu bangsa sangatlah 

penting karena budaya mampu membentuk karakter dan moral bangsa. 

Namun kenyataan di era globalisasi sekarang ini, banyak budaya asing yang 

berkembang bebas dan dengan mudah masuk ke Indonesia, kemudian 

menyebabkan terjadinya akulturasi budaya sehingga berdampak pada 

melemahnya nilai-nilai budaya bangsa di Indonesia. Supaya sebuah sejarah 

dan budaya tidak hilang ditelan oleh perkembangan jaman, maka dilakukan 

berbagai upaya pelestarian sejarah dan budaya yang diantaranya adalah 

dengan didirikannya sebuah museum yang mampu menampung berbagai 

koleksi sejarah.  

Museum merupakan badan nirlaba yang tugasnya melayani 

kebutuhan masyarakat dengan memamerkan benda-benda sejarah dimasa lalu 

melalui koleksi maupun artefak. Koleksi yang berada di museum dapat 

dijadikan sebagai bahan atau objek sebuah penelitian. Museum juga bertugas 

mengadakan dan melengkapi ketersediaan objek penelitian bagi siapapun 

yang membutuhkan. Sebagai tempat untuk memamerkan dan menampung 

berbagai koleksi budaya, saat ini terdapat banyak museum sejarah yang ada di 

Indonesia, salah satunya adalah Museum Wayang Kekayon. 

Museum Wayang Kekayon berlokasi di Yogyakarta tepatnya berada 

di jalan Jogja-Wonosari Km.7 No.277 Yogyakarta. Didirikan oleh almarhum 

Prof. DR. dr. KPH. Soejono Prawirohadikusumo (Guru besar UGM sekaligus 

dokter ahli saraf jiwa) dan diresmikan oleh Wakil Gubernur DIY Sri Paduka 
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Paku Alam VIII pada 5 Januari 1991. Museum Wayang Kekayon  mengoleksi 

berbagai jenis wayang yang berasal dari berbagai wilayah yang tidak hanya 

berasal dari Indonesia saja, melainkan dari luar negeri pula. Mulai dari 

wayang dengan  usia ratusan tahun, busana wayang, hingga replika wayang 

Wong. Selain menyimpan berbagai macam jenis wayang, di kompleks 

Museum Wayang Kekayon juga terdapat replika bangunan yang merupakan 

pertanda sejarah perkembangan wayang dari jaman purba hingga pada masa 

kemerdekaan. Pada bangunan Museum Wayang Kekayon juga terdapat 

Auditorium, Laboratorium atau Konservasi, Ruang Pameran Tetap, Ruang 

Administrasi dan Ruang Penyimpanan Koleksi sebagai fasilitas penunjang  

Museum Wayang Kekayon. 

Museum Wayang Kekayon menjadi bagian penting di Yogyakarta, 

karena menyimpan koleksi wayang yang pada tahun 2003 ditetapkan oleh 

UNESCO sebagai Masterpiece of the oral and intangible heritage of 

humanity. Selain itu wayang merupakan produk budaya yang di mata asing 

dianggap sebagai karya luar biasa. Walaupun Museum Wayang Kekayon 

tergolong istimewa dengan koleksi wayang yang ada didalamnya, sentuhan 

desain di museum ini masih terbilang minim. Berdasarkan fakta yang ada, 

setelah pengunjung melakukan pembelian tiket di loket museum, pengunjung 

mendapat sebuah panduan yang hanya berupa fotokopian hitam dan putih 

dengan informasi yang masih minim. Kondisi ini membuat perancang 

memiliki fikiran untuk membuat buku panduan museum dengan 

menambahkan sentuhan ilustrasi didalamnya, serta memberikan informasi 

yang disajikan secara lebih lengkap.  

Apabila di Museum Wayang Kekayon terdapat sebuah media yang 

mampu memberikan informasi lengkap seputar Museum Wayang Kekayon, 

tidak menutup kemungkinan hal tersebut mampu menyadarkan rasa 

kepedulian pengunjung untuk turut menjaga dan melestarikan budaya wayang 

di Indonesia yang sekarang ini sudah mulai tergeser oleh budaya asing karena 

pengaruh masuknya arus globalisasi. Selain itu, perancangan ini juga dapat 

menjadi solusi dari rasa keingintahuan publik mengenai informasi lengkap 

dan cerita dibalik koleksi-koleksi Wayang di Museum Wayang Kekayon 
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maupun cerita dibalik replika bangunan yang ada di kompleks museum, 

mengingat keterbatasan informasi yang di dapat ketika hanya melihat koleksi 

pada ruang pamer museum. Perancangan ilustrasi buku panduan Museum 

Wayang Kekayon diharapkan mampu menumbuhkan minat publik dalam 

mengetahui informasi lengkap seputar  Museum Wayang Kekayon karena  

tidak hanya disajikan berupa teks dan foto seperti pada umumnya, melainkan  

sebuah  rancangan buku  panduan  museum yang informatif dan komunikatif 

dengan penambahan ilustrasi di dalamnya.  

 Dengan adanya buku-buku seputar Museum Wayang Kekayon yang 

sampai kemasyarakat maka semakin banyak informasi museum yang sampai 

kemasyarakat, sehingga semakin besar pula peluang museum terpublikasikan 

kepada masyarakat. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan  paparan latar belakang diatas, maka rumusan 

masalahnya adalah sebagai berikut: Bagaimana merancang ilustrasi buku 

panduan Museum Wayang Kekayon  yang informatif dan menarik? 

 

C. Batasan Masalah 

Untuk memudahkan dalam perancangan dan pencarian data, maka  

ditentukan batasan masalah sebagai berikut: 

1. Perancangan dibatasi pada ilustrasi buku panduan yang memuat informasi 

Museum Wayang Kekayon seputar koleksi di tiap unit museum, replika 

bangunan yang ada di kompleks museum, dengan sajian desain yang 

informatif dan menarik. 

2. Target audiens ditujukan untuk semua umur. 

3. Wilayah untuk proses perancangan ini berada di Daerah Istimewa 

Yogyakarta. 

4. Media utama berupa buku panduan dan media pendukung berupa media 

promosi. 
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D. Tujuan Perancangan 

Tujuan yang ingin dicapai dari perancangan ilustrasi buku panduan 

Museum Wayang Kekayon, yakni: 

Menghasilkan perancangan yang fungsinya untuk membantu para 

pengunjung Museum Wayang Kekayon dalam mengetahui informasi lengkap 

seputar Museum Wayang Kekayon, mengingat keterbatasan informasi yang 

didapatkan ketika hanya melihat koleksi di dalam Museum Wayang Kekayon. 

Dengan adanya buku-buku seputar Museum Wayang Kekayon yang sampai 

kemasyarakat maka semakin banyak informasi museum yang sampai 

kemasyarakat, sehingga semakin besar pula peluang museum terpublikasikan 

kepada masyarakat. 

 

E. Manfaat Perancangan 

1. Manfaat Bagi Target Audience 

Menumbuhkan minat keingintahuan mengenai wayang, 

sehingga masyarakat dapat memiliki kesadaran untuk peduli terhadap 

warisan budaya wayang yang di miliki Indonesia dan secara tidak 

langsung dapat ikut melestarikan budaya wayang.  

2. Manfaat Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Dapat dijadikan sebagai referensi dan pembelajaran bagi para 

mahasiswa, dimana menambah wawasan serta pengetahuan, baik tentang 

teori gambar maupun tentang menariknya media pengetahuan 

menggunakan buku panduan yang ilustratif. 

3. Manfaat Bagi Institusi 

a. Sebagai tambahan sumber referensi kepustakaan. 

b. Acuan riset mengenai buku panduan dan museum wayang. 

 

F. Metode Perancangan 

Metode perancangan yang digunakan dalam perancangan adalah 

sebagai berikut: 

1. Data yang dibutuhkan  
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a. Data Primer 

Data primer dicari melalui sumber – sumber literatur terkait Museum 

Wayang Kekayon, serta wawancara pengelola Museum Wayang 

Kekayon. 

b. Data Sekunder 

Data sekunder wawancara terhadap masyarakat. Data ini akan 

menjadi data pendukung.  

2. Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan beberapa cara yakni :  

a. Kajian literatur 

Mengumpulkan data melalui dokumen (literatur) yang berisi tentang 

cara, teori, dalil dan berbagai informasi terkait objek penelitian.  

b. Wawancara 

Wawancara dilakukan kepada pengelola Museum Wayang Kekayon 

dan beberapa target audience. 

c. Dokumentasi 

Dokumentasi Museum Wayang Kekayon sesuai kebutuhan 

perancangan ilustrasi buku panduan. Mulai dari koleksi di ruang 

pamer Museum Wayang Kekayon, gedung induk, replika bangunan 

di taman kompleks Museum Wayang Kekayon dan hutan mini yang 

ditujukan untuk melestarikan kekayaan alam di Indonesia. 

3. Instrumen/Alat Pengumpulan Data  

Alat pengumpulan data menggunakan berbagai alat yang dapat 

mendukung untuk mendokumentasikan data baik verbal maupun visual 

yakni :  

a. Alat Tulis  

b. Kamera Digital (DSLR)  

c. Perekam suara 

 

G. Metode Analisis Data 

MetodeAnalisis Data dalam perancangan ini menggunakan analisis 

5W +  1 H (Apa, Siapa, Kapan, Dimana, Mengapa dan Bagaimana), yaitu 
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salah satu metode yang digunakan untuk melakukan investigasi terhadap 

masalah yang terjadi dalam proses produksi dan analisis SWOT untuk 

mengetahui kekuatan (Strengths), kelemahan (Weaknesses), peluang 

(Opportunities) dan ancaman (Threats) dari perancangan. 
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H. Skematika Perancangan 
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