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ABSTRAK

Program variety show “Campburger’ adalah sebuah karya program televisi
membahas tentang budaya dan kehidupan anak muda daerah di Indonesia. Program
ini dibuat menarik dengan konsep setting perkemahan dan penggunaan wardrobe
piyama di setiap episodenya sebagai identitas program. Adapun eksplorasi pada
mise en scene diprogram ini berupa setting dan wardrobe yang akan menyesuaikan
budaya pada setiap kota yang di kunjungi.

Pada episode ini akan mengunjungi Kota Samarinda, Kalimantan Timur.
Alasan dipilihnya Kota Samarinda sebagai episode pertama karena kota
berkembang ini memiliki potensi budaya dan beragam kearifan lokal, namun
kurang diekspos keberadaannya. Narasumber pada episode ini adalah seorang
desainer yang memanfaatkan motif khas sarung samarinda sebagai keunikan dari
gaun karyanya, juga mengundang salah satu lembaga promosi pariwisata Exotic
Kaltim yang dikembangkan oleh anak muda Kaltim guna mempromosikan
pariwisata di Kalimantan Timur. Episode ini juga mengenalkan beragam makanan
khas di Samarinda, mengingat kota ini terdiri dari beragam suku dan budaya.

Program “Campburger” memiliki empat segmen dengan berbagai macam
konten seperti talk show, music concert, magazine show, game show, dan penerapan
drama pada dialog host dan co-host.

Kata Kunci: Program variety show, Mise en Scene, Budaya, Setting, Wardrobe



BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan

Perkemahan merupakan kegiatan rekreasi di luar ruangan. Kegiatan ini
umumnya dilakukan untuk beristirahat dan menikmati keindahan alam. Namun
berkemah tidak lagi hanya dilakukan di luar ruangan, melainkan juga di dalam
ruangan. Seperti halnya anak kecil bermain rumah-rumahan, berbekal imajinasi
membuat tenda dari selimut dan bantal menjadi tempat berkemah, memberikan
perasaan hangat, nyaman, dan terlindungi. Kegiatan ini juga dapat membantu untuk
rehat sejenak dari penatnya pekerjaan dan rutinitas.

Banyak anak muda melakukan kegiatan berkemah dengan cara berancka
ragam. Berkemah bukan hanya tentang pramuka, namun kegiatan dari berkemah
bisa dirancang sedemikian rupa menjadi perkemahan lebih menarik dan fleksibel.
Seperti halnya saat berkumpul bersama teman-teman atau komunitas, saat
berkumpul banyak topik pembicaraan dapat dibahas, adapula memainkan beberapa
permainan, bernyanyi bersama, hingga memasak dan makan bersama.

Pada umumnya dalam berkemah orang-orang cenderung lebih suka
mengambil tema tersendiri agar menjadi lebih menarik, ini biasa disebut dengan
berkemah tematik. Contohnya seperti kegiatan berkemah dengan menggunakan
pakaian/dresscode yang sama, salah satunya dengan menggunakan piyama atau
biasa dikenal dengan pakaian tidur. Saat ini piyama menjadi pakaian sehari-hari
dengan desain menarik dan lebih umum. Banyak didapati beberapa orang dan juga
public figure mengenakan piyama sebagai salah satu fashion mereka saat berada di
tempat umum. Hal ini menjadikan piyama bukan lagi hanya sebagai pakaian tidur
biasa, melainkan sebagai salah satu fashion berpakaian masa kini.

Fenomena ini menarik jika digabungkan dan diangkat menjadi program
televisi variety show “Campburger”. Variety show adalah format acara televisi yang
mengkombinasikan berbagai format lainnya seperti talkshow, magazine show, kuis,

game show, music concert, drama dan sit-kom.



Di Indonesia, format program variety show cukup popular dan sudah mulai
diminati bahkan mendapatkan tanggapan positif dari masyarakat. Buktinya,
beberapa judul program acara seperti Ini Talkshow (NET TV), The Comment (NET
TV), Opera Van Java (Trans 7) dan masih banyak program variety show lainnya
sukses selama bertahun-tahun. Di Korea Selatan, program acara variety show justru
menjadi makanan sehari-hari bagi penonton yang menyukai informasi dan hiburan.
Sebut saja Weekly Idol, program variety show Korea membahas tentang fakta-fakta
menarik dan terbaru seputar idol Korea, dibuat menarik dengan game show dan host
yang komunikatif dan humoris. Program ini bisa ditonton lewat channel MBC atau
dapat diakses di Internet.

Program-program baru dengan berbagai format di era modernisasi saat ini
sudah banyak ditayangkan di televisi. Semua hal menyangkut kehidupan pun dapat
digunakan sebagai bahan utama suatu program televisi, salah satunya kebutuhan
informasi mengenai kegiatan anak muda dan budaya di Indonesia dalam bentuk
variety show.

Televisi juga menjadi salah satu media elektronik efektif dan sangat dekat
dengan masyarakat karena memiliki banyak jenis format program acara variatif
dalam memenuhi kebutuhan penonton baik berupa edukasi ataupun hiburan, seperti
halnya program variety show. Terdiri dari berbagai macam format acara, variety
show sangat cocok untuk membahas berbagai macam ragam budaya di Indonesia
lewat kegiatan-kegiatan serta kreatifitas generasi muda Indonesia.

Anak muda berbakat dan kreatif tentu dapat kita jumpai di seluruh daerah
ataupun kota di Indonesia, salah satunya kota Samarinda. Hingga saat ini,
Samarinda memiliki potensi budaya dan kearifan lokal yang dapat dipamerkan
kepada masyarakat luas, namun sayangnya potensi tersebut kurang diekspos
keberadaannya. Sehingga, episode Samarinda dipilih karena kota berkembang ini
dirasa memiliki porsi perhatian yang kurang dari masyarakat luas, selain warganya
sendiri, padahal kota ini cukup potensial baik dari segi budaya, generasi muda
kreatif, kuliner, dan lainnya.

Terinspirasi dari program variety show “Knowing Bros” di JTBC,

memberikan informasi juga hiburan menarik dari para idol dengan konsep sekolah



menengah ke atas, point of interest dalam program “Campburger” yang akan
diproduksi kali ini dibuat dengan suasana berbeda, yaitu program ini memiliki
cirikhas konsep perkemahan dalam ruangan dengan pakaian piyama. Program ini
akan dikemas menarik dengan mengkombinasikan motif-motif dari berbagai
macam budaya di Indonesia.

Memfokuskan satu kota sebagai objek tunggal pembahasan di tiap
episodenya akan sangat berguna untuk memberikan kesan bagus untuk penonton,
khususnya tampilan motif akan terfokus di setiap kota. Tak hanya itu, mengingat
setiap kota atau daerah di Indonesia memiliki budaya beragam dan menarik untuk
diinformasikan kepada penonton.

Tujuan utama pada program ini adalah memberikan informasi dan hiburan
menarik dari suatu kota di Indonesia mulai dari budaya, /ifestyle generasi muda,
pariwisata, kuliner khas daerah, dan hal menarik lainnya dengan tampilan menarik,
bebas, dan mengeksplore motif-motif khas daerah. Selain menambah informasi, hal
itu sangat berguna bagi penonton untuk mengisi kegiatannya dengan lebih

bermanfaat lewat kegiatan-kegiatan anak muda daerah yang kreatif.

B. Ide Penciptaan Karya

Ide penciptaan karya ini berawal dari kenangan-kenangan masa kecil dan
menariknya sebuah pertemanan saat melakukan kemah bersama. Selain itu juga
ketertarikan terhadap fashion piyama zaman ini sudah tidak lagi hanya untuk tidur
melainkan juga untuk pakaian sehari-hari. Variety show ini akan menyuguhkan
informasi aktual dan faktual, dikemas secara ringan namun mendalam seputar
budaya dan kehidupan anak muda di setiap episodenya.

Variety show dipilih karena program ini mengkombinasikan berbagai
format program lainnya seperti talkshow, magazine show, kuis, game show, music
concert, drama dan sit-kom yang membuatnya jauh lebih menarik dan variatif.

“Campburger” memiliki arti perkemahan dan diisi dengan berbagai macam
konten menarik. Pemilihan judul “Campburger” berasal dari Bahasa Inggris yaitu
‘Camp’ dan ‘Burger’. ‘Camp’ jika diartikan dalam bahasa Indonesia adalah

perkemahan dan ‘Burger’ terinspirasi dari kata Hamburger yaitu jenis makanan



berupa roti dengan berbagai macam bahan makanan sebagai isinya. Sehingga kata
burger dipilih sebagai istilah yang dapat menginterpretasikan berbagai macam
konten menjadi satu pada program acara ini. Selain itu, mengingat target audiens
dari acara ini merupakan kalangan muda, kata burger dipilih sebagai perwakilan
makanan kegemaran anak muda.

“Campburger” akan terdiri dari empat segmen di setiap episodenya dengan
tema utama yaitu budaya dan anak muda, dan akan berfokus pada salah satu kota
di Indonesia. Di setiap segmen akan dibuat bervariasi sesuai dengan kota yang di
kunjungi. Acara ini juga akan mengajak para penonton untuk mengetahui sekilas
kehidupan para anak muda daerah berbakat dan juga budaya di tempatnya.

“Campburger” akan dipandu oleh dua pengisi acara utama (host) dan satu
pendamping pengisi acara (co-Host) untuk segmen tertentu. Hos¢ nantinya bertugas
untuk mengatur jalannya acara sekaligus menjadi tuan rumah perkemahan.
Diceritakan para host akan berkunjung ke suatu kota di Indonesia dan akan
melakukan perkemahan dengan mengundang para anak muda daerah untuk berbagi
kisah tentang kehidupan anak muda di daerah tersebut.

Pada episode pertama ini “Campburger” memilih Samarinda sebagai kota
pertama untuk dikunjungi. Samarinda merupakan ibukota dari Kalimantan Timur.
Di Samarinda terdapat banyak kreator-kreator muda berbakat dan pada episode kali
ini akan mengundang seorang desainer muda asal Samarinda, Kalimantan Timur.
Desainer ini menggunakan sarung samarinda sebagai bahan utama dari pakaiannya.
Sarung samarinda merupakan cendramata khas Samarinda sejak tahun 1950-an.
Selain itu juga mengundang salah satu lembaga non-pemerintah bergerak di bidang
pengembangan pariwisata dengan mengeksplore tempat-tempat wisata dan budaya

di Samarinda yang berpotensi tetapi belum terjamah.



C. Tujuan dan Manfaat
1. Tujuan

1) Menciptakan program televisi variety show “Campburger” yang informatif
tentang pemanfaatan budaya dan gaya hidup anak muda Indonesia episode
“Samarinda”.

2) Episode “Samarinda” menampilkan gaya anak muda yang mengispirasi dari
berbagai gaya, model, dan kegiatan

3) Menciptakan program televisi yang memiliki cirikhas dan mudah diingat
penonton dengan konsep setting perkemahan dan wardrobe piyama.

2. Manfaat

1) Memberikan inspirasi dan motivasi bagi penonton agar aktivitas yang
dilakukan menghasilkan dan karyanya dapat menjadi tren di kalangan
masyarakat.

2) Memberikan tayangan yang menghibur, mengispirasi dan mengedukasi
tentang anak muda masa kini, sehingga mampu meningkatkan kesadaran
dan apresiasi pada gaya anak muda menjadi lebih kreatif.

3) Penonton dapat menikmati suguhan berbeda dan baru dari tayangan yang

ada.

D. Tinjauan Karya

Beberapa program televisi saat ini sudah sangat beragam dan dapat menjadi
acuan dalam mebuat sebuah program baru baik itu program televisi di Indonesia
maupun program televisi asing. Penciptaan program televisi “Campburger” ini
tidak hanya menjurus atau terinspirasi dari satu jenis program saja, melainkan juga
dari beberapa program lain baik sama atau berbeda genre program. Berikut ini
beberapa tinjauan karya dalam penciptaan program televisi “Campburger” agar

menjadi lebih baik dan menarik, diantaranya sebagai berikut:



1. Variety Show “Knowing bros (Men on a Mission)”

Nama Program : Knowing Bros (Men on a Mission)
Stasiun Televisi : JTBC Korea Selatan

Format Program : Variety Show

Tema : Perbincangan murid pindahan

Jam Tayang : Sabtu, 20.50 KST

Durasi : 120 menit

Target Penonton : 15 Tahun ke atas

“Knowing Bros” atau biasa dikenal dengan “Men on a Mission” adalah
acara variety show Korea Selatan dimana MC dan tamu berkumpul didalam ruang
kelas dan membicarakan topic pribadi. “Knowing Bros” tampil dengan konsep anak
Sekolah Menengah Atas. Para MC menjadi siswa di kelas dan para bintang tamu

akan datang sebagai siswa pindahan.
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Gambar 1.1 Poster program televisi “Knowing Bros” JTBC

(Sumber: google diakses 16 Februari 2019 pukul 00.16 WIB)

Seperti pada gambar 1.2 acara ini menggunakan setting ruangan kelas
dengan para siswa memakai seragam sekolah sehingga menjadikan program ini
terkenal dengan cirikhas setting dan wardrobenya. Program ini memberikan
inspirasi untuk program “Campburger” dalam membuat suasana baru dengan
konsep perkemahan di dalam ruangan dengan pakaian piyama. Setting perkemahan

dan pakaian piyama akan menjadi identitas acara “Campburger” agar mudah



dikenali. Dipilihnya piyama untuk menunjukkan setting tempat dan waktu yaitu di

perkemahan pada malam hari.
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Gambar 1.2 Penggalan Adegan “Knowing Bros” JTBC
(Sumber: youtube diakses 16 Februari 2019 pukul 00.53 WIB)

2. Talkshow “Hello Counselor”

Nama Program : Hello Counselor

Stasiun Televisi : KBS World Korea Selatan
Format Program : Talkshow

Tema : Perbincangan masalah kehidupan
Jam Tayang : Senin, 23.10 KST

Durasi : 80 menit

Target Penonton : 15 Tahun ke atas

“Hello Counselor” adalah acara realitas talkshow Korea Selatan, mulai
tayang pada november 2010 sampai sekarang di stasiun televisi KBS World. “Hello
Counselor” adalah acara bincang-bincang dengan orang-orang biasa, tanpa
memandang usia atau jenis kelamin, dan bertujuan untuk membantu menurunkan

hambatan komunikasi dengan berbagi cerita tentang kehidupan.



Gambar 1.3 Poster Program Televisi “Hello Counselor” KBS World
(Sumber: google diakses 19 Februari 2019 pukul 21.44 WIB)

Konsep blocking pemain pada program “Hello Counselor” seperti pada
gambar 1.4 adalah duduk berlesehan dengan tujuan memberikan kesan sederhana
juga akrab, dan sangat cocok untuk berbagi kisah kehidupan agar lebih terasa

nyaman.

Gambar 1.4 Screenshot blocking Program Televisi “Hello Counselor” KBS World
(Sumber: youtube diakses 19 Februari 2019 pukul 21.08 WIB)

Selain itu program ini juga menggunakan teknik editing split screen untuk
memperlihatkan berbagai macam ekspresi dari para pembawa acara agar lebih
menarik. Hal-hal tersebut membuat program “Hello Counselor” ini menjadi
referensi dalam pengolahan blocking serta editing pada program variety show

“Campburger”.



Gambar 1.5 Screenshot editing split screen “Hello Counselor” KBS World
(Sumber: youtube diakses 19 Februari 2019 pukul 21.08 WIB)

3. Karya Tugas Akhir Irvan Ramdanie “Metropolis” Episode “Samarinda”

Nama program : Metropolis

Format program : Magazine Show

Tema : pariwisata

Durasi : 30 menit

Target penonton : Semua umur dengan bimbingan orang tua

“Metropolis” merupakan karya Tugas Akhir dari Irvan Ramdanie dengan
judul “Penyutradaraan Program Televisi Magazine Show “Metropolis” Episode

“Samarinda” dengan Pengelolaan Visual Pop.

Gambar 1.6 Judul dan Logo Program “Metropolis”
(Sumber: Tugas Akhir Irvan Ramdanie)
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Program ‘“Metropolis” berisi tentang informasi rekomendasi hal-hal
menarik dan unik baik berupa lokasi wisata, kuliner khas daerah, fakta unik, dan
lainnya dengan menerapkan gaya visual pop. Pada program ini, penerapan gaya
visual pop sangat beragam salah satunya adalah penggunaan tipografi seperti pada

gambar 1.7.
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Gambar 1.7 Screenshot penerapan tipografi
(Sumber: Tugas Akhir Irvan Ramdanie)

Program ini menjadi referensi dalam penciptaan program “Campburger”
dalam pembuatan penerapan tipografi di setiap segmen untuk memperjelas

informasi yang disampaikan 4ost maupun narasumber.

4. Variety Show “The Comment”

Nama Program : The Comment

Stasiun Televisi : NET.

Format Program : Variety Show

Tema : komentar lucu

Jam Tayang : Senin-Jumat, 23.00 WIB
Durasi : 60 menit

Target Penonton : 15 Tahun ke atas

The Comment adalah sebuah acara di NET yang mempunyai jargon "Kalo
engga Sanggup?? Sanggupin!!!". Acara ini menampilkan Dimas Danang dan Imam
Darto yang sebelumnya telah populer di dunia radio lewat acaranya berjudul The

Dandees di Prambors FM.



11

Gambar 1.8 The Comment NET.
(Sumber: google diakses 20 Februari 2019 pukul 00.07 WIB)

Duo kocak ini akan mengomentari berbagai macam hal, mulai dari video,
footage, gambar, foto, hingga capture socmed, dengan gaya lucu dan menghibur.
Program ini sebagai referensi host yang membuat acara tampak hidup dengan

kekompakan dan gaya lucu serta menghibur mereka dalam membawa acara.

Gambar 1.9 Screenshot host The Comment NET.
(Sumber: youtube diakses 20 Februari 2019 pukul 00.14 WIB)





