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ABSTRAK

Karya digital imaging sudah tidak asing dan bukanlah hal yang baru pada
industri kreatif. Banyak masyarakat juga telah mengetahui dan familier dalam
menggunakan software Adobe Photoshop sebagai pengolah digital imaging. Ada
banyak hasil olahan digital imaging dengan berbagai objek, tema, dan konsep.
Karya visual dengan tema atau topik anak kecil dalam karya digital imaging bagi
penulis masih jarang sekali diangkat dalam pengaryaan maupun penelitian.

Anak-anak dan digital imaging memiliki salah satu sifat yang sama yaitu
identik dengan berimajinasi. Untuk menemukan dan mengumpulkan karya digital
imaging tersebut yang diciptakan oleh masyarakat Indonesia, peneliti
menggunakan tanda pagar #photoshopindonesia dan melakukan penelusuran pada
media sosial Instagram. Tiga modalitas metodologi visual Gillian Rose, yaitu
teknologi, komposisi, dan makna visual digunakan untuk menganalisis representasi
citra anak-anak pada karya digital imaging, serta kecenderungan yang ada.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa anak-anak direpresentasikan oleh
imajinasi pengkaryanya, atau mungkin orang tua, kerabat dari anak-anak. Dalam
mempresentasikan citra anak-anak tidak semerta-merta hanya representasi dari
imajinasi pengkaryanya, namun juga terkait dengan faktor gender anak laki-laki
dan perempuan, serta sifat naluriah anak-anak yang memiliki keinginan lebih

bermain dengan hewan dari pada mainan.

Kata kunci: anak-anak, imajinasi, fotografi, digital imaging, Gillian Rose
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ABSTRACT

Digital imaging art works are familiar and not new to the creative industry.
Many people also know and familiar by using Adobe Photoshop software as a
digital imaging processor. There are many digital imaging products with various
objects, themes and concepts. Visual art works with the theme or topic of young
children in digital imaging work for writers are still rarely raised in art work or
research.

Children and digital imaging have one of the same properties that is
synonymous with imagination. To find and collect these digital imaging art works
created by the Indonesian people, researchers used a #photoshopindonesia fence
mark and conducted a search on Instagram social media. Three modalities of
Gillian Rose's visual methodology, that is technology, composition, and visual
meaning are used to analyze the representation of children's images in digital
imaging work, as well as existing trends.

The results of this study indicate that children are represented by the
imagination of their master, or perhaps parents, relatives of the children. In
presenting the image of children not necessarily just a representation of the
imagination of the workman, but also related to the gender factors of boys and girls,
as well as the instinctive nature of children who have a desire to play more with

animals than toys.

Keywords: children, imagination, photography, digital imaging, Gillian Rose
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Fotografi memiliki arti dalam bahasa Yunani, yaitu fotds (cahaya) dan
grdfos (grafik/gambar) sehingga fotografi dapat dijelaskan sebagai “gambar
yang berasal dari cahaya” atau pada umumnya orang lebih memahami sebagai
“menggambar atau melukis dengan cahaya.” Fotografi pada dasarnya hanya
merekam obyek cahaya yang terpantul oleh sinar dan menembus lensa kamera
lalu direkam oleh film/sensor, dan foto tersebut merupakan sebuah sajian visual
yang realistis seperti mata memandang, tampak nyata.

Dunia fotografi yang telah dimulai dari ribuan tahun lalu yang
bermula munculnya proyeksi gambar langit melalui “pinhole” berkembang
menjadi alat bantu pelukis dengan munculnya Camera Obscura dan Camera
Lucida, diikuti dengan munculnya media peka cahaya dengan bahan dan proses
kimia yang dilapiskan di atas permukaan. Puncak kejayaan fotografi analog
dengan munculnya seluloid sebagai media perekam cahaya, dan setelah itu
hingga saat ini fotografi ada di bawah kendali teknologi digital menjadi kamera
yang kita kenal saat ini, bahkan mungkin akan terus berkembang.

Perkembangan teknologi digital memiliki dampak yang signifikan
pada fotografi. Pada tahun 1990an setelah film diganti dengan sensor digital,
fotografer tidak perlu repot-repot membawa roll film yang hanya mampu
merekam kurang lebih 32 frame, cukup dengan membawa kartu penyimpanan
digital berukuran kecil (kurang lebih seukuran dan setebal koin Rp. 500) dan
sangat ringan yang mampu menyimpan lebih dari 50 bahkan lebih dari 1.000
foto sesuai dengan kapasitas kartu penyimpanan. Hal ini juga berdampak
dalam proses pasca pemotretan dengan pergeseran ruang gelap yang digunakan
untuk mengolah foto, diganti dengan pemindahan foto ke komputer dan dengan
adanya software yang mampu memaksimalkan hasil foto. Seiring
perkembangan teknologi digital, foto dapat dimanipulasi dengan mudah dan

makin berkembang berkat bantuan kemajuan sofiware komputer dalam



mengolah foto menjadi seperti yang diinginkan. Proses atau kegiatan ini lebih
sering kita kenal sebagai digital imaging.

“digital imaging adalah sebuah teknik yang melibatkan unsur
fotografi digital dengan program komputer, di mana ada proses retouching,
combining, dan composing” (Reihan, 2010: 9) Digital imaging merupakan
pengolahan foto yang manipulatif dengan menggabungkan dua foto atau lebih
yang kemudian dikomposisi ulang menjadi satu frame foto atau hanya sekedar
memberi sentuhan digital pada foto tersebut. Karena sifat manipulatifnya, foto
digital imaging pada umumnya memiliki sifat yang imajinatif, fiktif dan pada
umumnya juga foto digital imaging secara visual terlihat seperti nyata.

Era digital pun memberikan dampak dalam munculnya teknologi
jaringan internet yang bisa diakses di seluruh dunia, kemunculan jaringan
internet ini secara otomatis sepaket dengan munculnya media siber. Media
siber adalah medium atau wadah yang menampung berbagai macam informasi
(data) berupa teks, visual, audio, yang menggunakan jaringan internet untuk
mengaksesnya. ‘“Tidak hanya bisa dilihat sebagai media dalam makna
teknologi semata, tetapi juga makna lain yang muncul seperti budaya, politik,
dan ekonomi” (Nasrullah. 2014: 15). Pada hal ini media sosial juga masuk
dalam media siber sebagai perkembangan dalam budaya komunikasi, namun
media sosial lebih berfokus pada sarana komunikasi yang “berbagi informasi
(data)” kepada publik maupun privat, dengan menggunakan jaringan internet.
Pada penelitian ini media siber dan media sosial menjadi wadah atau lingkup
dalam pengumpulan bahan penelitian, terutama pada media sosial Instagram.

Instagram adalah media sosial milik Facebook, Inc. muncul pada
tahun 2010 yang banyak digunakan oleh semua golongan masyarakat di
seluruh dunia dengan tujuan untuk mengunggah dan membagikan
foto/gambar/video kepada publik dilengkapi dengan fitur deskripsi untuk
menuliskan pesan, cerita, penjelasan, dan hashtag(#), serta kolom komentar,
dsb. Media sosial ini menjadi wadah yang tepat bagi penulis untuk
mengumpulkan bahan penelitian, karena melalui pengamatan penulis, bahwa
banyak pengkarya atau digital imaging artist memamerkan karyanya di akun

Instagram-nya, terutama dalam Hashtag(#)Photoshopindonesia, yang kurang



lebih telah mencapai 126.000 foto pada Maret 2019.

Hashtag(#) adalah bagian tanda dan menjadi bagian dalam
komunikasi visual dalam dunia siber, hashtag(#) juga dapat dipakai sebagai
ruang lingkup pencarian yang spesifik dengan mengetik (#)”isi sesuai kata
kunci yang diinginkan”. (#)Photoshopindonesia dianggap penting bagi penulis
sebab olah foto digital atau digital imaging sangat berkaitan erat dengan
software Adobe Photoshop yang populer sebagai software pengolah gambar
digital, dan pentingnya “Indonesia” dalam hashtag(#)Photoshopindonesia
adalah target/lingkup penelitian pada karya dari seniman atau digital imaging
artist yang berasal dari Indonesia. Karya-karya digital imaging ini pada
umumnya sering digunakan untuk kepentingan komersial, namun banyak juga
yang membuat karya digital imaging ini sebagai hiburan mata di sosial media.
Namun apa jadinya jika digital imaging ini digunakan untuk membangun citra
anak kecil?

Pada umumnya anak kecil identik dengan bermain dan berimajinasi.
Namun karya-karya dalam (#)Photoshopindonesia memberikan pandangan
yang unik tentang anak kecil sesuai dengan ide dan imajinasi pengkarya. Pesan
dan citra anak kecil yang dibangun pun terlihat unik begitu juga dengan
tampilan visual secara keseluruhan oleh tiap digital imaging artist.

Karya visual dengan tema atau topik anak kecil dalam foto digital
imaging bagi penulis masih jarang sekali diangkat dalam pengaryaan maupun
penelitian. Namun karya ini menarik bagi penulis karena adanya keunikan
visual dan pesan yang dibangun dalam merepresentasi anak kecil dan dikemas
dalam visual yang beraneka ragam keunikan sesuai dengan citra dan imajinasi
yang dibangun dalam foto tersebut, sehingga menarik bagi penulis untuk
mengkaji visual tersebut.

Digital imaging adalah salah satu bagian dari Desain Komunikasi
Visual. Karena digital imaging merupakan bagian dari fotografi yang juga
memiliki pesan visual, namun digital imaging memiliki sifat manipulatif yang
memiliki kekuatan dalam membangun pesan visual sesuai dengan apa yang
ingin disampaikan oleh digital artist. Karya-karya ini perlu kaji untuk lebih

menambah wawasan tentang digital imaging kepada siapa pun, terutama untuk



lebih mengetahui representasi anak kecil serta suasana yang dibangun dengan
kekhasan sentuhan digital imaging dalam (#)Photoshopindonesia. Karya-karya
tersebut akan dikaji menggunakan metodologi visual Gillian Rose, karena
metode penelitian Gillian Rose yang sangat membantu dalam memahami atau
melakukan interpretasi visual, dan penulis memiliki kebebasan dalam

mendeskripsikannya.

Rumusan Masalah
Bagaimana representasi citra anak-anak pada karya digital imaging di

media sosial Instagram?

Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini untuk mengetahui representasi citra anak-anak

pada karya digital imaging di media sosial Instagram.

Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini hanya meneliti hasil karya digital
imaging dalam (#)Photoshopindonesia pada media sosial Instagram dengan

anak kecil sebagai subjek yang telah di-posting pada bulan Januari — Juni 2019.

Manfaat Perancangan

1. Bagi Masyarakat umum: mengenalkan digital imaging sebagai karya
digital yang sedang berkembang.

2. Bagi Akademik: dapat menjadi sebuah informasi yang dapat dibahas lebih
mendalam, mengenai pengetahuan dan perkembangan digital imaging.

3. Bagi Digital Imaging Artist: menambah wawasan dan ide dalam

pembuatan karya digital imaging dengan objek anak kecil.



