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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Program “Funtasy Zoo” adalah program magazine show yang membahas 

seputar binatang dengan tema yang menyenangkan dan memainkan fantasi dalam 

penyajiannya, sehingga diharapkan dapat memberikan pengetahuan tentang 

binatang namun tetap menghibur. Hadirnya program “Funtasy Zoo” diharapkan 

mampu menjadi program yang informatif, edukatif dengan tayangan yang disajikan 

dan inovatif karena program ini dikemas dengan format magazine show dan visual 

yang menarik dengan adanya host yang memakai kostum dan riasan binatang serta 

gaya visual flat design yang berwarna cerah. Aspek informatif tersebut dirangkum 

dalam rubrik “Say, Hi!”, “Animazing!”, dan “Let’s Play!” serta hal yang bersifat 

edukasi dirangkum dalam rubrik “Do You Know?”, “Hello, Doctor!” dan “Hello, 

Hooman”, sedangkan hal bersifat menghibur terdapat pada rubrik “Ganimalery”. 

Program “Funtasy Zoo” dikemas dengan format magazine show sehingga menjadi 

tayangan yang inovatif mengingat sedikitnya program tentang dunia binatang 

berformat magazine show serta tampilan visual yang bergaya flat design untuk 

desain program bertema binatang, karena pada umumnya gaya flat design ditujukan 

untuk program yang bersifat formal seperti softnews, seperti program “iLook” dan 

“WonderFood” NET TV.  

Program magazine show “Funtasy Zoo” dipandu oleh seorang remaja wanita 

yang ceria dan enerjik. Penyajian informasi didapatkan melalui liputan di lokasi 

berupa wawancara dengan narasumber, video-video yang didapatkan dari media 

sosial youtube, video animasi 2D, dan voice over (VO) bernada lucu juga hadir 

sebagai pendukung informasi. Penyajian gambar dengan variasi shot, angle, dan 

komposisi yang dinamis mendukung visual sehingga menambah daya tarik program 

dan menghindari kejenuhan pada mata penonton. Backsound yang enerjik, ceria, 

dan menyenangkan juga dihadirkan untuk menambah suasana ceria dan menjadi 

salah satu daya tarik penonton. 
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Program magazine show “Funtasy Zoo” bernuansa grafis flat design. 

Penggunaan warna-warna cerah dan solid seperti warna merah muda dan biru 

langit, ilustrasi sederhana tanpa dimensi, dan warna solid yang cerah menjadi ciri 

khas program, karena mengingat segmentasi penonton adalah anak-anak dan 

remaja. Penggunaan grafis flat design ditempatkan pada background host, bumper, 

split screen, lower third, info grafis, teks pertanyaan, animasi 2 dimensi, dan credit 

tittle. 

 

B. Saran 

Proses produksi program magazine show “Funtasy Zoo” telah dilaksanakan. 

Pengalaman dan pembelajaran banyak didapat pada saat proses pra produksi, 

produksi hingga pascaproduksi, seperti bagaimana bersikap sabar terhadap 

binatang karena sulitnya untuk diarahkan, manajemen waktu yang baik agar proses 

terselesaikan dengan baik dan efektif, serta bagaimana berpikir cepat untuk 

mengatasi masalah luar rencana yang dihadapi. Pengalaman dan pembelajaran 

tersebut menjadi saran bagi proses produksi selanjutnya agar lebih baik.  

Pembuatan program magazine show dibutuhkan banyak persiapan, waktu, 

tenaga, serta proses yang sangat panjang sehingga kekompakan dalam tim produksi 

diuji. Kesabaran dan selalu berpikir positif adalah hal yang dibutuhkan agar proses 

produksi tetap berjalan dengan baik dan lancar. Pada proses praproduksi, 

kematangan konsep dan persiapan secara detail harus benar-benar diperhitungkan 

dengan baik, sehingga pada saat proses syuting tidak banyak kendala yang terjadi. 

Melalui tulisan ini, diharapkan pembaca mampu mempelajari proses dalam 

produksi magazine show sehingga memiliki banyak referensi untuk menghasilkan 

karya yang lebih baik. 
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