BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan penulisan laporan, berikut adalah kesimpulan yang
didapatkan dari seluruh proses pembuatan karya tugas akhir animasi
“UDUD”:
1. Penciptaan Film Animasi 2D “UDUD” telah selesai dengan pesan yang
tersampaikan dan berdurasi 4 menit 13 detik

2. Penciptaan Film Animasi 2D “UDUD” merupakan film animasi dengan

teknik frame by frame.

B. Saran

Berbagai proses Penciptaan Film Animasi 2D “UDUD” telah dilalui,

ada beberapa hal yang menjadi saran yang membangun dan bernilai positif

antara lain:

1. Perbanyak referensi mulai dari membaca berbagai macam literasi
hingga menonton film.

2. Buat target yang jelas dan catat setiap kegiatan yang dilakukan setiap
mengerjakan sesuatu.

3. Lakukan brainstorming dan diskusi dengan beberapa orang dari latar
belakang yang berbeda untuk melihat perspektif yang lain.

4. Lakukan riset yang matang sebelum menciptakan karya.

5. Jangan takut bereksperimen.
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