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ABSTRAK

Penciptaan board game “The Wanderer’s Wonder” terinspirasi dari rasa kegemaran
menulis cerita fantasi. Hal ini memberi tantangan untuk menuangkan konsep fantasi
melalui permainan, spesifiknya adalah board game. Konsep fantasi ini dituangkan melalui
board game dengan melewati desain, komponen, dan gameplay.

Board game “The Wanderer's Wonder” membawakan tipe fighting game dengan
dua metode bermain, yaitu; Player VS Player dan taruhan. Board game ini terdiri dari 5
babak untuk satu set permainan. Para pemain saling berusaha meninggikan poin masing-
masing dengan menempatkan 7 kartu. Dari tujuh kartu tersebut, kartu pertama dari setiap
pemain adalah kartu terpenting. Hal ini dikarenakan kartu pertama merupakan sebuah
patokan untuk memperoleh poin. Kemudian setiap pemain bertaruh atau memperkirakan
seorang pemenang dengan menempatkan betting card untuk melakukan betting. Setiap
pemain memenangkan babak dengan memperoleh poin tertinggi atau menebak seorang
pemenang dengan benar. Dari kemenangan tersebut, para pemenang memperoleh poin
khusus dan seluruh pemain melanjutkan babak selanjutnya.

Kata kunci: Fantasi, Board game, Player VS Player, betting
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Pada dewasa ini, game berbasis digital lebih banyak diminati berbagai

macam kalangan. Dari anak-anak, remaja dan dewasa. Perkembangan game
digital ini membuat rable-top game dan board game terkesan runtuh dan tidak
berkembang. Tetapi, menurut Birkner pada artikel
https://www.adweek.com/brand-marketing/from-monopoly-to-exploding-
kittens-board-games-are-making-a-comeback/ ia menjelaskan:

“It’s a digital world, but consumers increasingly are seeking out
entertainment from a source that’s decidedly analog: board
games. In the last year, board game sales in the U.S. grew by 28
percent, per NPD Group, and global sales increased to $9.6
billion in 2016 from $9.3 billion in 2013, according to
Euromonitor International.”

Oleh sebab itu, perkembangan board game dapat memiliki potensi besar
seperti card game “Exploding Kittens” yang dikembangkan melalui situs crowd-
funding Kickstarter. Pada dasarnya, board game tetap berkembang dan semakin
banyak diminati. Pada artikel yang sama, Christine Birkner mengemukakan:

“Games are the biggest crowd-funding segment on Kickstarter,
where Cards Against Humanity got its start in 2011. Exploding
Kittens, which launched via Kickstarter in January 2015 by
raising $8.8 million in 30 days, has sold more than 2.5 million

L]

games to date.’

Total penjualan dari “Exploding Kittens” dan “Cards Against Humanity”
menjadi salah satu contoh bahwa di era digital seperti ini, board game masih
memiliki peluang untuk memperoleh keuntungan. Terlebih lagi, peminat board
game semakin banyak juga.

Penciptaan board game 1ni juga terinspirasi dengan kegemaran menulis
cerita fantasi. Board game ini juga dirancang agar mencari cara bagaimana

konsep-konsep fantasi yang dikembangkan dapat dituangkan kedalam
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penciptaan board game karena banyak sekali ide konsep fantasi yang hanya
meniru sesuatu yang sudah ada, tetapi tidak ada pengembangan ide sehingga
konsep fantasi tergolong menjadi datar dan biasa.

Konsep fantasi yang digunakan dalam penciptaan board game “The
Wanderer’s Wonder” secara garis besar berupa pengelana, kekuatan sihir dan
betting yang memiliki kemiripan seperti cartomancy. Berdasarkan
https://www keen.com/articles/tarot/cartomancy-card-meanings adalah

“Cartomancy readings depend on the suit and value of the card that is revealed.”

. Rumusan masalah
Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan, rumusan masalah yang
dapat dipetik, yaitu: cara menuangkan konsep dunia fantasi pada penciptaan

board game.

. Tujuan
Tujuan dari penciptaan board game “The Wanderer’s Wonder” adalah
menuangkan konsep fantasi ke dalam penciptaan board game “The Wanderer's

Wonder”.

. Sasaran
Target audien dari penciptaan board game “The Wanderer’'s Wonder” ini

adalah:

Usia 1 13+

Jenis kelamin : Laki-laki dan perempuan

Pendidikan : Memiliki kemampuan membaca dan berbahasa
inggris.

Negara : Global

Bahasa : Bahasa Inggris

. Indikator Capaian Akhir
Indikator capaian akhir dari board game ini adalah menjadi board game

seutuhnya yang meliputi:
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. Riset

Board game ini akan melalui sejumlah riset dan pengumpulan data
seperti; gameplay, magic, desain. Data dan riset ini dapat diperoleh dengan
memainkan board game secara langsung ataupun dengan membaca lewat
internet.
. Visual Art

Visual pada board game ini akan dibuat melalui software digital Adobe
Photoshop CS6. Visual dari board game ini harus konsisten pada visual style
yang telah ditentukan.
. Desain Intuitif

Desain komponen board game akan didesain sedemikian rupa agar dapat
dimengerti oleh pemain.
. Pengemasan
Board game akan dikemas dengan menarik dan tertata rapi di dalam

kotak. Komponen board game agar tidak ada ruang kosong yang sia-sia.
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