
BAB V 

 PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Berawal dari perjalanan menikmati indahnya alam Indonesia disebuah 

pantai pasir putih. Menemukan salah satu keindahan alam yang bisa 

dimanfaatkann menjadi sebuah karya seni. Menghasilkan ide yang bisa 

diwujudkan dalam karya yang berjudul “Memasukkan Cangkang Kerang 

Kedalam Karya Kalung logam”.  

Menemukan ide dalam penciptaan karya seni dari sesuatu yang penulis 

senangi hingga dapat diwujudkan dalam bentu visual karyanya menjadi suatu 

kebanggan tersendiri. Bisa memadukan sesuatu yang disenangi dengan teknik 

yang dikuasai hingga menghasilkan sebuah karya seni yang indah. Ternyata 

dalam berkarya seni menemukan banyak hal yang menarik dan pelajaran yang 

berharga disetiap proses yang dilakukan. 

Karya kalung dengan menata cangkang kerang kedalamnya telah 

diwujudkann dalam dua belas karya, dengan proses yang panjang dapat 

menghasilkan karya seni yang sesuai dengan ekspresi penulis. Menggunakan 

keindahan cangkang kerang yang dimasukkan dalam dua belas karya kalung 

logam yang telah berhasil diwujudkan. Makna yang ada dalam karya ini 

diharapkan bisa bermanfaat untuk masyarakat.  

  



B. Saran 

Penulis dalam proses penciptaan karya mengalami banyak kendala dan 

tantangan, sehingga di setiap prosesnya menemukan hikmah yang dapat 

dipelajari dan dijadikan pengalaman. Pengalaman adalah guru paling hebat 

yang bisa didapatka jika kita terus mencoba mewujudkan hal-hal yang disukai. 

Karya-karya yang dihasilkan diharapkan dapat bermanfaat bagi penulis, 

mahasiswa dan masyarakat untuk menjadi tolok ukur dalam proses berkesenian 

di masa yang akan datang.  
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