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ABSTRAK

Riyo Ramadhan
Redesain Video Klip Lagu Rindu Muhammadku Karya Haddad Alwi

Salah satu permasalahan yang terjadi pada dunia industri musik Indonesia
adalah hilangnya musik yang disajikan khusus untuk anak-anak. Hal ini
menjadikan anak-anak ikut mengkonsumsi musik dan video klip musik yang
ditujukan khusus bagi orang dewasa. Dan hal ini jika dibiarkan terus menerus
akan dapat merusak perkembangan mental dan sosial anak-anak kelak. Namun,
disaat krisis akan hiburan musik untuk anak-anak ini, sosok Haddad Alwi masih
tetap konsisten dalam menyajikan hiburan musik khusus untuk anak-anak
Indonesia. Tentunya konten lagu islami yang dinyanyikan oleh Haddad Alwi
memberikan pesan-pesan positif bagi anak-anak muslim Indonesia untuk
mencintai Allah SWT dan Rasul-Nya Muhammad SAW.

Permasalahan diatas merupakan alasan yang melatarbelakangi di
redesainnya video klip lagu Haddad Alwi yang berjudul "Rindu Muhammadku".
Dan perancangan ini bertujuan untuk menciptakan animasi islami yang lucu,
komunikatif dan disenangi oleh anak-anak muslim Indonesia.

Kesimpulan yang didapat dari perancangan redesain video klip lagu
"Rindu Muhammadku" ini ialah penggunaan animasi 3D didalam video klip
lagu ini bertujuan sebagai media dan metode untuk dapat meningkatkan
ketertarikan dan animo anak-anak, dengan demikian akan tercipta sebuah
positioning tersendiri didalam benak anak-anak muslim Indonesia terhadap lagu
ini. Selain itu, dengan ketertarikan anak-anak dengan animasi 3D juga dapat
memotivasi anak-anak muslim Indonesia untuk menghafal lirik lagu “Rindu
Muhammadku”, sehingga anak-anak akan lebih mudah untuk mengerti dan
memahami pesan-pesan dari lagu ini. Dengan manghafal dan memahami lirik
lagu “Rindu Muhammadku”, maka diharapkan akan selalu mengingat pesan-
pesan positif yang terkandung dalam lagu ini seiring dengan perkembangan
usia, mental, kepribadian, dan sosialnya.

Kata kunci: Redesain video klip, Video klip Rindu Muhammadku, Video klip
animasi islami, Video klip animasi, Karya Haddad Alwi

Xiv
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NI
PENDAHULUAN e

. LATAR BELAKANG

Pada saat ini industri musik Indonesia khususnya untuk anak-anak
sudah sangat jarang sekali kita temukan. Situasi ini sangat jauh berbeda jika
dibandingkan pada 15 tahun yang lalu, dimana stasiun TV Indonesia
berlomba-lomba untuk menayangkan musik dan video klip khusus untuk
anak-anak. Dan dari sana banyaklah bermunculan artis-artis cilik di media
massa, seperti Joshua, Chikita Meidy, Sherina, Agnes Monica, Trio Kwek-
Kwek, Bondan, Saskia dan Geofani, dan lain-lainya. Namun industri musik
yang menjadi surga hiburan bagi anak-anak tersebut saat ini telah hilang bak
ditelan masa. Sehingga mengakibatkan anak-anak ikut mengkonsumsi musik-
musik dan tayangan video klip artis atau band yang notabene ditujukan
khusus untuk orang dewasa. Alih-alih untuk menghafal lagu-lagu yang khusus
ditujukan untuk mereka, malahan anak-anak saat ini justru lebih tertarik untuk
menghafal lagu orang dewasa yang dimana konten dari lagu tersebut
sangatlah tidak cocok dengan anak seusia mereka. Tentunya kondisi seperti
saat ini sangatlah memprihatinkan, dan tidak boleh dibiarkan dan berkembang
semakin parah, karena hal ini dapat mengganggu perkembangan mental si
anak nantinya.

Walaupun industri musik khusus anak-anak telah tenggelam di
Indonesia, namun hal itu tidak melunturkan semangat seorang penyanyi yang
bernama Haddad Alwi. Dari dulu hingga saat ini beliau terus tetap fokus
dalam menyebarkan dakwah siar agama Islam melalui musik yang ditujukan
khusus kepada anak-anak. Dan tentunya hal ini mengandung nilai-nilai positif
diperuntukkan bagi anak-anak yang beragama Islam di Indonesia. Dimana si

anak dapat memahami Islam melalui alunan musik dan lantunan lirik yang
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enak untuk dinikmati, sehingga dapat menimbulkan rasa kecintaan anak-anak
muslim kepada Allah SWT sebagai Tuhannya, Nabi Muhammad SAW
sebagai Rosulnya, dan Islam sebagai agama pedoman hidupnya.

Setiap kali Haddad Alwi mengeluarkan album lagu terbaru, lagu-lagu
tersebut selalu menarik perhatian anak-anak. Dan ini menjadikan sosok
Haddad Alwi sangatlah dikagumi dan disenangi oleh anak-anak muslim
Indonesia. Di album terbarunya pada tahun 2010 lalu, satu judul yang menjadi
hit single dalam album tersebut menjadi booming di Indonesia, yaitu “Rindu
Muhammadku”. Lagu ini menyampaikan sebuah pesan bahwa, jika kamu
mencintai Rasulullah Muhammad SAW, teladanilah akhlak dan sunnahnya,
maka disuatu saat nanti kamu akan bertemu dengan Beliau. Dan adapun
alasan diangkatnya tema Redesain dari video klip lagu Haddad Alwi yang
berjudul “Rindu Muhammadku” ini adalah untuk lebih meningkatkan
pemahaman dan penghayatan anak-anak terhadap pesan-pesan dari lagu ini.

Keadaan saat ini dimana anak-anak lebih semang untuk menikmati
musik dan video klip yang ditujukan untuk kaum dewasa, menjadikan lagu-
lagu islami untuk anak hanya mendapat sedikit porsi dihati anak-anak.
Seolah-olah hanya mampir lewat begitu saja tanpa meninggalkan kesan apa-
apa. Dan anak-anak pun masih tetap lebih memilih mendengarkan musik dan
video klip yang ditujukan bagi dewasa. Fenomena krisis akan lagu dan video
klip anak ini, dapat dijadikan suatu alasan untuk dirancangnya sebuah strategi
dalam mengikat kembali minat anak terhadap musik dijalur yang sebagaimana
mestinya. Yang menargetkan kecintaan anak-anak terhadap musik yang
sepadan dengan usianya, sehingga dari sini mulai lah tercipta permintaan
pasar yang besar dari masyarakat untuk menghadirkan kembali industri musik
khusus bagi anak-anak Indonesia.

Sebagai contoh, saat ini anak-anak Indonesia, terkesima akan sebuah
film animasi serial TV buatan Malaysia yang berjudul Ipin & Upin. Sebuah

film animasi yang dibuat dalam format tiga-dimensi (selanjutnya akan ditulis
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dengan singkatan 3D) yang menceritakan tentang keseharian dua anak melayu
beradik kakak dengan setting di Malaysia. Film ini sangatlah sukses di
Indonesia, sehingga mampu menghipnotis anak-anak untuk meniru kebiasaan
tokoh Ipin & Upin yang berbahasa melayu dan sering mengatakan kata,
“betul, betul, betul” tersebut. Selain itu anak-anak juga senang dengan lagu
opening sebelum film Ipin & Upin ini dimulai. Di Indonesia, lagu opening
Ipin & Upin ini dibawakan oleh group band “Padi” yang berjudul “Sahabat”,
dan lagu ini pun banyak senangi dan di hafal oleh anak-anak Indonesia.

Fenomena diatas, dapat memperkuat alasan mengapa penulis lebih
memilih menggunakan metode perancangan format animasi 3D didalam
penggarapan video klip ini ketimbang animasi dua-dimensi (selanjutnya akan
ditulis dengan singkatan 2D). Walaupun dalam prinsipnya animasi 2D dan 3D
itu adalah sama, namun pada saat ini positioning animasi 3D telah mendapat
perhatian khusus bagi anak-anak Indonesia berkat adanya film Ipin & Upin.
Lagu opening Ipin & Upin yang dibawakan oleh group band “Padi”, mampu
menarik perhatian anak-anak Indonesia, membuat anak-anak senang dan
termotivasi untuk menghafalnya. Dan tentunya hal ini dipengaruhi oleh video
klip yang didalamnya ada adegan Ipin & Upin yang merupakan tokoh karakter
animasi kesayangan mereka dalam format animasi 3D.

Dalam menggapi permasalahan ini Falcon Music yang merupakan
studio label produksi dan promosi Haddad Alwi, menginginkan sebuah
revolusi dalam video lagu haddad Alwi ini. Permintaan akan di redesainnya
video klip lagu "Rindu Muhammadku" dengan animasi 3D merupakan sebuah
strategi visual yang dapat meningkatkan animo anak-anak terhadap lagu
islami ini, sehingga kecintaan anak-anak terhadap lagu ini akan menjadi
booming yang besar yang nantinya akan mampu untuk memicu lahirnya

kembali industri musik anak-anak Indonesia.
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B. RUMUSAN MASALAH
Bagaimana merancang video klip animasi 3D untuk lagu “Rindu
Muhammadku™ karya Haddad Alwi?

C. TUJUAN PERANCANGAN

Mewujudkan desain karakter yang mampu mewakili karakater Haddad
Alwi, Anti, Vita, dan Ebith beat A sebagai singers.

Mewujudkan animasi yang komunikatif .

Menghasilkan karya video klip animasi 3D islami.

Menciptakan karya yang dapat dinikmati oleh anak-anak muslim

Indonesia.

D. MANFAAT PERANCANGAN

Sebagai media hiburan khususnya bagi anak-anak muslim Indonesia.
Dengan visualisasi yang disenangi oleh anak-anak, ini akan dapat
membantu proses penghafalan dan pemahaman pesan dari lagu “Rindu

Muhammadku”.

E. LINGKUP PERANCANGAN

Didalam perancangan video klip animasi 3D lagu “Rindu

Muhammadku” karya Haddad Alwi ini, lingkup perancangan hanya sebatas

perancangan video klip dalam format animasi 3D, yang dimana didalamnya

terdapat desain karakter dan environment yang mendukung visualisasi video

klip.

F. METODE PERANCANGAN

- Mengumpulkan serta memahami segala data verbal dan data visual yang

dapat digunakan sebagai referensi didalam perancangan video klip ini.
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- Melakukan proses praproduksi, diantaranya: membuat naskah scenario
alur cerita video klip, mendesain sketsa karakter-karakter, dan membuat
storyboard.

- Didalam proses produksi, diantaranya: modeling atau menciptakan
karakter dalam format 3D computer graphics, texturing karakter,
menganimasikan karakter, dan rendering.

- Selanjutnya pada proscs pascaproduksi dilakukan proses compositing dan

editing.

G. SISTEMATIKA PERANCANGAN
BAB1 PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah
Rumusan Masalah
Tujuan Perancangan
Manfaat Perancangan
Lingkup Perancangan

Metode Perancangan

@mmy 0w

Sistematika Perancangan
H. Skematika Perancangan
BAB II IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA
A. Identifikasi Data
1. Data Perancangan
2. Definisi dan Landasan Perancangan
B. Analisis Data
C. Kesimpulan Data Analisis
BAB III KONSEP PERANCANGAN
A. Konsep Komunikasi
B. Konsep Media
C. Konsep Kreatif
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BAB IV VISUALISASI DESAIN

A.
B.
cC.
D.
E.

Desain Karakter
Desain Environment
Tipografi
Storyboard

Screenshot Final Animasi

BAB V PENUTUP

A. Kesimpulan

B.

Saran
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H. SKEMATIKA PERANCANGAN

[Latar Belakang Masalah)

prov——— ()

( dentifikasi dan Analisis )

r
( Data Teori ) ( Data Empiris )
1§
( Analisis Data )
: |
: ( Sintesis )
|

( Konsep Perancangan )
I

~

| ( Konsep kreati ) ( Konsep media )

| _ ' J
r{ Visualisasi |~
!

.—.-( Penjaringan idaj«—

Komprehensif

; | S — { Final Artwork )

Skema 1. Skematika Perancangan Tugas Akhir
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