BAB1V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Adapun kesimpulan yang diperoleh dari penelitian mengenai peranan musik

dalam game dance simulation pump it up adalah sebagai berikut;

1. Game ini merupakan game bergenre ritmik yang menggunakan musik
sebagai elemen dasarnya dan menggabungkan gerakan yang sangat
berhubungan erat dengan ritme musik dari game tersebut.

2. Lagu-lagu utama yang digunakan dalam game ini adalah jenis lagu dengan
musik beraliran classical crossover yang mengkombinasikan pengaruh-
pengaruh musik klasik dengan musik populer maupun hip-hop dan
menerjemahkannya ke dalam bentuk-bentuk stepcharts (step gerakan
pump) dan menggunakan heavy beal atau beat yang bertekanan kuat.

3. Game ini sangat diminati masyarakat karena jenis game-nya yang menarik
(kombinasi musik dan gerak), lagu-lagunya yang menarik, dan tantangan
yang bervariatif dan tidak monoton dari game tersebut.

4. Musik berperan sangat penting dalam optimalisasi gerakan para pumpers,
karena musik membantu pemain melakukan gerakan yang akurat sesuai
dengan tempo/beat serta irama lagu.

5. Musik dan gerak dapat dikombinasikan dengan sangat baik dan bermanfaat
untuk membakar kalori dan meningkatkan stamina (olahraga alternatif)
yang baik untuk kesehatan.

6. Dengan bermain game Pump It Up, sensitivitas akan ritme dapat terbangun

dengan latihan yang intensif sama seperti berlatih musik. Selain itu, Pump
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It Up dapat menjadi salah satu alternatif berlatih ritmis karena game ini

berpotensi untuk mengasah sense of rhythm.

B. Saran
Melalui penelitian ini penulis menyampaikan beberapa saran antara lain:
1. Untuk mahasiswa yang belajar musik secara formal agar mencoba
memainkan game tersebut.
2. Sebaiknya para musisi lebih terbuka dan lebih inovatif lagi akan cakupan
musik yang lebih luas serta lebih mengeksplor berbagai musik salah

satunya melalui musik game, sehingga tidak monoton.
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