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ABSTRAK

Perancangan Buku Panduan Cara Bermain Drum Untuk Anak anak

Alat musik drum merupakan alat musik yang sangat baik untuk
perkembangan otak anak dan juga perkembangan 10 mereka, bagi anak-anak
yang menyukai alat musik ini tentu ada keinginan untuk mempelajari lebih jauh.
Namun melihat buku-buku panduan bermain drum sekarang, keinginan anak-
anak ini akan sulit untuk diwujudkan, hal ini karena buku-buku panduan bermain
drum yang sudah ada sckarang banyak memakai teori-teori musik yang sudah
baku, seperti pemakaian not-not balok dan kurangnya pengolahan visual yang
disajikan dalam buku-buku panduan bermain drum yang sudah ada tersebut, ini
tentu menimbulkan rasa jenuh apalagi untuk disajikan kepada anak-anak. Oleh
karena itu maka penulis berinisiatif untuk memberikan alternatif solusi berupa *
Buku Panduan Bermain Drum Untuk Anak-anak . Dalam buku panduan ini
penulis akan menyederhanakan teori-teori dasar musik yang sudah ada serta
pengemasan ilustrasi yang cocok untuk anak-anak, sehingga buku panduan ini

akan bermanfaat untuk anak-anak dan masyarakat luas.

Key  : Buku panduan main drum untuk anak, Panduan Bermain drum anak

Vi
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Drum merupakan salah satu dari sekian banyak instrumen yang
digolongkan kepada instrumen perkusi. Pada awalnya instrumen perkusi
hanya beberapa buah saja, antara lain: tim- pani, bass drum, cymbal,snare
drum dan hanya dimainkan untuk orkes simponi bersamaan dengan biola,
cello, contra bass, obo, corno,dan lain sebagainya.

Kemudian seiring lahirnya industri musik, instrumen perkusi yang
semula memiliki fungsi sendiri-sendiri akhirnya disatukan secara kolektif
menjadi instrumen drum set yang terdiri dari: snare drum, bass drum, hi-
hat, tom-tom, dan cymbal.

Ditinjau dari scjarahnya pada dasarnya drum adalah sebuah
membranophone atau sebuah alat yang dimainkan dengan cara memukul
selaput yang direnggangkan. Membranophone digunakan oleh
masyarakat yang tinggal di pedalaman hutan. Adapun bagian bagian dari
scbuah drum terdiri atas tubuh drum atau sebuah potongan yang
dilubangi , selaput / membrane yang terbuat dari kulit hewan atau benda-
benda sintetik yang dipasang pada bagian atas, pancang atau alat yang
digunakan untuk memasang selaput / membrane pada tubuh drum
( pemasangan pancang ini mempengaruhi bunyi yang dihasilkan sebuah

drum), dan bagian drum yang terakhir adalah pemukul,
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yaitu alat yang biasanya berbentuk tongkat untuk memukul membrane /
selaput dan menghasilkan suara.

Seiring dengan perkembangan musik indonesia dan banyak nya
acara-acara pencarian bakat cilik yang di siarkan di TV, instruman drum
menjadi salah satu instrumen yang diminati anak-anak, hal ini didukung
dengan munculnya talenta cilik yang telah menjadi sorotan media dan
publik yaitu seorang anak perempuan yang masih berusia 10 — 12 th
menjadi finalis progran Trans TV Indonesi Mencari Bakat yang bernama
JP Melanix, JP terlihat sangat piawai dalam memainkan drum dan
tentunya juga menjadi inspirasi untuk anak-anak Indonesia lainnya.

Pernyatan ini juga didukung Bimbim salah seorang pentolan band
Slank. Dalam penampilan di Konser 27 Tahun Slank 4rnniversary nanti,
band yang dibentuk pada 26 Desember 1983 ini akan berkolaborasi
dengan drummer cilik JP Millenix. Frontman sckaligus drummer Slank,
Bimbim mempunyai alasan tersendiri mengapa dia mengajak JP untuk
berkolaborasi.

Menurutnya JP bisa menjadi inspirasi anak-anak bermain drum. "JP bisa
jadi inspirasi untuk anak gue di rumah,” ujarnya saat dijumpai di preskon
Konser 27 Tahun Slank Anniversary di Gedung Trans TV, Jakarta
Selatan, Rabu (8/12). Bimbim menceritakan bahwa sebelumnya anaknya

tidak pernah mau diajarinnya untuk bermain drum. Namun setelah dia
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melihat Indonesia Mencari Bakat (IMB) akhirnya sang buah hati mau
juga untuk belajar kepadanya'

Namun untuk mewujudkan keinginan anak-anak ini terdapat
kendala yang serius mengingat manual book yang ada sekarang terlalu
rumit untuk dipahami oleh anak-anak, karena banyak memakai teori-teori
musik, dan penyajian gambar yang kurang menarik sehingga

menimbulkan bosan dan cepat jenuh, seperti pada gambar 1 sampai 5
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2 Mampsiafarl Not Balok don Car Manghifungrya
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Gambar 1
Buku panduan bermain drum yang sudah ada
(Jurus kilat jago main drum otodidak, Chapoenk, Laskar aksara )

: http://www.merdeka.com/selebriti/bimbim-jp-millenix-jadi-inspirasi-anaknya. html/diakses28juli
2012
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Gambar 2
Buku panduan bermain drum yang sudah ada
( Jurus kilat jago main drum otodidak, Chapoenk, Laskar aksara )
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Gambar 3
Buku panduan bermain drum yang sudah ada
(Jurus kilat jago main drum otodidak, Chapoenk, Laskar aksara )
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Gambar 4
Buku panduan bermain drum yang sudah ada
(Jurus kilat jago main drum otodidak, Chapoenk, Laskar aksara )
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Gambar 5
Buku panduan bermain drum yang sudah ada
(Jurus kilat jago main drum otodidak, Chapoenk, Laskar aksara )
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Berangkat dari permasalahan diatas penulis berusaha untuk
memberikan solusi kepada anak-anak yang ingin mempelajari drum
dengan perancangan “ Buku Panduan Bermain Drum Untuk Anak anak *
, dalam perancangan buku panduan ini penulis akan berusaha
mewujudkan buku panduan cara bermain drum yang sederhana, menarik,
mudah dimengerti dan menyenangkan, tentunya juga didukung dengan

gaya visual yang cocok untuk anak-anak sendiri.

B. Rumusan Masalah
Bagaimana cara merancang Buku Panduan Bermain Drum yang
sederhana, menarik dan menyenangkan bagi anak-anak serta scsuai

dengan kaedah DKV,

C. Batasan Masalah
1. Mempelajari dan menyederhanakan teori-teori musik yang sudah
ada agar memudahkan anak-anak dalam memahaminya, seperti

pada gambar 6 sampai 13
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Gambar 6
Teori musik yang akan disederhanakan
( sumber : Realistic Rock Drum Medhodl. Carmine Appice )
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Gambar 7
Teori musik yang akan disederhanakan
( sumber : Realistic Rock Drum Medhodl. Carmine Appice )
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( sumber :

‘Gambar 8
Teori musik yang akan disederhanakan
Realistic Rock Drum Medhodl. Carmine Appice )
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Gambar 9

Teori musik yang akan disederhanakan
( sumber : Realistic Rock Drum Medhodl. Carmine Appice )
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Twelve Bar Exercite — Sixteenth Notes

i © it first
This exercise should be played slowdy at first

Gambar 10 .
Teori musik yang akan disederhanakan
( sumber : Realistic Rock Drum Medhodl. Carmine Appice )
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Gambar 11
Teori musik yang akan disederhanakan
( sumber : Realistic Rock Drum Medhodl. Carmine Appice )
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Basic Eighth Hote Hi-Hat Rhythms
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. Gambar 12
Teori musik yang akan disederhanakan
( sumber : Realistic Rock Drum Medhodl. Carmine Appice )
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Gambar 13
Teori musik yang akan disederhanakan
( sumber : Realistic Rock Drum Medhodl. Carmine Appice )
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Mempelajari terlebih dahulu pendekatan-pendekatan yang akan

dipergunakan, mengingat target audience adalah anak-anak.

3. Merancang buku panduan yang lebih menonjolkan visual agar
dapat mendukung materi-materi yang akan disampaikan.

4. Sejarah ringkas alat music drum.

5. Agar anak-anak terampil dalam bermain drum tentu banyak faktor
yang harus diperhatikan, baik dari guru pengajar dan fasilitas, oleh
karenaitu penulis hanya akan membatasi tanggung jawab kepada
pembuatan buku panduan saja.

6. Adapun sasaran yang akan dituju oleh perancangan “Buku panduan

bermain drum untuk anak anak  ini adalah anak SD, umur antara

10-15 Th.

D. Manfaat Perancangan
Buku panduan bermain drum untuk anak anak ini sangat
bermanfaat, karena buku ini akan menyederhanakan teori tentang drum
dan akan sangat membantu anak—anak dalam proses belajarnya. Bagi
rakyat umum akan bermanfaat dalam hal referensi dan menambah

wawasan. Sedangkan bagi institusi akan menjadi sebuah bahan baru

yang seharusnya bisa lebih dikembangkan schingga menjadi bermanfaat

bagi masyarakat luas.

11
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E. Metodologi Perancangan

Untuk memperoleh hasil perancangan buku panduan yang

komunikatif dan efektif, maka diperlukan sebuah metode yang baik

untuk mewujudkannya. Metode Perancangan buku panduan bermain

drum untuk anak anak ini dikelompokkan menjadi empat tahap yaitu :

1.

Tahap Observasi (pengumpulan data)

Tahap ini meliputi pengumpulan data tentang seluruh aspek yang
berkaitan dengan alat musik drum, cara-cara membuat buku
panduan yang baik, data tentang psikologi anak usia 10 — 15 Th
serta data penggunaan ilustrasi dan warna yang cocok untuk anak
itu sendiri. Disamping itu informasi atau data dari internet juga
sangat membantu untuk tahap observasi ini. Semua data diatas
digunakan sebagai acuan perancangan buku panduan cara bermain
drum untuk anak-anak.

Tahap Interview (Wawancara)

Pada tahap ini metode pengumpulan data dilakukan dengan
mewawancarai langsung anak-anak. Hal ini perlu dilakukan untuk
memperoleh gambaran pasti terhadap seberapa jauh ketertarikan

anak-anak kepada alat musik ini.

12
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3. Tahap Analisis (pembahasan)
Pada tahap ini data-data yang telah didapat, dianalisa kembali
dengan menggunakan metode analisis SW + 1H. Hal ini bertujuan
agar media yang dirancang dapat berkomunikasi dengan baik
kepada target audience.

4. Tahap Artwork (perancangan)
Pada tahap ini semua data yang telah dianalisis akan dirancang
pembuatan desain, penggunaan warna dan gaya ilustrasi yang

mendukung untuk target audience.

13
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F. Sistematika perancangan

MASALAH ]

¥

P

IDENTIFIKASI MASALAH

IDENTIFIKASI
Drum
Tinjauan perkembangan anak
Tinjauan buku
Tata desai dalam buku

Analisa data
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ANALISIS
Analisa buku

Analisa media
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KONSEP PERANCANGAN

Tujuan perancangan
Konsep Kreatif

Konsep media
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Perancangan visual
Studi Visual
Studi Tipografi
Tahap finising desamn

Rancangan final buku
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|

{ FINAL ARTWORK _]
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