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Puji syukur saya haturkan kepada Alloh SWT, atas Rahmat dan karunia-
Nya yang diberikan, sehingga perancangan Tugas Akhir yang berjudul
“Perancangan Komunikasi Visual Sosialisasi Event Yogyakarta Gamelan Festival
2012” dapat selesai dengan tidak ada halangan yang terlalu berarti. Perancangan
Tugas Akhir ini merupakan salah satu syarat untuk memperoleh gelar kesarjanaan
sebagai Sarjana Seni bidang Desain Komunikasi Visual, Fakultas Seni Rupa,
Institut Seni Indonesia Yogyakarta.

Pada perancangan ini, menjelaskan tentang bagaimana proses
mensosialisasikan sebuah event budaya. Melalui proses yang tersistematis,
terencana dan terintegrasi memadukan antara teori akademis dan penerapan
kepraktisan dunia Desain Komunikasi Visual.

Yogyakarta Gamelan Festival merupakan cvent festival gamelan yang
hanya diselenggarakan di Yogyakarta. Keunikan dari format acara, yang
memadukan kesenian tradisional dan modern menjadi point tersendiri pada
festival ini. Hal tersebut menjadi latar belakang untuk menciptakan sebuah media
sosialisasi yang unik, berbeda dan sangat bernuansa modern. Hal ini berbeda
dengan media sosialisasi yang pernah dibuat scbelumnya. Sehingga pada
perancangan ini, juga menggunakan beberapa metode pendekatan baru, dan gaya
visual yang lebih kekinian.

Tugas Akhir ini, juga merupakan representasi dari cvaluasi selama
menempuh pendidikan pada jurusan Desain Komunikasi Visual Institut Seni
Indonesia Yogyakarta. Dengan mengambil judul perancangan event festival
budaya, diharapkan mampu membantu menambah literature tentang proses
perancangan kampanye event. Semoga scgala kerja keras dan usaha yang
dicurahkan untuk menyelesaikan karya Tugas Akhir ini, mampu memberi
inspirasi dan manfaat bagi pihak yang membutuhkan dan berkepentingan dengan
hal tersebut.
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ABSTRAK

Ungguh Tri Setiadi

Perancangan Komunikasi Visual Sosialisasi Event Yogyakarta Gamelan Festival
2012

Sebagai warisan budaya, gamelan telah berperan besar dalam mencetak cerita
sejarah serta membangun karakter seni budaya bangsa. Gamelan ketika berdiri
sebagai sebuah hasil karya seni. mampu berbicara tentang ke-tradisionalanya,
kelokalanya dan bisa bertutur sebagai hasil karya budaya seni yang adiluhung.
Akan tetapi fenomena budaya era sekarang, atau yang lebih sering disebut sebagai
zaman modern, telah menciptakan berbagai macam hasil karya seni dan budaya,
terutama dalam ranah seni music yang begitu kreatif dan berfariasi serta mampu
mengidentifikasikan sebuah zaman. Rock’n Roll, Punk, Keroncong, bahkan
sampai Korean-Pop, mampu membawa peradaban budaya manusia pada suatu
titik tertentu. Fenomena kesenian modern ini, mampu menggerus kebudayaan
local. Bahkan gamelan, yang telah begitu mengakar kuat nilai serta karakternya
pada kehidupan jawa, mampu tergeser oleh “asyiknya™ kebudayaan modern.
Yogyakarta Gamelan Festival, sebagai event festival gamelan yang didalamnya
syarat akan nilai-nilai pelestarian dan pengembangan seni gamelan, mencoba
melakukan pendekatan lebih intensif kepada masyarakat, khususnya generasi
muda. Inovasi, keberanian bereksperimen dengan instrument music lain, serta
penciptaan karya-karya baru membuat festival ini menjadi lebih berwarna, dan
seharusnya bisa menjadi referensi seni budaya untuk generasi muda saat ini.

Akan tetapi, sebuah event tanpa dikemas dengan menarik. juga tentu akan terlihat
membosankan. Oleh karena itu media sosialisasi yang mencoba ditawarkan
kepada masyarakat, dibuat berbeda, lebih menarik dan sesuai dengan kondisi
generasi muda saat ini. Karena generasi muda, sebagai wakil zaman, sebagai
pengantar dan penentu berkembangnya budaya, berperan besar dalam ikut
melestarikan hasil budaya tradisonal. Sclain itu juga hal tersebut untuk menampik
kesan bahwa festival gamelan, hanya untuk para gencrasi tua dan penikmat serta
pengamat seni budaya saja. Strategi komunikasi yang terintegrasi, publikasi dan
promosi yang berkesinambungan, tampilan media yang menarik dan inovatif,
menjadi senjata dalam berkampanye menyebarkan pesan budaya gamelan.
Yogyakarta Gamelan Festival dengan media sosialisasinya, mencoba
mendekatkan masyarakat dengan gamelan, mencoba menunjukan kepada
masyarakat bahwa seni ini, mampu menjadi lebih dinamis dan universal.

Keyword : Festival, Gamelan, Sosialisasi
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Yogyakarta sebagi kota seni, mempunyia bermacam-macam agenda festival
seni setiap tahunnya. Salah satunya adalah Yogyakarta Gamelan Festival atau biasa
disebut YGF. YGF adalah satu dari beberapa event rutin yang diselenggarakan di
kota Yogyakarta. Event ini merupakan sebuah ajang pagelaran gamelan berskala
internasional, yang mengundang banyak seniman lokal maupun mancanegara yang
memamerkan kreatifitas mereka dalam bermusik dengan gamelan. Dalam YGF,
yang ditampilkan tidak hanya unsur tradisionalitas dan orisinalitas musik gamelan
saja, namun justru bentuk dinamisasi dan budaya kontemporer-lah yang begitu
kental mendominasi permainan music pada festival ini. Oleh karena itu, kemasan
festival seperti ini hanya ada pada YGF dan hanya ada di Yogyakarta. Di kota lain
seperti Solo, juga mempunyai event besar yang sama, namun tidak se-spesifik
hanya pada gamelan dan musik kontemporer. Bisa dikatakan bahwa YGF
mempunyai eksklusifitas dalam pengemasan dan penampilan musiknya, berbeda
dengan event-event lain.

Yogyakarta Gamelan Festival juga mempunyai pengaruh pada seni dan
budaya serta pariwisata Yogyakarta. YGF yang terkenal sampai mancanegara,
merupakan peluang besar untuk mendatangkan wisatawan domestik maupun asing.
Keunikan musik gamelan yang telah tergarap menjadi lebih modern merupakan hal
yang tentunya sangat menarik untuk disaksikan. Festival ini sangat berpotensi
untuk menambah pendapatan wisata daerah dan meningkatkan pengetahuan tentang
musik gamelan baik untuk masyarakat umum maupun seniman. Karena selain dari
wisata alamnya, Yogyakarta juga mempunyai kekuatan yang cukup besar dalam
bidang pariwisata seni dan budaya.

Event ini juga menjadi media belajar serta berapresiasi mahasiswa serta
aktifis seni musik. Perkenalan dengan kesenian asing, atau dari daerah lain di

Indonesia semakin menambah wacana sarat informasi baru tentang dunia kesenian.

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta



Antusiasme masyarakat yang semakin tinggi dengan budaya lokal
kontemporer setiap tahunya dan semakin bervariasinya tingkat kreatifitas seniman
yang ikut dalam YGF ini, merupakan kesempatan emas untuk menjadikan YGF
scbagai sebuah hagjatan yang mampu merekam perjalanan kreatifitas musik
gamelan dan event potensial untuk memperkenalkan budaya bangsa dan bentuk
eksistensi-nya.

Akan tetapi, selama ini event sekelas YGF sosialisasinya belum tergarap
dengan baik. Perancangan desain yang biasa-biasa saja, kurang menarik dan
terkesan asal-asalan menjadikan event ini kurang banyak diketahui oleh masyarakat
luas, meskipun event ini sudah diselenggarakan sejak tahun 1995. Event yang
digagas olech Alm. Sapto Rahardjo ini-merupakan event gamelan pertama yang
menggunakan format festival. Tujuan diselenggarakan event ini adalah
mengapresiasi seniman gamelan dan pecinta seni gamelan untuk berkumpul,
bertukar pikiran dan mengapresiasi perkembangan musik gamelan dalam bentuk
pertunjukan gamelan. Dari event ini, akhirnya munculah komunitas Gayam 16,
yang pada tahun-tahun selanjutnya menjadi komunitas yang menangani
penyelenggaraan event YGF. Perancangan komunikasi visual yang tidak dibuat
secara terstruktur, dari desain hingga media sosialisasinya, menjadikan event ini
belum banyak diketahui masyarakat. Sehingga yang muncul adalah anggapan
bahwa event ini tertutup hanya untuk seniman professional dalam bidang mereka,
para ahli dan mahasiswa yang menggeluti bidang musik gamelan saja. Yang terjadi
adalah banyak muncul tanggapan ekslusifitas pada event, bukan pada hasil karya
seni yang ditampilkan.

Komunitas Gayam 16 sebagai penyelenggara event, merupakan institusi yang
mempunyai peran penting dalam menentukan perkembangan event YGF itu sendiri.
Oleh karena itu, pada YGF selanjutnya, perlu dirancang sistem sosialisasi yang
terencana dengan baik serta menarik, agar event ini mampu menjadi ikon budaya
serta mendatangkan income dibidang pariwisata. Mengapresiasi seniman yang
berkarya pada festival ini, serta diapresiasi masyarakat luas sebagai bentuk
perkembangan positif budaya musik nusantara.
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B. Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang telah dipaparkan, dapat dirumuskan
permasalahannya sebagai berikut :

Bagaimana merancang media sosialisasi yang terintegrasi agar masyarakat

mengetahui bahwa event Yogyakarta Gamelan Festival layak disaksikan ?

C. Tujuan Perancangan

Perancangan ini bertujuan sebagai sarana untuk mengkomunikasikan
Yogyakarta Gamelan Festival kepada masyarakat luas, agar event ini diketahui dan
dikenal oleh masyarakat, baik dalam negeri maupun mancanegara. Perancangan
dibuat semenarik mungkin serta lebih atraktif dari pada sebelumnya. Media yang
dirancang nantinya juga menjadi perwakilan pencitraan dari dinamisasi kesenian
gamelan yang semakin berkembang dan bertambah modern. Sehingga masyarakat
akan semakin tertarik untuk mengetahui serta mempelajari lebih jauh tentang musik

gamelan.

D. Batasan Masalah

Perancangan ini dilakukan pada media sosialisasi event. Yaitu promosi
publikasi Yogyakarta Gamelan Festival. Media yang digunakan juga digunakan
sebagai media promosi serta branding, mengenalkan serta melakukan positioning
YGF dimata dunia.

Perancangan ini juga dikhususkan untuk generasi muda sebagai target
audience-nya. Karena diharapkan dengan apresiasi yang bagus terhadap
kebudayaan lokal, semangat untuk lebih mencintai serta mengembangkan budaya

lokal akan lebih besar.
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E. Manfaat Perancangan

Dalam perancangan event Yogya Gamelan Festival ini Ada beberapa manfaat
yang dapat diambil, yaitu :
1. Untuk Mahasiswa / Perancang

a. Proses perancangan ini merupakan bentuk pengaplikasian teori ilmu
pengetahuan Desain Komunikasi Visual yang didapat selama
menuntut ilmu pada Institut Seni Indonesia Yogyakarta,

b. Mahasiswa juga akan mempelajari lebih dalam mengenai bentuk
perancangan yang tersistem dan berskala besar, meskipun pada
dasarnya hal ini adalah proses pada tugas akhir, bukan penggarapan
event sebenarnya.

2. Untuk Institusi Pendidikan

a. Melalui perancangan ini, juga akan diketahui hasil dari kegiatan
belajar selama menempuh pendidikan DKV, karcna pada perancangan
ini akan terlihat seperti apa proses penciptaan dari awal hingga output
medianya mampu menjadi preblem solving untuk studi kasus proyek
perancangan promosi event.

b. Menambah /iterature Tugas Akhir, khususnya pada publikasi untuk
jenis event.

3. Masyarakat Umum

a. Dengan adanya perancangan ini, media yang nantinya menjadi output
bisa lebih mengenalkan Yogyakarta Gamelan Festival sebagai event
yang layak ditonton oleh masyarakat luas.

b. Hasil dari perancangan ini juga diharapkan mampu menjadi pengantar
pesan untuk seniman-seniman diseluruh dunia bahwa ada festival
gamelan yang patut untuk diapresiasi, sehingga YGFpun mampu
menjadi event silaturahmi bagi seniman-seniman yang terkait dengan
music dan gamelan.

¢. Media dalam perancangan ini juga menjadi sebuah reminder tentang
berkembangnya budaya lokal.
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F. Metode Perancangan

1. Data Awal (yang di butuhkan)
Pada perancangan ini, data awal yang dibuthkan berupa sejarah dari event
YGF, latar belakang diselenggarakannya, dan profil komunitas yang
menjadi motor penggerak event tersebut. Data yang dibutuhkan berupa data
verbal maupun visual. Wawancara dengan pihak terkait juga dilakukan
untuk semakin menambah informasi yang dibutuhkan.

2. Metode Pengumpulan Data
Data yang dibutubkan dalam perancangan ini didapat melalui wawancara
dengan pelaksana kegiatan Yogyakarta Gamelan Festival, instansi yang
melindungi atau menyelenggarakannya, artikel, media-media sosialisasi
yang telah digunakan pada tahun-tahun sebelumnya, buku, serta data tulis
pada internet.

3. Instrumen / Alat
Pada pelaksanaan pengumpulan data digunakan alat tulis sebagai media
wawancara, alat perckam, computer yang digunakan untuk mendigitalkan
data-data yang bersifat verbal maupun saduran data viral, serta kamera
sebagai bukti publikasi visual.

4. Metode Analisis Data
Metode analisis dilakukan dengan menganalisis data yang terkumpul
mengenai Yogyakarta Gamelan Festival, perjalanan eventnya dari pertama
diadakan sampai saat ini, serta hasil apa yang diperoleh dari event tersebut.
Baik berupa fisik maupun psikologis. Serta membandingkan dengan event
lain yang hampir sejenis. Analisis data ini dilakukan melalui metode
SWOT (Strengh-Weakness- Opportunities-Threatness). Metode tersebut
digunakan untuk mengetahui kelebihan serta kekurangan yang dimiliki
Yogya Gamelan Festival.
Ada beberapa event serupa YGF yang diadakan rutin setiap tahunnya.
Yaitu SIEM Festival (Solo International Etchnic Music Festival), event ini

diselenggarakan di kota Solo.
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G. Sistematika Perancangan
I. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah
B. Rumusan Masalah
C. Tujuan Perancangan
D. Batasan Masalah

E. Manfaat Perancangan

F. Metode Perancangan

G. Sistematika Perancangan

II. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS
A. Identifikasi

A AR S I

Sejarah Gamelan di Indonesia
Perkembangan Seni Pertunjukan di Indonesia
Sejarah Event

Data Lembaga

Kompetitor

Teori Media

B. Analisis

1. Analisis Permasalahan

2. Kesimpulan Analisis Data
3.
4

. Sintesis

Target Audience

ITI. KONSEP MEDIA DAN KONSEP KREATIF

>

e oo

. Konsep Media

Tujuan Media
Jangkauan
Frekuensi
Kesinambungan

Strategi Media
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a. Media Utama
b. Media Pendukung
B. Konsep Kreatif
1. Big Idea ( Tema Utama )
2. Pendukung Tema Perancangan
3. Program Penulisan Teks
Program Media
Jadwal Pelaksanaan Media
Biaya Media
Blaya Kreatif

A m 00

e

. VISUALISASI

>

Logo Kampanye
1. Data Visual
2. Studi Visual
3. Layout Ide
4. Digitalisasi Visual
5. Sintesis
6. Evaluasi
B. Poster dan Iklan Cetak

1. Data Visual
Layout Ide
Komprehensif Layout
Poster Teaser
Poster Utama
Iklan Majalah
Iklan Surat Kabar

N e s wowN
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8. Virtual Marketing
a. Website
b. Facebook
c. Twitter
d. Pop-Up
9. Billboard
10. Baliho
11. Photobooth
12. Gong Display
13. Mural
14. Wheat Paste
15. Flyer
16. Merchandise
a. Gantungan Kunci
b. Mug
Pin
d. Stiker
e. T-Shirt

L2

V. KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

B. Saran
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H. Skematika Perancangan

SKEMA SISTEMATIKA PERANCANGAN

SOSIALISASI EVENT

YOGYAKARTA GAMELAN FESTIVAL

2012

o - L . » Latar belakang

y
Tujuan

Ruang lingkup
perancangan

|

Data lapangan |4 Pengumpulan data

v

Data kepustakaan

|

————.[ Analisis data <+

!

Sintesis

v

Pangolahan Konsep

!

Struktur Perancangan

v

Rough layout

,

.................................... > Final Des|gn

Gambar 1: Skema Sistematika perancangan

(sumber : Ungguh Tri Setiadi)
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