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ABSTRAK
FUADI NUR

PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL KAMPANYE
PENDIDIKAN KARAKTER PENGGUNAAN HANDPHONE PADA ANAK

Kemajuan teknologi gadger seperti televisi, komputer, tablet, dan
handphone, telah melanda masyarakat, khususnya masyarakat kota. Akibatnya,
segala informasi baik yang bernilai positif maupun negatif dapat dengan mudah
diakses oleh masyarakat. Dan diakui atau tidak, perlahan-lahan mulai merubah
pola hidup dan pola pikir masyarakat. Khususnya handphone telah menjadi
kebutuhan pokok semua kalangan masyarakat.

Pada perkembangannya handphone bukan lagi milik orang dewasa, tetapi
sekarang handphone telah menjadi milik anak-anak khususnya anak usia sekolah
dasar. Orangtua terkadang kurang tepat mendidik anaknya dengan
memberikannya handphone sejak dini. Seharusnya handphone diberikan pada saat
dia membutuhkannya saja. Sedikit banyak handphonre pun turut memberi orangtua
dengan ketenangan pikiran karena relatif lebih mudah untuk mengetahui
keberadaan anak dan memudahkan terhubung dengan anak.

Pada dasarnya terdapat beberapa fungsi dan manfaat keberadaan
handphone pada anak. Namun disamping fungsi dan manfaat yang sangat besar
bagi anak, handphone disadari juga membawa risiko bagi anak-anak khususnya
anak usia sekolah dasar. Keputusan untuk memberi anak sebuah handphone
pribadi harus berdasar tidak hanya kebutuhan tetapi juga pada apakah dia sudah
bisa bertanggung jawab untuk mengurus sebuah fiandphone.

Keyword. pendidikan karakter, anak-anak, handphone.
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BARI
PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi saat ini tidak bisa dipisahkan dari kehidupan
masyarakat. Berbagai informasi yang terjadi di berbagai belahan dunia kini dapat
langsung diketahui dengan kemajuan teknologi saat ini. Jika dulu dikenal dengan
pepatah kata "dunia tak selebar daun kelor”, sekarang pepatah itu telah berganti

menjadi “dunia selebar daun kelor”. Cepatnya akses teknologi informasi di

dapat melihat apa yang terjadi di negara lain dengan pasti. Tentu saja kemajuan
teknologi ini menyebabkan perubahan yang begitu besar pada kehidupan umat
manusia dengan segala peradaban dan kebudayaannya masing - masing
Perubahan ini juga memberikan dampak yang begitu besar terhadap transformasi
nilai-nilai budaya yang ada dalam suatu masyarakat. Khususnya masyarakat
dengan budaya adat ketimuran seperti di Indonesia. Saat ini, di Indonesia dapat
kita saksikan begitu besar pengaruh kemajuan teknologi terhadap nilai-nilai
kebudayaan yang dianut di masyarakat, baik masyarakat perkotaan maupun
pedesaan,

Kemajuan teknologi gadget seperti televisi, komputer, tablet PC, dan
handphone, telah melanda masyarakat, khususnya masyarakat kota. Akibatnya,
segala informasi baik yang bernilai positif maupun negatif, dapat dengan mudah
diakses oleh masyarakat. Diakui atau tidak, perlahan-lahan namun pasti mulai

merubah pola hidup dan pola pikir masyarakat. Pada perkembangannya

handphone sudah bukan merupakan alat komunikasi tetapi handphone sudah

menjadi sebuah alat “gengsi” dan gaya hidup di masyarakat Indonesia.'
Handphone sangat berguna untuk tujuan komunikasi kepada orang lain,

Apalagi sekarang handphone sudah dilengkapi dengan berbagai kegunaan

o
A Smagm  Seledelel

lainnya, seperti kamera, televisi, infernet, hingga layanan messenger. Hal ini

! Topik Siang, “Teknologi: Ponsel Pintar, Kebutuhan/Aksesoris Gaya Hidup?” . Siaran berita
ANTYV, Kamis 13 Januari 2011. Sumber Vivanews: http.//video.vivanews.com/read/12633-ponsel-
pintar-untuk-gaya-hidup (diakses tanggal 11 Desember 2011)

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta



membuat harga handphone terus menanjak dan bersaing,

karena dengan alat
sekecil itu sudah dapat memiliki berbagai kegunaan.
Namun sekarang, handphone menjadi bergeser fungsinya dan terkadang

bisa menjerumuskan penggunanya.

Q

rangtua kini sudah membekali handphone
pada anaknya agar komunikasi lebih mudah. Pada dasarnya jika ini terjadi pada

anak-anak dapat merugikan perkembangan anak itu sendiri. Orangtua terkadang

kurang tepat mendidik anaknya dengan memberikannya handphone sejak usia
dini. Padahal seharusnya handphone diberikan pada anak saat benar — benar
membutuhkan. Banyak orangtua yang memberikan handphone kepada anaknya
yang masth sangat kecil, dari sekolah dasar sudah diberikan handphone. Bahkan
bukan handphone dengan harga murah melainkan handphone dengan harga yang

mahal, misalnya BlackBerry yang sekarang sedang tren’. Jika fakta dilapangan

negatifnya akan lebih banyak lagi daripada pengaruh positifnya. Berikut beberapa

pengaruh positif handphone terhadap anak-anak:

o Untuk tetap dapat terhubung dengan orangtua dan anak

e Membuat anak tidak menjadi gaprek (gagap teknologi)

e Membuat anak mudah bergaul dengan teman-temannya

Sedangkan beberapa pengaruh negatif hendphone terhadap anak-anak sebagai

berikut:

e Mengurangi konsentrasi belajar saat di sekolah maupun kegiatan di luar
sekolah.

e Membuat anak jadi lupa makan, dan lupa belajar.

e Bullying, handphone saat in1 pun sudah lazim digunakan untuk menyebarkan
rumor, gambar-gambar vang tidak pantas, ataupun secara langsung
melecehkan teman baik dengan panggilan langsung ataupun melalui SMS

(Short Message Serw‘cei

2 Donny Bu. “Pornografi Online”. Siaran berita e-Lifestyle, Metro TV. 16 Jan 2011. Sumber
Youtube (http://www.youtube.com/watch?v=puwbL9110F4, diakses 11 Desember 2011)

* Andri Priyatna. 2012. Parenting di Dunia Digital. Jakarta. PT Elex Media Komputindo. Hal 80-
81
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vaknya bakteri pada handphone karena dekat area mulut dan tangan saat

menggunakan handphone sehingga banyak kuman yang dapat ditularkan dari

bernapas, batuk dan bersin. Bahkan handphone pun bisa saja menjadi sarana
........................

e Mempengaruhi kesehatan mental anak. Beberapa studi menunjukkan bahwa

anak-anak dan remaja yang rajin menggunakan handphone cenderung lebih
mudah untuk mengalami cemas dan depresi.

Dapat diketahui bahwa pengaruh positifnya sangat jelas sedangkan
pengaruh negatifnya sangat mempengaruhi perkembangan hidup anak
selanjuinya, Mulai muncul perilaku negatif yang lainnya seperti anak-anak
menjadi bersifat lebih individualistis®, mereka lebih asyik dengan handphone
mercka sendiri, karena handphone sekarang bukan lagi alat komunikasi suara dan
pesan singkat (SMS) saja, tapi kebanyakan sudah bisa internes, chatting, MP2
player, game, video player, dan lain-lain. Akibat dan cfek individualistis inilah
yang menyebabkan konsentrasi anak menjadi berkurang.

Para orangtua vang membelikan handnhone untuk anak-anak umumnya
berpendapat bahwa perangkat tersebut berguna sebagai sarana komunikasi untuk
memantau keadaan buah hatinva, ketika mereka sedang bersekolah, les, atau
bermain, Selain itu, handphore juga menjadi sarana komumnikasi penting bagi anak
ketika mereka berada dalam situasi darurat dan harus menghubungi orangtuanya.
Akan tetapi, di balik berbagai manfaat ponsel bagi anak-anak, tetap ada pula sisi
negatifnya. Misalnya, risiko buah hati bisa saja terpapar konten yang mengandung

unsur pornografi ketika mengakses internet melalui andphone.”

“ Rhenald Kasali. 2010. Cracking Zone : (Generasi Digital: Zona Perilaku). Jakarta. PT. Gramedia
Pustaka Utama. Hal. 81

* Yulia Permata Sari, Kapan Anak Membutuhkan Ponsel? Media Indonesia,

(http://www mediaindonesia.com/mediaperempuan/read/2010/06/30/3451/7/Kapan-Anak-
Membutuhkan-Ponsel), diakses pada tanggal 11 Januari 2012 jam 12 30 WIB
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B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang iklan layanan masyarakat mengenai kampanye
menanamkan pendidikan karakter dalam penggunaan handphone pada anak

melalui media komunikasi visual?

C. Tujuan Perancangan

Adapun tujuan dari perancangan kampanye ini adalah sebagai berikut;

1. Memberikan himbauan kepada para orangtua agar bersikap lebih bijak untuk
memberikan fasilitas handphone pada anaknya.

12

Memberikan informasi kenada para orangtua untuyk lebih meng

AV -8 %% 8 H I e Sraas e s saa mma

nirol serta
memantau penggunaan handphone pada anaknya.

3. Memberikan informasi kepada para orangtua agar memberi batasan terhadap

HEa S .

penggunaan handphone pada anakoya

4. Memberikan informasi kepada orangtua tentang dampak negatif penggunaan
handphone pada anak-anak.

5. Dengan adanya kampanye ini, atas dukungan dan peran serta orangtua
diharapkan dapat merubah sikap anak-anak terhadap efek negatif penggunaan

handphone pada anak - anak baik di sekolah maupun di luar sekolah.

6. Menciptakan kehidupan anak vang tidak memiliki ketergantung

an terhadap
teknologi handphone.
7. Menciptakan kehidupan anak yang cerdas, jujur, berkarakter dan berprestasi

di dalam maupun di luar sekolah

D. Batasan Lingkup Perancangan
Batasan dari perancangan lklan Layanan Masvarakat (ILM) tentang
menanamkan pendidikan karakter dalam penggunaan handphone pada anak
dengan media komunikasi visual akan diterapkan di wilayah Kota Yogyakarta.
Batasan untuk media pendukung adalah pada keterkaitan pesan dalam Iklan
Layanan Masyarakat dengan bentuk media, warna dan ukuran serta unsur
kebaruan ide atau gagasan yang sesuai dengan target sasaran. Menggunakan

conventinal media maupun wunconventinal media, Conventional media berupa,
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transit od, iklan surat kabar, iklan majalah, poster, dan merchandise. Dan jika

memungkinkan akan menggunakan wnconventional media berupa ambience

medic.

E. Manfaat Perancangan
Hasil perancangan kampanye ini diharapkan akan dapat memberikan manfaat
kepada beberapa pihak:
I. Manfaat bagi Mahasiswa
Perancangan ini diharapkan dapat membantu ataupun mampu memberikan

informasi dan pengetahuan bagi diri sendiri tentang menanamkan pendidikan

kearakter dalam ne enggunaan handphone pada anak sehing gga di masa denan

EA RS LW R Y 8 Fel s P - ~ e

dapat menjadi tambahan ilmu pengetahuan dan pengalaman vang lebih nyata

di dalam kehidupan masyarakat.

19

Manfaat bagi Instansi Pemerintah

Dalam hal ini adalah Dinas Perhubungan, Komunikasi dan Informatika
wilayah Yogyakarta akan terbantu tentang permasalahan telekomunikasi
mengenai penggunaan handphone terhadap perilaku anak-anak khususnya di
wilayah Kota Yogyakarta.

3. Manfaat bagi masyarakat

Diharapkan masyarakat terutama bagi orangtua agar dapat memberikan
kebijakan khusus atas penggunaan handphone pada anak-anak agar terhindar
dari pengaruh dampak negatif penggunaan handphone serta memanfaatkan

komunikaci h/!nn’nhrmﬂ anak deneo gan haik dan benar,

F. Metode Perancangan
. Data yang dibutuhkan
Data primer yang akan' digunakan adalah riset hasil penelitian, data hasil
wawancara dengan psikolog, dan survey lapangan. Sedangkan data sekunder
vang digunakan adalah data berupa berita dari surat kabar, website dan berita

televisi.
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Metode pengumpulan data ini dapat diperoleh dengan melakukan sebuah riset
dengan sampling sekolah sckolah dasar dikota Yogyakarta, mencari data
daftar pustaka, survey, wawancara, media cetak, media /nternet, dan lain-lain,
3. Instrumen/alat pengumpulan data
Instrumen atau alat yang digunakanan adalah seperangkat alat untuk
wawancara seperti note, bollpoint, recorder dan surat pengantar dari lembaga
Institusi dan Dinas Perijinan Kota Yogyakarta. Komputer PC, notebook,
scanner, printer dan kamera DSLR untuk merancang desain dan kampanye

sosial ini,

G. Metode Analisis Data

Metode Analisis yang digunakan didalam perancangan kampanve ini adalah

menggunakan metode analisis SW+1H (What, Who, Why, Where, When dan How)

Analisis SW+1H dapat diuraikan sebagai berikut:

1. What
Bentuk pesan dan pendekatan apa yang akan disampaikan guna mendukung
kampanye menanamkan pendidikan karakter dalam penggunaan handphone
pada anak.

2. Who -
Siapa target kampanye menanamkan pendidikan karakter dalam penggunaan
handphone pada anak,

3. Why

Mengapa perancangan kampanye menanamkan pendidikan karakter dalam

penggunaan handnhone nada anak nerlu dikamnanvekan
penggunaan Agnapione pada anak perl panye

pelengkap. Jika memungkinkan akan menggunakan media wunconvensional.
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5.

When

Kapan  terealisasinya  perancangan  komunikasi  visual  guna
mengkampanyekan perancangan yang akan dibuat.

How

Bagaimana bentuk akhir dan hasil dari perancangan komunikasi visual
kampanye menanamkan pendidikan karakter dalam penggunaan handphone

pada anak melalui media utama dan media pendukung,

H. Konsep Perancangan

Metode konsep perancangan yang akan digunakan meliputi

1,

()

Konsep Komunikasi

Memberikan  informasi  kepada targer audience  dengan  cara
mempertimbangkan kejelasan dan tata hahasa vang ringan, schingga mudah
dimengerti oleh rarget audience.

Perencanaan Media

Tuiuan Media

Ay i

ED

b. Strategi Media

Program Media

2 o
>
P
et
“w
T
=
B

Perencanaan Kreatif
Menciptakan Iklan Layanan Masyarakat yang dapat diterima dengan baik

oleh target audience sehingga pesan yang akan disampaikan dapat tercapai

gega pesan
dengan baik. Sehingga untuk menciptakan perancangan Iklan Layanan
Masyarakat tersebut maka akan menggunakan tahapan kreatif scbagai
berikut:

a. Tujuan Kreatif

b. Strategi Kreatif

c. Program Kreatif

d. Biaya Kreatif

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta



4. Konsep Tata Visual / Desain
Menciptakan ide visual yang komunikatif sehingga diharapkan pesan dapat
tersampaikan dan dimengeri oleh rarger audience.
5. Metode Visualisasi Desain
Metode visualisasi desain ini meliputi :
a. ldea Layout atau thiumibnail

b. Rough Layout

3

Comprehensive Lay out

6. Final Desain

0
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I. Skema Perancangan

[ Permasalahan ]

!

[ Rumusan Masalah ] A N T S e S e e

l

—{ Tujuan Perancangan

)
)

[ Data Pustaka ]:[ Riset/Penelitian J:[ Data Lapangan J

[ Pengolahan Data ]

l

[
L Konsep

)
)

[ Konsep Media J r Konsep Kreatif ]

— L Perancangan 7

!

L Lay Out _]
!

( Final Desain J sl ol o
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