BAB V
KESIMPULAN

A. Kesimpulan
Setelah melalui beberapa proses penelitian dan perancangan tugas

akhir ini, disimpulkan bahwa ‘Perancangan Buku llustrasi Panduan
lustrator Buku Cerita Anak” ini dilakukan dengan melalui beberapa tahap
perancangan yang sangat rumit, panjang, dan menantang.

Saat melakukan penelitian dalam perancangan buku ini, penulis
menemukan beberapa kendala dari beberapa faktor, baik itu faktor internal
maupun eksternal yaitu yang pertama adalah kurang mempertimbangkan
strategi pembagian waktu dalam proses pencarian data atau riset dan proses
desain hingga percetakan, Rumitnya pencarian referensi buku yang
mengangkat tema serupa khususnya di Indonesia, kurangnya wawancara
pada pihak-pihak terkait buku cerita anak bergambar. Terselesaikannya
perancangan ini menjadi tantangan dan kebanggaan tersendiri bagi penulis.

Melalui karya “Buku Ilustrasi Panduan Ilustrator Buku Cerita Anak”
ini, diharap dapat membantu ilustrator-ilustrator pemula yang hendak
membuat buku cerita anak agar dapat membuatnya sesuai dengan kaidah-

kaidah dan ketentuan yang ada sesuai dengan psikologis anak.

B. Saran
Perancangan ini masih membutuhkan kritik dan saran yang

membangun untuk pengembangan yang positif. Kepada perancang lain di
kemudian hari yang hendak mengangkat tema serupa, riset dan data
hendaknya dapat dipersiapkan lebih matang lagi dengan memperhatikan
aspek-aspek penting terkait target audience dari rancangan yang Kita buat
disamping itu kualitas gambar yang kita sajikan pun tentunya harus
ditampilkan dengan baik untuk memudahkan target audience kita untuk
memahami maksud yang hendak kita sampaikan selayaknya fungsi buku

panduan.
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