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ABSTRAK

Akbar Annasher
PERANCANGAN ANIMASI 2D UNTUK KAMPANYE YOGYAKARTA
SEBAGAI KOTA SEPEDA

Sepeda merupakan alat transportasi yang sebenarnya tidak asing lagi di
Yogyakarta. Keberadaan sepeda di Kota Yogyakarta sudah ada ketika pasca
kemerdekaan Republik Indonesia hingga tahun 1980-an, namun seiring dengan
perkembangan jaman, sepeda mulai dilupakan oleh masyarakat, berubahnya pola
pikir masyarakat dan kebutuhan hidup yang semakin meningkat menjadi titik
balik masyarakat beralih ke kendaraan yang lebih efisien, seperti sepeda motor.
Yogyakarta menjadi semakin padat akan kendaraan bermotor, dan muncul
berbagai dampak negatif seperti polusi udara yang semakain meningkat,
kemacetan terjadi di beberapa titik, dan juga menghilangkan unsur budaya
bersepeda di Yogyakarta. Perancangan ini bertujuan untuk mendukung program
pemerintah Segosegawe dan himbauan kepada masyarakat Yogyakarta akan
pentingnya mengubah pola pikir dan juga gaya hidup kembali menggunakan
transportasi sepeda.

Metode analisis yang digunakan adalah metode analisis SW+1H. What,
apa yang akan dirancang? Yaitu animasi 2D untuk kampanye Yogyakarta Sebagai
Kota Sepeda. Who, siapa saja sasaran dari prancangan ini? semua kalangan
masyarakat Yogyakarta. When, Kapan perancangan ini akan dipublikasikan? pada
saat hari jadi Kota Yogyakarta 7 Oktober. Why, Mengapa perancangan ini perlu
dilakukan? Untuk mendukung program pemerintah “Segosegawe”. Where,
Dimana perancangan ini akan dipublikasikan? Di televisi lokal, bioskop, dan
media elektronik luar ruang lainnya. How, Bagaimana perancangan ini akan
disampaikan? Dengan menciptakan tagline baru yaitu “Segowae” yang akan
divisualisasikan dengan animasi 2D.

Berdasarkan analisis di atas dapat disimpulkan Perancangan ini bertujuan
untuk mendukung program pemerintah “Segosegawe” dengan menciptakan
tagline baru yaitu “segowae” yang akan divisualisasikan dengan animasi 2D.
Animasi ini ditujukan untuk semua kalangan masyarakat Yogyakarta yang akan
diluncurkan pada hari jadi kota Yogyakarta, melalui media elektronik seperti
televisi, bioskop, video tron, dan media elektronik luar ruang lainnya.
Perancangan ini diharapkan mendapat respon positif dari masyarakat Yogyakarta.

Keywords : Sepeda, Yogyakarta, Segosegawe, segowae

ix

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1 (Praxinoscope) ...............
Gambar 2 (Gertie The Dinosaur).....

Gambar 3 (Felix The Cat)...............
Gambar 4 (Silly Symphony)............

Gambar 5 (Janus Prajurit Terakhir).

Gambar 6 (Snow White & Seven DWarfs).............c.cccoviveiiiiiciiniicceeesseeenens

Gambar 7 (velocipede)....................

Gambar 8 (The “Dandy Horse™)......

Gambar 9 (High-wheeler (sepeda tinggi)..........cccevvivueeieiienriiceeieeeeeeee e

Gambar 10 (Sepeda dengan rantai)................ocoovviiiiiiiieiriiieee e,

Gambar 11 (pneumatic tire)..........
Gambar 12 (Sepeda Onthel)............

..................................................................

Gambar 13 (Komunitas Scpada@MBE]).. Bh.... . ¥ 000 ..o iceiisionnsnennis

Gambar 14 (Sepeda Gunung)..........

Gambar 15 (Sepeda Balap (Road Bike).........co.ccccoiooviveosiine it eeereseeenssseseesenanens
Gambar 16 (Sepeda BIVEE). Ri...........cc.oalea® -l Jih o oevicnveinesass

Gambar 17 (Sepeda Lipat)...............

Gambar 18 (Sepeda Lowrider)........

..................................................................

Gambar 19 (Sepeda TINZGI). e w.roiieroeieeeeiees e e aite et es e ssaeeaens
Gambar 20 (Sepeda Tidur (Recumbent Bicyle)...............coeeeecveeeicieeieicisieeireeans

Gambar 21 (Sepeda Fixie)...............

Gambar 22 (Sepeda Roda Satu).............cooeeieiiiiiiccceciecce e

Gambar 23 (Sepeda Canggih)..........

Gambar 24 (Logo Genjot Mulyo)....

Gambar 25 (Acuan Karakter Anak Sekolah).................ccoooiiiiii
Gambar 26 (Alternatif Karakter HIma)...............cocoooooiiiiceceecee
Gambar 27 (Alternatif Terpilih Karakter Hima)..............cccoocoiiiiiiiiiics
Gambar 28 (Pose dan Ekspresi Karakter HIma)...............c..c.cccooovveeeviviieccrenennn,
Gambar 29 (Standar Karakter HIMa)..........cccoovviiiiiiiiiciccieciccecs e
Gutabit 30 (SePeda BN, asimiivismmssiimss i s s s sssisuaies

Gambar 31 (Sepeda Hima)..............
Gambar 32 (Acuan Karakter Polisi)

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta

11
12
12
13
15
17
28
28
29
30
30
31
32
%)
34
35
36
36
37
37
38
38
38
77
7
78
78
78
79
80
80
80



Gambar 33 (Alternatif karakter Pak PoliSi)............ccooovvviioiireeeeeoece e
Gambar 34 (Alternatif Terpilih karakter Pak Polisi)...............ccccoooeeiiiiriiicicinnnnn,
Gambar 35 (Standar karakter Pak Polisi)..............ccocooooiiiiiiiiicccc
Gambar 36 (Karakter 1 DOMI)............oooiiiiiiiieeee et
Gambar 37 (Karakter Pak Camiat).... oo uiimiisiiiiismmmsssmmssonsmisssssssssmmesss
Gambar 38 (Karakter Pak Guru)............coc.ooooviiiiiciiccccceecs e
Gambar 39 (Karakier Pak POS)...cmmmninamsioiiavssinssmsmaiiniss
Gambar 40 (Karakter Pegawai kantoran).....................c.ocoooooiviiioriiee e
Gambar 4] (Background rumabist BING)...coonin s
Gambar 42 (Background garasi rumah si Hima).....................ccocooooiiiii,
Gambar 43 (Background jalan raya)...............cccocoocoiiiiiiiiiiiicceee e
Gainbir 44 (POSISE BVEHE). .coucnmmmmmuumvissmmisnsaasosisiinisisssaamnsis
Gambar 45 (Poster Kampanye)..............ccooccvenereeovicnennn, o N NN
Gambar 46 (Spanduk Eventhat® e ... k. ... X R oot ieaeaiiassinas
Gambar 47 (Spanduk Kampanye)..............ieoocriiiiiiio it
Gambar 48 (Studi Flyefii. &\ ... S8 Aol WAV A B ...
Gambar 49 (Stiker).... . R0 Mou...cccocorr gt oe ool Bl oovecennonnsone.
(€711 co7:1 g Uo7 ) SO o S, © WO ¢ el T JSSRR 4 S
Gambar 51 (GantunganXKurgi)....... S¥. 8. .. .3 8. 8.0 4. .......cooeinee.
Gambar 52 (K08).......... N ¥ ... Dl M L N il eeeeeceeeennansess
Gambar 53 (Standard Warn®SiHema)L................. K st i,
Gambar 54 (Sepeda Hima).............oooooii it
Gambar 53 (Standar warna Pak PoliSL)........cconmsmimmssmismmsssisisissisonses
Gambar 56 (Karakater si Doni)................ccccooovvvvennnn... A e
Gambar 57 (Karakter Pak Camat)..........coououeiiiiieieeiie e
Gambar 58 (Karkater pak Guni).....uunmnmssssmsisinismassmisiis
Gambar 59 (Karakter PaK POS).........c..coiveeiieeiiiiieiree s sss e
Gambar 60 (Karakter Pagawai Kantoran).................ccccoovivveiviieeecnsoreereeeseeenens
Gambar 61 (Tagline SEGOWAE)...........c.ccooiiieiiiiieeeeeeeeeeeeecee e e
Cambar 02 {POSIPr BVEIE) .. commmumsssmmmne sivem s i s e S sy
GAMbAT 03 (POSIET SEROVER).ocoiivsisaiiiissmms i i sssimmissssissirssniinmmsamiae
Gambar 64 (Spanduk EVent)...........cccc.oooviiiiiiiiiiiecccceceeee e
Gambiai’ 65 (SPatidnk: BEROWAE). o mamevsiivvisiissee s ieiom sy s

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta

102
102
103
103



Gambar 66 (FIyer EVENt)........cccooviiiiiiiiiiiieccceeoe e 104

GAABRL 0T (SHREE).isinsimsmsssiiismsisimi sy e e i svass 105

Gambar 68 (Pin dan Gantungan Kunci)..................ocoooiiiiiviiiiieeeee e 105

Gambar 69 (Ka0S WAIMA)...........occoiiiiiiiiiceee et eee e eaeeeeeaesaeenas 105
xii

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta



DAFTAR TABEL
Tabel 1 (Frame per cut Iklan ILM “Sungai Bersih) ........cccccoovvviviniiiennnn,

Tabel 2 (Jadwal Media)  ...........
Tabel 3 (Script Versi 1) ...
Tabel 4 (Script Versi2) ...
Tabel 5 (Rundown acara)  .........
Tabel 6 (Biaya Bahan Baku)

Tabel 7 (Biaya bahan penunjang)

Tabel 8 (Biaya Tenaga Kerja)..........
Tabel 9 (Biaya Produksi) ...

Tabel 10 (Harga Pokok Penjualan)

Tabel 11 (Storyboard Versi 1) ..
Tabel 12 (Storyboard versi 2)

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta

................................................................

24
57
64
64
72
73
73
73
74
76
85
91



KATAPENGANTAR. «ommmmmnsmomsiimms i s ausy sdraaiaes
UCAPAN TERIMAKASIH

BAB I PENDAHULUAN

D. Manfaat Perancangan

DAFTAR ISI

ABDTIRAI i scvisevinnsicosinmimisionommsssisesimsmaris s woisms s osisiariss v
DAFTAR GAMBAR vt i s s st st srbsssshtasradbbmssitoass
DAFTAR TABEL ...............
DAFTAR ISL....cciuiin

A. Latar Belakang Masalah
B. Rumusan Masalah

C. Tujuan Perancangan

E. Lingkup Perancangan............cc..ooeeooieieeiimeeureeenserscastesansesesessesesseens

F. Metode Peraggandan ...... B R .. AR R....... .0 .AF. ....cooiinnas

G. Sistematika PEranCangan ... ..ot ieeeie oo aite e e eereeereerraenes

H. Skematika PerancRuDamem. .£.................. Lot g . covicisessssssnnssnssnens
BAB I1 IDENTIFIKASI DAN ANALISIS ..o

A. Landasan Teorl....

1. Porkenbanpgal SNAEE ..civmiiminisistmisas i i i

. Jenis-1enis ANIMASE .......ccoreevivriieeiieeeiteseee et eeeceeereseesaesreneees
. Standar Waltts ATRSE « s s e v

CStudi AnImast 2D .o

. Fungsi Animasi
B. Data Produk ........
1. Sejarah Sepeda

2
3
4. Cara Pembuatan ANimasi ..........ccccecevrerueimsrierensessennsnesseesensesenas
5
6

2. Jenis-Jenis Sepeda.........c.coocivieiieciii e,

3. Perkembangan Sepeda Di Indonesia ................ccooccoeeiviiniennnn,

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta

.........................................................................

.......................................................................

Vi
vii

ix

Xiil

ND'*-JU‘IU’IM-&-&-.—-.—-AE
B

L U e O L T o o s S S
L U I = S = = T ]



4. Studi Literatur Masyarakat Yogyakarta Tentang Sepeda ..........

C.DataKlien.........ocoooevevveviniin.

Lo WAL ettt e e ae e enes

2
3. When ..o
4
5

6. HOW.....ooocovviniencinrinnnn,

E. Kesimpulan Analisis Data ....

BAB III KONSEP PERANCANGAN
A Pra Produksi ......oumuma

1. Tujuan Komunikasi..........

2. Strategi Komunikasi .........

B. Konsep Media (Media Plan) .

1. Tujuan Media ...................

2. Strategi Meédia ..................

..........................................................

...........................................................

...........................................................

.........................................................

3. Paduan Media (Media Mix) ..............coovoeeceeeor it eieeeeeeaserenen,

4, Jadwal Media...................
C. Konsep Kreatif.,....................

., IsiPesan.......... ecue .0

N oA e N
z
=}
<
.
=
4]

1. Key Animation.................

2. In Between .........cccoeveenn..

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta

XV

41
45
47
47
48
48
48
48
49
49
51
51
51
51
52
52
53
53
57
57
57
57
58
59
61
67
67
69
69
69
69
70
70



AT R 70

s BT LTI ERII B s ol o A N RS RS AAOAAR 70
L. DUBBISE (oo i s i 70
2. FINal COMPOSE.......ooveiiiiiiiiiiiiiieeieiei e 70
3. NOIsE DIOSUN v vvvmsnmnsssiorserams sty o B e s as 70
4. MASIETINEZ ... eereeteeeiieiiie et eeieeeeieeeeieeestaeets s eeseessseeaeessssrasaenseenns 71
B, Teknits PEratiBBIE . o.uumasmmsssmimsismommsmsos s s aasisss 71
K A L 71
2. PrOQUKSI.....cvoiviuriviseieicectes ettt es s 71
LT 11 s < T ————. 71
G. RUNAOWIN ACAIA ..ottt sa et ana e 71
H. Prakirttiy BERYR ..c..ocmiimisssiimimniiaimm s i i 2
BAB IV VISUALISASI DESAIN .......... BB - oneeeeeesennreerssssnresressnnrenessners 76
A. Layout. ..o dunatPE. ... B ... W ORI . ..coososhsiesinsanens 76
L TSpoptali.c ff . ool v Bk Nhosss v 76
2. Wama . AL &..... 8% Ao ... . JABY............... 77
3. Karakter d. N . Moo e <ol e Pl oivivevainnss 78
4. Background ...............h..oiheome b ittt 85
5. MediaPemuktpe ... BV R . AR YR ... L. GF.............. 86
B. Perancangan .5 ™. ... M. LN J i 88
C. Storyboard......... Nt L. ... e eniessnensnsemsssnss 90
D Pionl WOtk oo oo Mgl oo s i e 102
BAB VPENUTUP ... 123
A KESIMPOIEN ..cccvionmimiinmmnimimssmmiss i@ s s i 123
O S —— S S SRR LIS S 124
DAFTAR PUSTATKA ..coccimiiivsvisoinssasasvisrnissssis st s s 125
LAMPTRAN ...ccinmiimmm s ot s s e s as o s e e
xvi

UPT Perpustakaan ISl Y ogyakarta



BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Yogyakarta antara awal tahun 1946 sampai akhir tahun 1949, selama
lebih kurang 4 tahun, menjadi Ibukota Negara RI. Pada masa itu para
pimpinan bangsa Indonesia berkumpul di kota perjuangan ini. Seperti
layaknya sebuah ibukota, Yogyakarta memikat kedatangan para remaja dari
seluruh penjuru tanah air yang ingin berpartisipasi dalam mengisi
pembangunan negara ini yang baru saja merdeka. Namun untuk dapat
membangun suatu negara diperlukan tenaga-tenaga ahli, terdidik dan telatih.
Alasan itulah yang melatar belakangi pemerintah RI untuk mendirikan sebuah
universitas, yang kita kenal dengan nama Universitas Gajah Mada,
merupakan universitas negeri pertama yang lahir pada masa kemerdekaan.
Pada waktu selanjutnya juga bediri lembaga-lembaga pendidikan, baik negeri
maupun swasta di kota Yogyakarta, schingga hampir tidak ada cabang ilmu
pengetahuan yang tidak diajarkan di kota ini. Hal ini menjadikan kota
Yogyakarta tumbuh menjadi kota pelajar dan pusat pendidikan. Sarana
mobilitas paling populer di kalangan pelajar, mahasiswa, karyawan, pegawai,
pedagang dan masyarakat umum pada saat itu adalah sepeda, yang
merupakan sarana transportasi yang digunakan disegala kondisi, sehingga
menjadikan Yogyakarta pada waktu itu dikenal dengan sebutan kota sepeda.

Keberadaan transportasi sepeda ini menjadi sesuatu yang diandalkan
dari pasca kemerdekaan hingga awal 1980-an. Setelah periode tersebut,
sampai sekarang sepeda masih menjadi andalan untuk masyarakat
Yogyakarta, namun dari segi jumlah dapat dikatakan menurun drastis, bahkan
dari mayoritas menjadi minoritas.

Berkaitan dengan hal diatas, keadaan di Yogyakarta saat ini sudah
mengalami perubahan, karena terlalu banyaknya pengguna sepeda motor
yang selama ini dianggap menjadi alat transportasi yang efektif, maka timbul
dampak negatif akibat pemakaian sepeda motor tersebut, yakni timbulnya
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efek rumah kaca akibat berlebihnya pencemaran udara yang berasal dari
emisi bahan bakar sepeda motor dan alat transportasi berbahan bakar gas
bumi.

Kota Yogyakarta semakin panas, jalanan sesak dipadati oleh
pengendara sepeda motor, bahkan kemacetan di jalan tertentu kerap terjadi,
seperti di persimpangan jalan Gejayan hingga ring road utara, persimpangan
Tugu, bawah rel kereta api ke arah Jalan Maliororo. Sebanyak 10 titik di
Yogyakarta yang rawan polusi, diantaranya simpang empat Pingit, simpang
empat Jalan Magelang, simpang empat Kantor Pos Pusat, seputaran Tamn
Parkir Abu Bakar Ali, simpang empat Godong Tengen, Jalan Laksda
Adisucipto, Terminal Giwangan, Simpang empat Gedong Kuning dan
pertigaan Kantor Pos Kota Gede'.

Menangap: permasalahan tersebut di atas, pemerintah Yogyakarta
mulai menggalakkan upaya-upaya untuk mengurangi dampak negatif yang
muncul akibat meningkatnya polusi udara yang ada di Yogyakarta saat ini,
upaya-upaya tersebut diantaranya adalah dengan mengadakan gerakan
tamanisasi di pinggir-pinggir jalan Kota Yogyakarta. Disisi lain, yang
berkaitan dengan gerakan kembali bersepeda, Pemerintah juga
mengupayakan dengan membentuk program “segoscgawe” (sepeda kanggo
sekolah lan nyambut gawe) yaitu program yang merupakan gerakan yang
menumbuhkah kesadaran akan lingkungan dan juga kesederhanaan pada
setiap masyarakat Yogyakartaz.

“Segosegawe” merupakan gerakan untuk melatih diri bersikap
sederhana khususnya bagi generasi muda. Sebuah sikap yang pada saat ini
menjadi sesuatu yang langka. Sebagai contoh dengan penggunaan sepeda,
anak sekolah diharapkan mampu mengembangkan semangat kesederhanaan,

konsep percaya diri, serta menghargai orang lain dari sudut harkat dan

! Koran Harian KR, Tka Rosita, Kepala Bidang Pengawasan dan Pemulihan Lingkungan Hidup
Pemerintah Kota Yogyakarta, saptu legi 23 januari 2010.

? Herry Zudianto, http://newyorkyakarta.net/segosegawe-dan-keistimewaan-sepeda-di-yogyakarta
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martabat kemanusiaan. Dengan kata lain diharapkan tumbuhnya
penghormatan prestasi seseorang bukan pada aspek materi yang terlihat pada
seseorang’. Hal tersebut memang sangat erat hubungannya dengan
Yogyakarta sebagai kota berbudaya yang penuh dengan kesederhanaan dan
kesadaran akan kepedulian lingkungan.

Upaya pemerintah dalam menggalakan kembali budaya bersepeda
mendapat tanggapan dari Masyarakat. Hal tersebut dapat dilihat dari semakin
banyaknya komunitas sepeda yang mulai bermunculan di Yogyakarta saat ini,
diantaranya adalah Komunitas sepeda “JogjaXtreme” yang fokus dengan para
penggemar sepeda gunung, Koprasi Genjot Mulyo, Komunitas sepeda
“OSASA” (Obahing Sikil Agawe Sehat ing Awak) mempunyai 40 anggota
yang sebagian besar berprofesi sebagai pegawai negeri, Kampus UGM juga
mendirikan sebuah komunitas “Jaringan Sepeda Hijau” dimana memberikan
fasilitas kepada mahasiswa UGM untuk bersepeda di sekitaran kampus UGM.

Komunitas-komunitas di atas membuktikan bahwa masyarakat Jogja
turut andil dalam membudayakan kembali bersepeda.

Salah satu komunitas yang turut andil dalam membudayakan
kembali bersepeda adalah Koperasi Genjot Mulyo. Koperasi yang didirikan
sejak tahun 2009 ini tidak memfokuskan penggunaan satu jenis sepeda saja,
namun berbagai macam jenis sepeda dapat bergabung di dalamnya.

Keseriusan Koperasi ini sudah tidak diragukan lagi, berbagai kegiatan
sudah dilakoninya. Koperasi yang dulunya hanya sebagai kumpulan pecinta
sepeda ini, sekarang sudah memantab kan untuk fokus ke dalam kegiatan-
kegiatan bersepeda, bahkan semua kalangan termasuk anak-anak pun juga
sudah mulai dikenalkan tentang bersepeda.

Kampanye yang akan dibuat berdasarkan permintaan klien ini akan
dirancang dengan perantara audio visual menggunakan teknik animasi 2D,
animasi 2D merupakan teknik yang diharapkan dapat menjadi perantara

sebuah pesan kepada audience yang menarik, efektif, komunikatif, dan

? H. Herry Zudianto, http://www jogjakota go.id
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menyentuh ke semua kalangan masyarakat Yogyakarta. Hal tersebut berkaca
dari animasi 2D kampanye busway Trans Jakarta yang di produksi oleh
studio “Hello Motion” di Jakarta, dimana sampai saat ini busway masih
menjadi transportasi andalan di Jakarta dan juga tokoh karakter BangOne
yang da di stasiun televisi swasta pun juga manggunakan teknik animasi 2D,
dan itu juga sebagai bukti animasi 2D dapat disukai di semua kalangan.

Perancangan animasi ini diharapkan dapat diterima oleh masyarakat
sehingga masyarakat dapat termotifasi untuk kembali menggunakan sepeda,
bukan hanya sebagai hobi dan keadaan, namun sebagai gaya hidup.

Rumusan Masalah
Bagaimana merancang Animasi 2D dan media pendukung lainnya
yang menarik, efektif, dan komunikatif sehingga masyarakat termotifasi

untuk kembali bersepeda sebagai gaya hidup?

. Tujuan Perancangan

1. Menciptakan animasi 2D Yogyakarta sebagai kota yang mempunyai ciri
khas kota sepeda.

2. Menciptakan animasi 2D yang menarik, unik, dan komunikatif dengan
bentuk visual yang mengacu pada budaya lokal Yogyakarta.

3. Menciptakan Animasi 2D yang diharapkan mampu untuk memberikan
kesadaran akan lingkungan dan kesederhanaan dengan bersepeda dengan

pendekatan gaya hidup (Zifestyle).
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D. Manfaat Perancangan
1. Bagi Mahasiswa
Perancangan ini dapat menjadi ajang kreatifitas, pembelajaran,
serta menambah wawasan dalam menciptakan karya seni desain yang
diterapkan dalam masyarakat.
2. Bagi Institust
Perancangan ini dapat menjadi tolak ukur dalam meninjau
kemampuan mahasiswa dalam proses pembelajaran penerapan karya seni
desain dalam kasus nyata di masyarakat.
3. Bagi Masyarakat
Perancangan ini dapat menambah motivasi masyarakat kota
Yogyakarta untuk menjadikan masyarakat Yogyakarta yang berbudaya
dan peduli terhadap lingkungannya.

E. Lingkup Perancangan
Dalam perancangan Animasi 2D untuk kampanye Yogyakarta sebagai
Kota Sepeda ini, lingkup perancangan hanya sebatas perancangan movie clip
animasi 2D yang mencakup karakter serta pendukung karakter yang terlibat
didalamnya sebagai media utama dan juga media pendukung yang dianggap
efektif untuk Animasi ini.

F. Metode Perancangan
1. Data Yang Dibutuhkan
Data yang dibutuhkan yaitu :
a. Data Verbal
Yaitu data yang diperoleh dari pengamatan (apa yang terjadi)

atau hasil wawancara (apa yang dikatakan) serta bisa berupa deskripsi
informasi lainnya (misalnya dari dokumen seperti koran, majalah,
buku buku, website, dan laininya) dan hasil pengukuran yang
berkaitan dengan tema yang diangkat.
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b. Data Visual
Yaitu data yang dapat diperolah dari hasil dokumentasi berupa
foto, video, Televisi, dan lainya, tentunya yang juga berkaitan dengan
tema yang diangkat.
2. Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data ini dapat diperoleh dengan cara mencari
daftar data pustaka, survey, media Internet, media cetak, dan juga
wawarncara,
3. Alat/Instrumen yang digunakan
Didalam peracangan perancangan Kampanye Animasi 2D ini,
hanya dibutuhkan seperangkat komputer PC, software 2D dan compositing
yang berguna dalam menciptakan visualisasi computer graphic. Dalam
hal ini software yang akan digunakan adalah software Adobe Flash CS35,
Adobe After Effects dalam proses compos, Adobe Premier untuk editin
audio dan visual dan Adobe Photoshop untuk coloring. Sedangkan untuk
pembuatan storyboard, keypost, dan in between, dibutuhkan alat berupa,
alat gambar seperti pensil dan penghapus, kemudian alat yang dibutuhkan
untuk proses penganimasian adalah, /7ght box, pegbar, kertas animasi, dan
scaner.
4. Metode Analisis Data
Metode analisis data yang digunakan dalam menganalisis berbagai
permasalahan didalam perancangan Kampanye Animasi 2D ini adalah
menggunakan metode analisis SW+1H (What, Who, When, Why, Where
and How). Didalam analisis data ini akan dijawab 6 pertanyaan yang
berhubungan mengenai perancangan kampanye dengan format 2D
computer graphics
5. Langkah-langkah Perancangan
Pertama yang akan dilakukan adalah proses praproduksi,
diantaranya: membuat naskah scenario alur cerita, mendesain sketsa

karakter-karakter, dan membuat storyboard.
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Didalam proses produksi, diantaranya: pembuatan Keypost yang
mengacu pada storyboard yang telah dibuat sebelumnya, itu akan menjadi
petunjuk dalan mengimajinasikan gerakan dalam setiap cuf, kemudiahn
hasil dari keypost tersebut akan dilakukan proses in betweening, yaitu
dimana gerakan akan diperhalus dengan menggambar gerakan diantara key
yang sudah dibuat sebelumnya, setelah itu cut yang sudah jadi akan di
scaner dan kemudian dilakukan proses colouring.

Selanjutnya pada proses pascaproduksi dilakukan proses

compositing dan editing.

G. Sistematika Perancangan
1. BAB I. PENDAHULUAN

a. Latar Belakang Masalah
b. Rumusan Masalah

¢. Tujuan Perancangan

d. Manfaat Perancangan

e. Lingkup Perancangan

f. Metode Perancangan

1) Data Yang dibutuhkan

2) Metode Pengumpulan Data

3) Alat/Instrumen yang dibutuhkan
4) Metode Analisa Data

5) Langkah Langkah Perancangan

2. BAB II. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS
a. Landasan Teori
b. Data Produk

Data Klien

d. Analisis Data

e. Kesimpulan Analisis Data

o
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3. BAB III. KONSEP PERANCANGAN
a. Pra Produksi
1) Tujuan Komunikasi
2) Strategi Komunikasi
3) Konsep Media
4) Paduan Media
5) Konsep Kreatif
6) Sinopsis
7) Format
8) Konsep Visual
b. Produksi
1) Pasca Produksi
2) Teknis Perancangan
3) Rundown Acara

4) Prakiraan Biaya

4. BAB IV. PROGRAM PERANCANGAN
Pra Produksi

Produksi

Kerabat Kerja Produksi

Pasca Produksi

o

a.

e. Karya Jadi

5. BAB V. PENUTUP
a. Kesimpulan

b. Saran
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H. Skematika Perancangan

Latar Belakang Masalah

Identifikasi dan Analisis

Identifikasi Data

Analisis Data

Konsep Perancangan

Studi Visual

Rough Layout

Perancangan

Final Artwork
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