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ABSTRAK

Perkembangan teknologi komputer memberikan peluang dalam
mengembangkan kreativitas para musisi dalam berkarya. Kebanyakan para musisi
membuat home recording untuk menekan biaya dikarenakan mahalnya melakukan
proses recording di dalam studio. Terdapat kendala dalam melakukan proses
perckaman di dalam home recording yaitu pada proses perekaman instrumen
drum. Mahalnya alat drum, membuat para musisi menggunakan MIDI Controller
untuk melakukan perekaman drum. Hal ini membuat para pemain drum merasa
tidak nyaman dikarenakan harus memainkan tuts piano. Dari masalah ini, penulis
melakukan penelitian dengan membuat drum dari barang bekas. Bunyi yang
dihasilkan oleh barang bekas tersebut kemudian akan diolah sehingga menjadi
bunyi real drum. Dengan demikian para pemain drum bisa memainkan drum yang
berasal dari barang bekas untuk melakukan recording daripada memainkan tuts
piano.

Kata kunci: Teknologi komputer, barang bekas, pengolahan bunyi, bunyi real
drum
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi di zaman globalisasi sekarang ini berkembang
sangat pesat. Hampir semua faktor kehidupan manusia akan selalu berhubungan
dengan teknologi, tidak luput pula di dalam musik. Musik saat ini membutuhkan
teknologi dalam hal pendokumentasian karya. Pada zaman dahulu, para komposer
dan musisi hanya mendokumentasikan karya mereka dalam bentuk tulisan atau
partitur. Di masa sekarang mereka tidak hanya menggunakan dokumentasi dalam
bentuk tulisan atau partitur, tetapi juga menggunakan audio sebagai dokumentasi
karya. Kualitas audio di dalam pendokumentasian juga perlu diperhatikan untuk
mendapatkan hasil yang memuaskan. Kualitas audio yang baik sangat diperlukan
karena mayoritas masyarakat hanya bisa menilai karya tersebut dengan
mendengarkan audio dari karya tersebut.

Teknologi perekaman musik mengalami banyak perkembangan hingga
saat ini. Permulaan recording audio ini dimulai oleh Thomas Edison yang
menggunakan alat buatannya sendiri yang bernama Phonograph.! Dokumentasi
audio merupakan sesuatu yang sangat mahal pada awalnya. Proses perekaman
menjadi mahal karena masih digunakannya alat-alat analog. Dengan munculnya

digital recording, sedikit banyak telah membantu dalam pendokumentasian audio.

! http://www.recording-history org/HTML/phono_technology1 php diakses tanggal 1 Agustus
2011.
1
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Untuk melakukan proses recording dengan sistem digital, diperlukan
beberapa peralatan hardware yang memadai, salah satunya adalah komputer.
Komputer dalam hal ini adalah komputer yang memiliki kualitas standar untuk
recording maupun editing musik. Selain komputer, diperlukan sebuah software
sebagai pendukung hardware. Proses recording lagu biasanya dilakukan di studio
recording dengan biaya yang cukup mahal. Faktor ini menyebabkan kebanyakan
musisi membuat home recording untuk merckam karya mereka dengan tujuan
lebih meminimaliskan biaya perekaman.

Banyak kendala dalam proses home recording, salah satunya yaitu untuk
perekaman drum. Harga alat musik drum yang standart untuk perekaman musik
masih terlalu mahal sehingga membuat bunyi drum disiasati dengan suara drum
MIDI. Pembuatan drum MIDI dapat dilakukan dengan menggunakan MIDI
Controller dan dengan bantuan software. MIDI Controller merupakan alat yang
berbentuk piano, dengan tuts sama seperti piano yang mampu untuk melakukan
pertukaran data. Suara yang dihasilkan oleh MIDI Controller bisa diubah menjadi
suara drum atau suara apapun." Namun, mayoritas pemain drum merasa tidak puas
jika proses rckaman menggunakan MIDI Controller. Pemain yang biasa
memainkan drum secara manual, tetapi harus memainkan tuts piano. Memilih alat
musik drum sebagai studi kasus dalam penulisan ini didasarkan atas pengalaman-
pengalaman para pemain drum yang kurang puas atas perekaman permainan drum

mereka dengan menggunakan MIDI Controller.

2 hitp://'www.docstoc.com/docs/68184503/mIDI-ARTICLE diakses tanggal 1 agustus 2011.
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Oleh karena itu muncullah ide untuk membuat alat drum yang ekonomis
untuk some recording sehingga para pemain drum juga bisa memainkan alat ini
seperti mereka memainkan drum. Hal yang ingin dilakukan dalam penelitian ini
adalah membuat alat musik drum yang berasal dari barang bekas dengan harga
sangat terjangkau. Suara yang dihasilkan drum dari barang bekas tersebut sama
sekali berbeda dengan suara drum asli. Untuk itu dilakukan penelitian tentang cara

mengubah bunyi barang bekas tersebut menjadi bunyi drum asli.

B. Rumusan Masalah
Dari uraian di atas, penulis memberikan batasan masalah sebagai berikut:
1. Bagaimana cara mengolah audio analog barang bekas menjadi bunyi real
drum dengan proses perekaman?
2. Ada berapa kemungkinan cara yang dapat dilakukan untuk mengubah bunyi

barang bekas menjadi bunyi drum asli?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengetahui cara mengolah data audio bunyi barang bekas menjadi bunyi

drum asli.
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D. Manfaat Penelitian

1. Sebagai sumber kepustakaan bagi para arranger, musisi dan penikmat musik
serta orang yang peduli dengan perkembangan teknologi saat ini.

2. Sebagai sarana para pemain drum yang ingin melakukan perekaman musik

dengan biaya yang minimalis.

E. Tinjauan Pustaka

Untuk mendukung pemahaman dan pengetahuan penulis dalam pembuatan
karya tulis ini, maka diperlukan buku-buku yang berkaitan dengan materi yang
akan dibahas, antara lain;

1. Ron Gorow, Hearing And Writing Music, September Publishing, California,
2000. Buku ini membantu untuk mengembangkan dan menyempurnakan
persepsi tentang musik.

2. Peter Manning, Electronic & Computer Music Second Edition, Clarendon
Press, Hongkong, 1993. Buku ini menjelaskan tentang perkembangan
teknologi khusunya tentang musik komputer.

3. Francis Rumsey, Digital Audio Operations, Focal Press, London & Boston,
1991. Buku ini memberikan pengetahuan tentang audio digital.

4. Scott Wilkinson, Anatomy of a Home Studio, EMBooks, Emeryville, CA,
1997. Buku ini berisi tentang berbagai hal yang berkaitan dengan recording,
mulai dari akustik ruang, hardware, software, audio digital, MIDI dan lain

sebagainya.
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5. Bruce Bartlett dan Jenny Bartlett, Recording Music On Location, Focal Press,
USA, 2007. Buku ini berisikan tentang teknik-teknik perekaman alat musik di

di tempat berlangsungnya acara.

F. Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penulisan ini adalah metode eksperimental.
Pelakasanaan eksperimen tentang penelitian ini dilakukan dalam tiga tahap, yakni:
1. Tahap pengumpulan data
Tahap pengumpulan data tersebut meliputi:
a. Studi Pustaka
Studi ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data dan
informasi. Data ini dapat bersifat teori maupun konsep yang
merupakan dasar dalam pembahasan dan analisis.
b. Eksplorasi
Eksplorasi dilakukan penulis dengan mengupas tentang cara
penggunaan hardware dan software yang dipakai dalam penelitian
yang kemudian dituangkan dalam bentuk tulisan atau deskripsi.
2. Tahap pengolahan data
Tahap pengolahan data dilakukan dengan cara mengaplikasikan
penggunaan hardware dan softiware dalam perekaman audio.
Dimaksud dengan hardware dan sofiware disini adalah seperangkat
komputer, alat elektronik digital seperti soundcard, mikrofon, speaker,

dan sofiware rekaman.
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Hal ini dimaksudkan dengan tujuan untuk memudahkan
penyampaian bahasan yang dimaksud serta terdapat contoh nyata dari
penggunaan hardware dan software tersebut.

3. Tahap akhir

Tahap akhir merupakan tahap pembuatan laporan dari pelaksanaan

penelitian. Hasil yang diperoleh dari penelitian disusun secara

sistematis.

G. Sistematika Penulisan

Sistematis penulisan karya tulis ini disusun dalam empat bab yang disusun

secara sistematis sebagai berikut:

* Bab I: Pendahuluan, yang berisikan latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, tinjavan pustaka, metode penelitian dan
sistematika penulisan.

+ Bab II: Hubungan Antara Musik Dengan Komputer. Di dalamnya terdapat
landasan teori seputar perckaman musik, berisi tentang hardware dan
software, prinsip dasar audio digital serta perekaman digital.

+ Bab III: Pembahasan, yang merupakan laporan penelitian dari proses
recording live dan pengolahan bunyi barang bekas menjadi bunyi drum
asli,

+ Bab IV: Penutup, yang berisi tentang kesimpulan dari hasil penelitian dan

saran dari penulis.
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