BABV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan uraian penelitian yang telah dilakukan pada bab
sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa hasil penerapan MNfP pada
pembelajaran notasi balok untuk siswa piano usia 6-8 tahun di PCMS cabang
Gedong Kuning Yogyakarta, sebagai berikut: proses pembelajaran
menggunakan MNfP dengan alat bantu android. Penggunaan media MNfP
dalam pembelajaran notasi balok di PCMS cabang Gedong Kuning Yogyakarta
dilakukan selama 10 pertemuan dengan beberapa tahap. Materi MNfP,
meliputi: garis paranada, nilai not, tanda birama, kunci G, kunci F, tangga nada
C Mayor pada kunci G dan kunci F.

Hasil pembelajaran notasi balok melalui MNfP untuk siswa piano usia
6-8 tahun di PCMS cabang Gedong Kuning Yogyakarta, ialah siswa mampu
menulis dengan benar nama nada dari C sampai c¢” pada garis paranada dan
siswa dapat memainkan notasi balok dengan tangan terpisah pada piano,
meskipun siswa masih belum mampu untuk memainkan notasi balok dengan
menggunakan dua tangan. Meskipun demikian, pelaksanaan penerapan
pembelajaran notasi balok melalui MNfP untuk siswa piano usia 6-8 tahun

dapat berjalan dengan baik.
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B. Saran

Berdasarkan kesimpulan dan hasil penelitian serta pembahasan yang

didapatkan maka dapat dikemukakan saran sebagai berikut:

1.

Bagi pengajar kesulitan dalam mengajarkan notasi balok kepada
siswa dapat menerapkan MNfP sebagai media pembelajaran. Hal ini
dikarenakan proses pembelajaran dengan menggunakan MNfP
dilakukan secara tahap demi tahap dan dalam segi materi, notasi balok
yang digunakan masih sederhana. Bagi pengajar yang akan membuat
media pembelajaran melalui teknologi diharapkan dapat
mengembangakan strategi pembelajaran dan media pendidikan yang
baik. Hal tersebut dikarenakan keberhasilan pembelajaran terletak
pada pengajar yang berkompeten dalam bidangnya.

Pada perkembangan MNfP, perlu pemgembangan yaitu: audio dan
gambar bisa tampil bersamaan, dan disarankan untuk mentambahkan
tampilan gambar agar lebih menarik.

Penelitian ini memliki ruang lingkup yang masih sedikit Hal ini
berkaitan dengan keterbatasan waktu yang dimiliki oleh peneliti.
Diharapkan penelitian selanjutnya dapat mengkaji lebih dalam tentang
penggunaan teknologi sebagai media pembelajaran khususnya

pembelajaran piano.
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