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BAB V 

PENUTUP 

 

Banyak hal yang terjadi pada proses kreatif dari suatu penciptaan. Mulai dari 

pengamatan pada hal-hal yang menjadi latar belakang lalu munculnya ide penciptaan 

kemudian mengalami proses pembentukan secara konseptual dan teknik hingga 

terwujudnya karya seni. Karya seni grafis merupakan salah satu cara menyampaikan 

pandangan secara visual ketika menyikapi sebuah permasalahan. Permasalahan sosial 

maupun permasalahan pribadi direnungkan dan dimanifestasikan ke dalam karya seni 

grafis. Ada banyak faktor yang mempengaruhi dalam proses perwujudan sebuah karya 

seni grafis, yaitu faktor latar belakang kehidupan, lingkungan alam dan konsep 

pengetahuan steampunk pasca-apokaliptik tentang kerusakan terhadap lingkungan 

alam yang menyebabkan kehancuran dunia. 

Imajinasi adalah gambaran dan visualisasi dari dalam otak yang berupa 

gambaran, suara, dan rasa. Manusia dalam mengarungi perjalanan hidupnya senantiasa 

dipenuhi rasa ingin tahu tentang realitas yang berhubungan dengan dirinya dan alam, 

sebab itu apa saja yang disaksikan penulis memberi motivasi diri untuk untuk 

mengetahui lebih jauh dan lebih dalam. Pada tingkat ini kinerja akal mulai bergerak ke 

arah yang lebih jauh memahami hakekat realitas wujud dan pengamatan alam natural 

mulai bersifat imajinatif. Untuk sampai pada sebuah gerakan imajinatif yang tepat dan 

benar, penulis mesti didukung oleh prinsip-prinsip akal. 

Lingkungan alam merupakan bagian dari kehidupan manusia sebagai salah satu 

makhluk hidup yang menjadi bagian dari ekosistem. Perubahan yang terjadi pada 

lingkungan alam diharapkan seimbang dengan kelestarian lingkungan alam itu 

sehingga dapat memberikan kehidupan yang baik untuk semua makhluk hidup dan 

generasinya di masa yang akan datang. Pada kenyataannya sangat berbeda, banyak 

kerusakan lingkungan hidup  yang disebabkan oleh manusia. Ketamakan manusia 

membuat lingkungan alam menjadi rusak yang berdampak pada makhluk hidup 

lainnya. Kerusakan bumi yang disebabkan oleh manusia akan membuat alam menjadi 
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krisis serta akan terjadinya kehancuran dunia. Atas dasar penjelasan di atas 

menimbulkan empati terhadap penulis yang menginginkan kerusakan lingkungan alam 

harus diberhentikan dan mengingatkan kepada masyarakat dampak dari kehancuran 

dunia akibat kerusakan lingkungan alam. 

Melalui karya seni grafis, penulis menyampaikan tentang sebab dan akibat yang 

menjadi dampak kehancuran dunia berdasarkan pengalaman dan pengamatan penulis 

berdasarkan dari pemberitaan para ilmuwan, menonton film tentang film apokalip dan 

isu global. 

Karya-karya tugas akhir ini membantu penulis dalam mengungkapkan apa yang 

menjadi kegelisahan penulis. Proses penciptaan karya tugas akhir ini digarap dengan 

serius dan hati yang senang membayangkan jika kerusakan lingkungan alam tidak 

terjadi. Karya tugas akhir penciptaan ini menampilkan bentuk kendaraan yang 

dimodifikasi secara ekstrem maupun direkontruksi dengan hadirnya bangunan di atas 

kendaraan yang menampilkan kengerian di masa depan akibat kerusakan lingkungan 

yang menyebabkan kehancuran dunia. Memadukan komposisi, bentuk dan warna yang 

terambil dari bahan logam-logam  untuk memberikan kesan steampunk di atas 

kehancuran dunia. 

Akhirnya terciptalah karya-karya yang secara keseluruhan menurut penulis 

cukup mengekspresikan apa yang penulis amati. Karya yang menurut penulis paling 

berhasil adalah karya seni grafis dengan judul “Miserable Destruction”.  Signifikasi 

antar ide dan bentuk pada karya ini sangat memberikan celah dalam ruang ekspresi 

penulis untuk menyampaikan tentang keadaan objek yang penulis amati. 

 Sesuai pada apa yang disampaikan penulis diatas keseluruhan karya dikerjakan 

dengan semaksimal mungkin seperti konsep yang diinginkan penulis. Melalui medium 

cetak saring di atas kertas dilakukan penulis untuk mewujudkan Steampunk Pasca-

Apokaliptik ke dalam sebuah karya seni grafis, namun tidak semua karya menarik jika 

dilihat dari teknik maupun konsepnya. Dari sini penulis sudah berusaha semaksimal 

mungkin untuk menyadarkan masyarakat lewat karya. 
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 Dengan demikian besar harapan penulis kepada para penikmat karya maupun 

masyarakat umum untuk dapat memahami makna karya, sehingga maksud, tujuan dan 

pemikiran penulis selaku pencipta karya dapat tersampaikan. Kritik dan saran 

merupakan sesuatu yang berharga untuk penulis dalam berkarya. Dalam Tugas Akhir 

ini diharapkan mampu memenuhi persyaratan dalam penyelesaian Studi Seni Rupa 

Murni serta dapat dimanfaatkan sebagai tambahan wacana dalam bidang seni grafis. 

 Akhir kata penulis menghaturkan terimakasih kepada semua pihak yang telah 

banyak membantu di dalam proses kreativitas penciptaan penulis. 
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