BAB V
KESIMPULAN

Pada tugas akhir ini, gagasan penciptaan alat berawal dari pengalaman
estetis yang didapat ketika melakukan perjalanan menggunakan bus. Hal-hal yang
ditangkap indrawi diolah oleh rasa dan pikiran sehingga timbul keinginan untuk
menciptakan karya seni lukis yang tidak stagnan. Selain itu, momen pada saat
menempuh matakuliah seni teknologi membawa pengetahuan dan pemahaman
untuk menerapkan teknologi dalam proses berkesenian. Peleburan antara
pengalaman estetis dengan pengetahuan mengenai seni teknologi memunculkan
ide untuk membuat alat putar dengan gerak melingkar, alat ciprat dengan gerak
jatuh bebas dan alat sapuan-kuas dengan gerak melingkar yang diaplikasikan pada
seni lukis.

Aktivitas berkesenian seringkali dilakukan sebagai aktivitas bermain-main
karena manusia adalah Homo Ludens-yaitu makhluk dengan sifat dasar bermain.
Makna bermain pada konteks tugas-akhir.ini' yaitu bermain dengan tiga alat yang
sudah diciptakan dalambentuk eksperimentasi.-Eksperimentasi dilakukan untuk
menggali potensi ketiga "alat  dengan mendapatkan nilai = artistik melalui
pengolahan unsur-unsur seni rupa agar dapat menimbulkan/pengalaman estetis
formalistis bagi spektator.

Melukis dengan‘menggunakan ketiga alat ini_membantu meruncingkan
fokus dalam menciptakan lukisan, yaitu nilai artistik<"Setiap pikiran dan dugaan
dipertimbangkan lalu diwujudkan. dalam.1ukisan sebagai proses eksperimentasi
dalam 20 lukisan tugas akhir. Seperti penggabungan tiga alat dalam satu lukisan,
percobaan teknik wet on wet dan wet on dry, pengontrolan kecepatan, tekanan,
dan ketinggian pada alat, pengolahan unsur rupa, hingga penambahan medium
arang. Selain itu, bidang kanvas juga dibuat dengan bentuk yang berbeda-beda,
yaitu persegi panjang, segilima, dan lingkaran. Segala hasil pada lukisan bukan
hanya perihal kepuasan personal, namun juga penerimaan. Pada lukisan dengan
medium arang, ekspetasi tidak terpenuhi dengan maksimal, namun tetap memiliki

makna dan ikatan tersendiri bagi penulis.
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Setelah meyelesaikan 20 karya lukisan pada tugas akhir ini, terdapat
kelegaan sebagaimana penulis menemukan kejujuran dalam penciptaan setiap
lukisan. Terlebih, tanpa disadari, penulis juga menemukan kedekatan secara
subjektif terhadap setiap lukisan yang diciptakan. Subjektifitas yang dimaksud
adalah usaha pencarian jawaban atas pikiran dan dugaan hasil visual dari alat
dengan mengesampingkan sisi spektator. Dengan proses berkarya yang berbeda
dari yang lainnya, penulis menyadari bahwa pendekatan setiap seniman dengan
lukisannya tidak dapat ditempuh dengan jalur yang sama. Banyak jalan untuk
menjadi diri sendiri dalam berkarya seni lukis.

Meskipun tugas akhir ini telah terselesaikan, namun tidak bisa terlepas dari
segala kekurangan. Maka dari itu, kritik dan saran juga terbuka luas bagi siapapun
yang ingin memberikan,agar dikemudian,.dapat digunakan sebagai bahan

pertimbangan untuk menjadi lebih baik dalam berkarya maupun berkesenian.
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