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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan seluruh kegiatan produksi dan laporan yang telah 

dibuat, berikut adalah kesimpulan yang didapatkan dari seluruh proses 

pembuatan karya tugas akhir film animasi “BIRB”: 

1. Proses modeling dengan menggunakan teknik digital sculpting menjadi 

tahap yang penting dalam pembuatan model karakter film animasi 3D 

“BIRB”.  

2. Penciptaan film animasi 3D “BIRB” telah selesai dengan durasi 1 menit 

32 detik dengan total 2.208 frame beresolusi 1920x817 px. 

 

 

B. Saran 

 Berbagai proses yang telah dilalui dalam penciptaan karya tugas 

akhir ini, ada beberapa hal yang dapat menjadi saran yang membangun dan 

bernilai positif antara lain: 

1. Melakukan riset yang lebih mendalam mengenai karakter dengan 

menonton lebih banyak film dan membaca buku dengan tema dan 

dengan latar belakang cerita yang sama. 

2. Mengatur jadwal pengerjaan lebih teliti mulai dari tahap 

pengembangan, pra produksi, produksi, dan pasca produksi. 

3. Tetap berpegang pada jadwal yang telah ditentukan agar tidak 

membuang waktu. 
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