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BAB VI

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penulisan laporan, berikut adalah kesimpulan yang didapatkan

dari seluruh proses Penciptaan Karya Film Animasi 2D “I Lup You”:

1. Penciptaan film animasi 2D “I Lup You” telah selesai dengan durasi 2 menit

36 detik. Jumlah scene dalam film ini mencapai 12 scene dengan shot

mencapai 27 shot di sertai dengan 21 background, dengan jumlah

gambarnya yaitu 1.147 gambar/frame. Film ini telah menerapkan 4 dari 12

prinsip animasi, yaitu Straight ahead and pose to pose, Squash and Stretch,

Timing dan Exaggeration. Dengan frame format H.264 1920x1080 px 25 fps

(frame per second).

2. Film “I Lup You” sudah membuktikan pentingnya kesetiaan dan perjuangan

pasangan didalam suatu hubungan. Perjuangan karakter untuk mendapatkan

pasangan kembali itu sangat sulit. Karakter Up dalam film ini mengalami

berbagai macam rintangan, tetapi dia tetap berusaha terus supaya bisa

bertemu pasangannya kembali. Pelajaran yang dapat diambil dari film

animasi 2D “I Lup You”, yaitu perjuangan pasangan Up dan Il yang saling

mencintai tidak akan sia-sia pasti akan dipertemukan kembali.

B. Saran

Berbagai proses dalam Penciptaan Film Animasi 2D “I Lup You” telah

dilalui, ada beberapa hal yang dapat menjadi saran yang membangun dan bernilai

positif antara lain :

1. Dengan memperbanyak membaca ataupun menonton film/serial untuk

pencarian referensi guna menjadi wawasan dalam menuangkan sebuah ide

cerita, konsep dan angle camera itu penting dalam pembuatan film.

2. Melakukan riset beberapa film animasi terhadap pembuatan effect color

grading video saat editing.

3. Memanfaatkan waktu yang diberikan dengan maksimal supaya bisa tepat

waktu dengan hasil yang memuaskan.
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A. Referensi

Film Animasi “Oktapodi”

Screenshot Scene Serial Animasi “Larva”

Serial Animasi “Trolls (The Beat Goes On!)”
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Karya fotografi oleh Radar Jogja

Karya fotografi oleh Radar Jogja

Karya fotografi oleh Radar Jogja
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B. Poster, Desain Cover dan Label DVD

Poster animasi “I Lup You”
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Cover DVD animasi “I Lup You”

Label DVD animasi “I Lup You”
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C. Infografis

Infografis
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D. Dokumentasi

Dokumentasi foto saat Pembuatan Background

Dokumentasi foto saat Animating

Dokumentasi foto saat produksi TA
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Dokumentasi foto saat membuat Laporan TA

Dokumentasi foto saat sidang TA
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E. CV

CV


